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INTRODUCAO

Quando crianca, eu queria ser um trem. Nao percebia que isso era
incomum — as outras criancas brincavam com trens, ndo de ser um.
Gostavam de construir trilhos e impedir que os trens saissem deles. De
vé-los passar por tuneis. Eu ndo entendia isso. O que eu gostava era de
fingir que meu corpo era composto por 200 toneladas de aco,
impossivel de ser parado. De imaginar que eu era feito de pistées,
valvulas e compressores hidraulicos. Max Barry, Machine Man, 2011.

Abordar a construcdo da figura do ciborgue, do cibrido, do po6s-humano e das
subjetividades maquinicas, significa refletir sobre o imaginario contemporaneo e
implicaria, em particular, olhar sobre as novas tecnologias digitais e o impacto por elas
provocado nas subjetividades que as utilizam. Nos parece que as reflexdes anteriores
(século XX) e assentes sobre o conceito de modernidade ou ainda, de forma mais
abrangente, sobre o projeto moderno, ndo dao conta da complexidade crescente do
emaranhado de linguagens, construcdes artisticas, enfim, de pontos de vista hdo mais
focados e estruturados em torno do conceito de sujeito.

Nos ateremos, portando, na reflexdo sobre o processo da construcdo das novas
subjetividades histéricas que, embora ndo sendo faceis de serem delineadas, se tornam
fundamentais como objeto reflexivo, para que possamos compreender as implicacdes
contemporaneas que o impacto que as novas tecnologias vém provocando no que se
refere as mudancas nas nossas capacidades perceptivas, sociopoliticas, artisticas e
culturais. Tais mudancas trazem, como consequéncia, uma nova forma de apreensdo do
mundo assente nas linguagens produzidas no ambiente digital e, sobretudo, de sua nova
materialidade, concorrendo para a producdo de significagcbes que a digitalidade

proporciona.
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Nosso artigo sera estruturado, portanto, nos seguintes eixos fundadores: como se
trata de subjetividades em contraposicdo ao conceito de sujeito classico, nos
ampararemos em Guattari na sua obra Caosmose (1992); na abordagem da
subjetividade hibrida, recorreremos a um histérico da figura do ciborgue abordada pela
literatura no século XIX em Frankenstein e o novo Prometeu por Mary Shelley e por
Donna Haraway no seu Manifesto do Ciborgue(1985); figura objeto da obra O Homem
Méaquina de La Mettrie no século XVllanalisada por Sérgio Paulo Rouanet (2003)e,
finalmente, do ponto de vista de uma cartografia do estar no mundo, em ocorréncia e
conjuntamente, no mundo fisico e no ciberespaco, enquanto subjetividade cibrida, por
Peter Anders (1998).

Desse modo, questdes como as relagcdes entre ciéncia e arte, territorializacao,
desterritorializacdo, o ciborgue, o po0s humano e o cibridismo, serdo tratadas no
entrelacamento de suas ocorréncias e nas relagdes criadas por elas. Tais questdes sao
fulcrais e ndo podem ser negligenciadas a partir do momento em que toda reflexdo, quer
seja no campo da arte, da literatura ou das metodologias educacionais visando
compreender as formas perceptivas em que se da a interatividade envolvendo processos
cognitivos dos atores envolvidos em todas as ramificacbes no interior das redes
conectadas na WWW, passa pela compreensao das subjetividades no interior do universo
digital (DINIZ, 2008). Tendo em vista que, geralmente, 0 que encontramos € mais um
panorama apologético sobre os efeitos do impacto das novas tecnologias nos dominios
do estético e da cultura em geral, optamos por colocar em evidéncia a relagdo entre a
ciéncia a arte e tecnologia como campo de interseccdo que concorre na construcao de

uma subjetividade cibrida.

Da producédo de subjetividades

Para situarmos as conceituacdes sobre as subjetividades histéricas, faremos uma
peqguena abordagem sobre as reflexdes de Guattari (1992) na sua obra Caosmose. A
proposta procura demonstrar diferentes pontos de vista para que possamos inserir no

interior dessa reflexdo maior o que apontamos como 0 surgimento cada vez mais
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delineado da subjetividade cibrida.

Iniciaremos, assim, nosso enfoque,assinalando alguns pontos de vista sobre a
definicdo de subjetividade e sua relagdo com dados histéricos que concorrem para
desenhar conceitualmente nessa interface homem/maquina, a subjetividade produto de
sistemas de informacdo digitais, de heranca genética e de contextos sociais, cujo eixo é a
proposta desse artigo. Torna-se, desse modo, fundamental, a explicagdo de nosso
caminho, nosso parti-priscom o sentido de esclarecer nossa metodologia.

Segundo Guattari (1992) podemos enumerar trés eixos que nos levam a
problematizacdo e consequente definicdo das subjetividades. Esse caminho proposto pelo
autor busca a superacao da oposicdo entre sujeito individual e sociedade e, se levarmos
mais longe esse raciocinio, reencontramos o pensamento de Foucault, no que se refere
ao desaparecimento do Sujeito no sentido cartesiano do termo, ou seja, o Eu penso, logo
existo, é substituido por Algo pensa por mim, ou Algo pensa através de mim. Reflexdo que
aponta para uma anterioridade cultural que nos precede. Consideramos que a
conceituacdo de subjetividades de Guattari aponta para novos vieses reflexivos que
acreditamos, permitem aprofundar a reflexdo sobre o estatuto do humano na
contemporaneidade. Lembrando que as subjetividades de Guattari ndo sé&o produtos do
pensamento determinista, nem do humanismo moderno.

Os trés eixos reflexivos citados abaixo, envolvem o conceito de subjetividades
propostos pelo autore apontam para a superacdo da oposicdo classica entre individuo e

sociedade.

O primeiro consiste nairrupcédo de fatores subjetivos no primeiro plano
da atualidade historica, o segundo, no desenvolvimento maci¢co de
produgcbes maquinicas de subjetividade e, em ultimo lugar, o recente
destaque de aspectos etolégicos e ecolbgicos relativos a subjetividade
humana (1992, p.11).

Dentre essas questbes, privilegiaremos o segundo eixo, o desenvolvimento
macico de producbes maquinicas de subjetividade. Em relacdo a esse aspecto,
salientamos a seguir, alguns elementos que concorrem para a producao de subjetividades

vinculadas aos dispositivos produtores de significacdo e que visam destacar a
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heterogeneidade de seus componentes:

1. Componentessemiolégicos significantes que se manifestam através
da familia, da educacdo, do meio ambiente, da religido, da arte, do
esporte; 2. Elementos fabricados pela industria da midia, do cinema,
etc. 3. Dimensbes semioldgicas a-significantes colocando em jogo
maquinas informacionais de signos, funcionando paralelamente ou
independentemente, pelo fato de produzirem e veicularem significaces
e denotacbes que escapam entdo as axiomaticas propriamente
linguisticas.

O terceiro eixo se refere aos dispositivos de producdo de signos, como por
exemplo, o computador, que sera tomado aqui comodispositivo e local de encontro em
gue se bifurcam potencialidades de producdo de signos, ao mesmo tempo em que se
coloca como pratica cultural criadora de subjetividades. Nesse sentido, as tendéncias
tecnoldgicas atuais nos conduzem a conceber ao mesmo tempo uma homogeneizacao
universalizante e reducionista (GUATTARI, p.15) e uma heterogeneizacdo, produto do
esforco de singularizacdo de seus componentes, quer dizer algo que se faz além daquilo
gue o dispositivo propde. Essa evolucdo maquinica, como salienta Guattari, ndo pode ser
julgada nem positivamente nem negativamente, tudo dependerd dos agenciamentos
coletivos ou singulares de enunciacéo e, nesse sentido, a titulo de exemplo, o melhor uso
desse dispositivo seria 0 de criacdo, a saber, a criacdo de universos de referéncia ou
territérios existenciais e, o0 pior seria amass-midializacéo, a qual sdo submetidos hoje em
dia milhdes de individuos, como podemos observar na publicidade e nas indexacfes do
ponto de vista do poder nos jornais e revistas distribuidas em qualquer consultério,
aeroporto e, claro, na Internet.

Essas definicdes de subjetividade e os dispositivos de suas producdes sdo, desse
modo, matéria de reflexdo e concorrem tanto para producéo das subjetividades territoriais,
como de suas reterritorializacbes, as quais constituemos universos existenciais ou
culturais em que se sedimentam. O conceito de subjetividade contraposto ao de sujeito,
corrobora na compreensdo das novas subjetividades produtos desse ser humano
maquinico em estreita relacdo com dispositivos produtores de signos. Peter Anders,
considera esse individuo contemporaneo como produto de uma relacdo espacial, aquela

desenvolvida no ciberespago e uma outra situada no que consideramos a base referencial
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em que estamos mergulhados, sociedade, familia, relac6es de trabalho, etc.

Em relacdo as subjetividades reterritorializadas, entendemos as constru¢ées das
subjetividades no campo em que os vinculos entre ser humano e maquina sao
tensionados de forma a enfatizar rela¢cdes que tendem a abolir as fronteiras do maquinico
como elemento que diferenciaria o humano de uma construcdo tecnoldgica. Trata-se aqui
das reterritorializacdes culturaisafim as producdes artisticas ou, como denomina Guattari,
como o campo dos territérios existenciais ou culturais. Vale lembrar as ocorréncias na
producdo literaria, como o sugere os grandes classicos da chamada ficcdo cientifica
como, por exemplo,MinorityReport eBladeRunner de Philip Dick e, de um ponto de vista
da materialidade e reflexdo sobre a singularidade do ser humano, Total Recall, obra que
aborda a memoria como conjunto de informacdes que podem ser implantadas em um
individuo singular criando, dessa forma, uma subjetividade implantada e ndo menos “real”
gue aquela vivenciada e acumulada na memaria que cultivamos e reivindicada como algo
anico, singular e irrepetivel. Um exemplo do tratamento dessa questdo no dominio do
cinema é o filme Matrix, cujas personagens transitam do mundo fisico para a Matrix,
construto simulado da realidade e, ao mesmo tempo, condi¢cdo para que a alienacéo dos
humanos em relacédo as maquinas seja realizada.

No manifesto do ciborgue, Donna Haraway (1991), se posiciona de forma critica
sobre a busca desse “‘humano” ou de uma esséncia humana que o0 destacasse como
substancia, diferenciando-o, dessa forma, da maquina como algo externo, construido e
mera construcao tecnoldgica existindo fora do campo biolégico e cultural humano. Viséo
tipica do iluminismo que tende a esquecer que a figura do humano s6 encontra espaco na
inter-relacdo que se estabelece entre a ciéncia, a cultura e as tecnologias responsaveis
pela construcdo historica do humano, a qual, resulta de uma mediacdo entre maquinas
por ele criadas e a criacdo do humano pela maquina(HARAWAY, 2005, 15). E o conjunto
desses enunciados no plano da cultura que definem o humano e ndo a mera construcéo
tecnoldgicas desses dispositivos utilizados e caracterizados por fungées.

Os ciborgues, como ressalta a autora, sdo construidos pelo organico e o
tecnoldgico, carvao e silicone, liberdade e estrutura, histéria e mito, riqueza e pobreza,

estado e sujeito, modernidade e pés-modernidade. Essas caracteristicas ou elementos
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sdo presentes na figura hibrida da literatura cldssica comoFrankenstein de Shelley, ou a
cibrida de Gibson em Neuromancer e, consideramos como possivel hipétese, é a
presenca da linguagem como vetor de existéncia e de materialidade e responsavel pelas
definicdes que a cultura produz resultantes da relacao estabelecida entre o maquinico e o
bioldgico.

N&o se trataria mais de definir o humano, sua esséncia ou substéncia, mas sim,
de compreender como 0s processos operados pela linguagem constroem tanto a figura do
humano maquinico como do maquinico humanizado, ou na ocorréncia de nossa reflexao,
do ciborgue como figura central. Devemos ressaltar, que do nosso ponto de vista, 0s
enunciados culturais produzidos pela linguagem sdo, em primeira instancia, a
materialidade da cultura e das figuras emblematicas que permeiam o0 imaginario
contemporaneo. Fora do universo da linguagem e dos signos nao haveria meios de situar,
reler, pensar a cultura e todos os pontos a que nos propomos de refletir aqui. Entdo, a
guestdo que se coloca, poderia ser situada dessa forma: a linguagem como discurso
construido por cédigos é humana? Ou encontraria similaridades em outras espécies
biologicas? Como separar o0 bioldgico da interface que a linguagem como conjunto de
signos nao biolégico propde? Se a linguagem constroi discursos, enunciados e busca a
definicdo da vida biologica, das fungdes cientificas, dos conceitos filoséficos e das

producdes artisticas, como separar o enunciado da subjetividade historica que a anuncia?

O mito do ciborgue e a subjetividade cibrida

A cyborg is a cybernetic organism, a hybrid of machine and organism, a creature of social reality
as well as a creature of fiction. Social reality is lived social relations, our most important political
construction, a world-changing fiction.

Donna Haraway

Na trilha das reflexbes sobre a intensidade das mudancas que as novas
tecnologias,em relacdo estreita com a ciéncia, promoveram nas Ultimas décadas,ha de
destacar,em patrticular, a questdo do conceito de humano. O chamado pés-humano, ou o
humano maquinico, vem ocupando espaco nas midias tanto académicas, quanto nas

ficcOes literarias e filmicas e, por isso, acreditamos que explicitar essa questdo torna-se
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importante e necessario. LaymertGarcia dos Santos (2005), resume, de forma concisa e
esclarecedora, a trés eixos os diferentes pontos de vista sobre a pés-humanidade e as
categorias do humanismo. Oprimeiro seria a via da singularidade, a qual entende o pés-
humano como uma superacdo do humano considerado como dispositivo maquinico
superado, uma espécie de hardware falho, que recorre as préteses e a inteligéncia
artificial para estender sua performatividade. Entendemos que o desdobramento desse
pensamento nos levaria a uma evolugdo no que se refere ao estatuto do humano e
aponta para uma nova espécie de vida, aquela do dominio da robética se assentando na
figura do robd.

O segundo, se estruturaria na viada transformacgéo biotecnologica ou biogenética.
Nesse caso, ndo haveria uma superacdo do humano, mas sua transformacédo ou
melhoria. A evolucéo, nesse sentido, se daria a partir de uma transformacgéo genética e,
como explicita o autor, essa segunda linha seria menos radical que a primeira, pois néao
postula necessariamente uma obsolescéncia do humano, mas inaugura aquilo que alguns
estdo chamando de um novo tipo de eugenia. Esclarecendo que a eugenia negativa €, do
nosso ponto de vista, extremamente perigosa, pois postula uma selecdo humana “boa”
em relagao a uma “deficiente” a qual, deve ser eliminada, para que os humanos “capazes”
possam substituir aobsolescéncia do humano atual. Vale lembrar nesse sentido, a
politico-estética nazista e sua eugenia que levou a tentativa de supressédo de “humanos
deficientes”. Os pensadores alinhados ao produtivismo capitalista e a determinadas
tendéncias da tecnociéncia sdo os defensores desse ponto de vista, substituindo a
eugenia negativa para uma “positiva”.

O terceiro,avaliaque os dois eixos acima citados, constroem, conjuntamente com
a aceleracdo tecnocientifica e econdmica, uma grande narrativa centrada na
obsolescéncia do humano e do futuro, sob sua forma de pds-humano, como solucéo e
projecao teleolégica. Se pensarmos no projeto moderno e na “solugcao” sob a forma de
adiamento e instancia projetada sempre para o futuro, poderiamos considerar que,
embora com especificidades, o processo ndo se difere muito, mesmo que com adornos
futuristicos e tecnoldgicos.

De qualquer modo, o fato é que ha uma reflexdo sobre o estatuto do humano e sua
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transformacdo para o maquinico sendo construida e, para nds, o que torna tal reflexao
relevante é que as tecnologias — tanto biolégicas, quanto maquinicas, estdo modificando
nossa percepcao e, desse modo, construindo novas formas sensérias e novas formas de
ver o mundo. Como resultado desse processo, temos, entre outros desdobramentos,
novas linguagens que articulam essa percepcdo a comunicacdo e as construcdes
culturais e artisticas que sao, em primeira instancia, nosso objeto de analise.

Para entender a preocupacdo do humano com seu préprio estatuto, voltaremos ao
século XVIII, para situarmos essa questdo na historia e, dessa forma, esclarecermos que
essa inquietacdo nao € resultado das tecnologias digitais e cientificas tal como a
biotecnologia provocaram na contemporaneidade e sim, algo com o qual o ser humano
sempre foi confrontado, ou seja, sua perenidade e as formas que as sociedades
encontraram para que o efémero fosse substituido, seja pela projecdo de uma vida além
da bioldgica, seja apontando para um futuro resultado de uma construcdo social, formas
enfim, politicas, religiosas ou cientificas, que buscam dar sentido, ou de criar redes de
significacdes capazes de produzir sentido.

A expressdo homem-maquina, titulo do livro organizado por Adauto Novaes, como
esclarece Sérgio Paulo Rouanet (2003, p.37-64), vem do titulo de uma obra de La Mettrie
escrita no século XVIII (La Mettrie nasceu em 1709 em Saint-Malo- Franca). Antes de
passarmos a explanacdo dos pontos de vista de La Mettrie, devemos salientar que além
das questdes envolvendo a religido e a sociedade, a autonomia do individuo, passa pela
politica, moral, ética e controle, seja do social pelo do individual, seja do
individual/biolégico pelo do social. Assim, de fato, o que se encontra como pano de fundo
€ a questao politica envolvendo a relacdo individuo e sociedade e, sociedade e individuo.
A pertinéncia de analisar essas questdes, se define mais claramente a partir do momento
em que as projecdes ficcionais ou conceituais que se desenharam no século XVIII e XIX,
se tornaram realidade material com a ocorréncia de respostas cientificas e tecnolégicas
em relacdo a transformacao do corpo humano, de sua estrutura genética, da clonagem,
das experiéncias transgénicas e todo um conjunto de técnicas que possibilitaram a
transformacdo do humano classico ao humano transformado, ou como tal questdo é

tratada, pela emergéncia do pds-humano no século XX-XXI.
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A obra Homem-méaquina de La Mettrie foi escrita em 1748. O autor levou a
extremos o pensamento de Descartes que considerava que 0s animais eram iguais a
maquinas, para ele, o ser humano néo diferia dos animais e seria apenas um conjunto de
pecas, de engrenagens que funcionariam independentemente da substancia espiritual,
como o pretendia Descartes (ROUANET, 2002,p.40-43). Essa autonomia do biolégico
reivindicada por La Mettrie o situa como ancestral do materialismo biologizante que ocupa
0 debate contemporaneo e, pela mesma razdo, o coloca como o precursor do anti-
humanismo moderno e igualmente como humanista. Segundo Rouanet, a questao é mais
complexa, pois ele ndo & uma coisa ou outra, ele € uma coisa e outra. Na realidade, para
NOSSO escopo nesse artigo, 0 que é mais relevante é a mudanca de paradigma proposto
por La Mettrie, quando este rompe com o espiritual em relacdo ao biolégico. Tal mudanca
se encontra conceitualmente nas propostas dos pos-humanos citados mais acima e
justifica essa digressao sobre esse autor.

A questdo que entendemos como fundamental em um momento em que qualquer
proposta no campo do social esta sendo vista como pertencendo a sociologia e ao campo
do politico, logo parte do imaginario da utopia moderna, € que a divisdo entre 0 estatuto
biologista e o0 social estdo em relacdo e permeadas por um dialogo constante. A nosso ver
e dentro da reflexdo que nos propomos a elaborar, consideraremos que ha duas vertentes
ou linhagens, como sugere Rouanet, importantes nesse campo do saber a serem
investigadas. A primeira e do ponto de vista da sociologia determinista é a estruturacéao,
ou reducédo de todos os problemas em torno do social, da sociedade e sua organizacdo. A
segunda serialevarmos em conta o biolégico como componente e como dado proposto
por La Mettrie e, teriamos, por consequéncia, a flexibilizacdo desse tipo de determinismo
historico. Quer dizer, nem a sociedade como determinante na construcdo das
subjetividades, nem o fator biolégico existindo e construindo uma subjetividade puramente
biologica. A énfase em uma das duas linhagens levariam ao um reducionismo simplista e
a esquecermos que somos produto de relacdes estabelecidas entre as duas linhagens e,

talvez ai, as duas propostas possam se alinhar como o sugere Rouanet:

Nada impede que uma humanidade que se tornou cientifica e
tecnologicamente autbnoma se organize socialmente de modo a

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO V —N° 1 - MAIO 2013



Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

assegurar a autonomia de todos os individuos: homens livres numa
humanidade prometéica. Seria a reconciliacdo das duas linhagens,
sobre um pano de fundo de um saber integrado, capaz de aceitar a
heranca biolégica do homem, mas que a visse como um dado e nao
como um destino (ROUANET, 2002, p.62).

Damasio em O mistério da consciéncia (2000), aponta dois fatores que, no ambito
de sua pesquisa, definem a construcdo do Self, o qual pode ser definido como a
consciéncia do Eu, embora distinguindo dois self (s): o Self biolégico que pertence ao
conjunto genético e o Self cultural. A importancia do estudo de Damésio nos parece
pertinente na medida em que, quando ele aborda a funcédo biolégica das emocdes,
caracteristica reivindicada pelo vulgo como essencialmente humana, a emocao deixa de
ser algo unicamente humano, quer dizer, algo que pertenceria a esséncia do humano e,
encontra sua base cientifica na genética como parte dos mecanismos biorreguladores
com 0s quais ja hascemos equipados, bagagem bioldgica portanto, e entendendo que tais

mecanismos cumprem o papel de nos ajudar na sobrevivéncia (2000, p. 77-88).

E bem verdade que, nas diferentes culturas e entre os individuos,
existem variacdes nas expressfes (emocionais), assim como também
varia a configuracdo exata dos estimulos que podem induzir uma
emocdao. Mas o que causa admiracdo, quando se observa o mundo la do
alto, € a semelhanca, e ndo a diferenca. Alids, é essa semelhanca que
possibilita as relacbes entre diferentes culturas e permite que a arte, a
literatura, a masica e o cinema cruzem fronteiras (p.77).

O gue se evidencia pela analise do ser humano do ponto de vista da neurociéncia, é que
h& dois fatores responsaveis por sua construcdo enquanto ser historicamente situado: o
primeiro € constituido pela genética e o segundo pela edificacdocultural da subjetividade,
a qual, em didlogo com o biologicamente dado (heranca genética), arquiteta, por assim
dizer, o humano contextualizado por sua pertenca a um corpus social historicamente
localizado.

No que se refere a definicdo do self da natureza e o self da cultura, Damasio (p.
293-298), a semelhanca de outros pensadores, considera arriscado a polarizacdo

estabelecida por meio da oposi¢do entre natureza e criagdo, quer dizer, a interrogagéo
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assente no questionamento de que determinada questdo cognitiva € moldada pelo
genoma ou pela cultura, significando o ambiente ou a esfera sociocultural na qual os
individuos estdo mergulhados. Ressalte-se que as reflexdes do autor estdo estruturadas
em duas linhas: o self central, em que o meio cultural desenvolve uma forma de

subjetividade “social” e, o self autobiografico.

E bem verdade que a conexdo entre o self central e as estruturas que
sustentam o desenvolvimento da memdria autobiogréafica se organiza sob
0 controle do genoma. O mesmo ocorre CoOm 0S Processos que
fundamentam o aprendizado e permitem a modelagem dos circuitos
corticais e subcorticais para que sejam estabelecidas as zonas de
convergéncia e suas disposicdes. Em outras palavras, a memobria
autobiografica se desenvolve e amadurece sob a vultosa sombra de uma
biologia herdada (p.293).

Consciéncia ampliada

Quando nos referimos ao self pensando na dignidade Unica de um ser
humano, pensando nos lugares e nas pessoas que moldaram nossas
vidas e que afirmamos nos pertencer e viver em nds, estamos falando,
evidentemente, do self autobiografico. Este é o estado cerebral para o
qual a histéria cultural da humanidade tem maior importancia
(DAMASIO, 2000, p.294).

Por esse viés reflexivo, Damasio no que se refere a consciéncia e como condi¢cao
de estar no mundo como humano estabelece as seguintes distingdes processuais que
operam na construcdo do humano: o self central e a consciéncia central, o self
autobiografico e a consciéncia ampliada. Esta é responsavel pela capacidade dos
organismos humanos da exploracdo maximizada de suas capacidades mentais, como por
exemplo, a criacdo de artefatos (teis, levar em consideracdo a mente de outra pessoa,
entender as mentes coletivas, entre outras. Vale lembrar que para Damasio, a heranca
genética € colocada como hipoétese fundadora e reguladora do organismo, isso, levando-
se em conta, a garantia de sua sobrevivéncia. Nos ateremos, portanto, tendo em vista a
complexidade de tal reflexdo, a capacidade do humano da criacdo de artefatos Gteis.

E nesse ponto, fundamental para todo pensamento envolvendo tecnologia e
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cultura, em que o humano na era digital criou as condi¢cdes, no que se refere ao fato da
criagcdo de ferramentas, para um salto qualitativo que o permitiram “viver’ no ambiente
criado: o ciberespaco na condicdo de cibrido, viver biologicamente em uma instancia
“fisica”, como consciéncia, arquiteto e subjetividade em um universo no qual proliferam as
mascaras, 0s travestimentos de seu self autobiografico elaborado por Damasio, como
subjetividade maquinica por Guattari e como subjetividade cibrida por Peter Anders.

O ciberespaco é para Anders (1998), a extensao eletrbnica do espaco cognitivo e
assinala quearquitetos (designers) do ambiente digital jA conheciam o poder que esses
espacos tém na imaginacao; os computadores ndo sdo so ferramentas, eles mudam a
verdadeira substanciado design; por meio de computadores designers podem criar
espacos tantos para as midias fisicas como nao fisicas. Assim, Anders no seu trabalho
reflexivo sobre os Cibridos, conceitua a convergéncia do espaco fisico e do ciberespaco.
De um lado, estabelece a relacdo do espaco cognitivo com o ciberespaco e, de outro, 0
ciberespaco na construcdo do meio ambiente em torno do qual estamos imersos.

A subjetividade cibrida € uma forma de subjetividade que permeia o imaginario de
grupos sociais e constroi, de certa forma, linguagens que caracterizam conjuntos de
identificacbes e encontram na producdo artistica, como ja citamos alguns exemplos,

presenca marcante. Ha, por exemplo, na producdo domangade MasamuneShirow,

intitulada Ghost in the Shell e 0 Man/Machine Interface, langcados em 2002, a ocorréncia

da figura do ciborgue, do cibrido e do ser ja ndo cibrido, mas encontrado sob a forma de
um construto arquitetado por pura informacdo. Na obra de Gibson Idoru, deparamos,
igualmente, com figuras cibridas e ja se desenha na personagemldoru, construto
puramente informacional, uma forma autdbnoma de inteligéncia artificial.

A guisa de conclusdo, gostariamos de assinalar que o que foi importante de
destacar na nossa reflexdo, € o fato de que os autores mencionados nesse artigo,
independentemente das especificidades de suas pesquisas, apontam para um humano
produto de fatores envolvendo as tecnologias digitais, a heranca genética ea cultural
como elementos modeladores da subjetividade. A questdo da cultura pode ser recortada,
como o fizemos nesse estudo, na interseccdo e na relacao que as tecnologias digitais, ou

a digitalidade crescente, estabelece com o humano, quer seja do ponto de vista de
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Guattari tomado enquanto subjetividade maquinica, seja do ponto de vista do bioldgico,
reivindicado por La Mettrie e Damasio, como da subjetividade cibrida elaborada por Peter
Anders.
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