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RESUMO

O objetivo deste artigo € compartilhar os sentidos produzidos no processo de interpretacdo das
designacbes, manifestacfes e significacbes do objeto cultural blog, por meio da andlise
interpretativa dos resumos das dissertacdes e teses desenvolvidas no contexto das poés-
graduacdes no Brasil, no periodo de 2005 a 2015. A consulta ao banco de dados da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes — BDTD teve como descritor o termo blog e, como filtro
de busca, a opgao “titulo”, resultando em um total de 186 respostas. Na analise interpretativa das
informacgBes consultadas, os conceitos de espaco-informacdo e interface cultural situaram os
blogs no contexto da cultura participativa, no sentido metaférico do “espelho de Alice”, em
paradoxos de corpos midiatizados.
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Este processo de analise teve por objetivo geral conhecer as pesquisas
desenvolvidas nos programas de poés-graduacdo do Brasil — em nivel de mestrado e
doutorado — que abordaram o objeto cultural blog, no periodo de 2005 a 2015. A consulta
ao banco de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes — BDTD* teve
como descritor o termo blog e como filtro de busca a opgao “titulo”. Nesta consulta, 159
dissertacdes e 27 teses de 30 universidades corresponderam aos critérios indicados. A
intencao foi compreender o que sao blogs ou o que significam no contexto das pesquisas
consultadas, para que novos sentidos possam ser construidos no conjunto destas
relacdes. A primeira analise dos dados indicou o crescimento de pesquisas sobre o tema
(Ver Grafico 1), em especial, no periodo de 2009 a 2015. A importancia destas
informacfes decorre da percepcdo de que a pesquisa, aqui relatada, podera despertar

novas percepcdes em variados espacos de discussao.

1 Disponivel em <http://bdtd.ibict.br/ >. Ultimo acesso para conferéncia em 20jul.2016.
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Gréfico 1. Quantitativo de pesquisas sobre o tema blog no periodo de 2005 a 2015.

Producéo de sentidos

Para interpretar as informagcdes consideradas relevantes, advindas das leituras
dos resumos, foi elaborada uma estrutura de registro indicando as designacoes
relacionadas aos blogs, as motivacdes — no sentido de manifestacdo — para a realizacao
das pesquisas e, por ultimo as significacbes atribuidas por seus respectivos
pesquisadores. Nos termos de Deleuze (2011), a designacéo “opera pela associagao das
préprias palavras com imagens particulares que devem ‘representar’ o estado de coisas:
entre todas aquelas que sao associadas a palavra” (p.13). A manifestacdo situa-se no
campo desejos e das crencas correspondentes a determinada proposi¢do, enquanto as
significacdes estariam relacionadas aos conceitos universais ou gerais. O sentido,
segundo o autor, seria 0 acontecimento — 0 expresso da proposicdo. Nesta interpretacao
nao houve o interesse em quantificar a relacdo manifestacdo/designacao/significacao,
visto que a abordagem fenomenoldgica que orientou esta pesquisa esta interessada na
producédo de sentidos decorrentes destas leituras, ou seja, ho expresso. Desta forma, nao
foi motivacdo desta andlise quantificar tipos de abordagens, mas sim sob quais

acontecimentos a ideia de blog foi deflagrada neste cenario.
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Apls a identificacdo das designacdes e significacdes seguiu-se 0 processo de
categorizacao das manifestacdes, na compreensdo de que a significacao estaria mediada
pelo critério seletivo de causa ou problema de investigacdo. Ao todo foram criadas trés
categorias de analise: contetdo, forma e lugar. Nesta légica, quando a motivacao indicou
tipos de discurso, relacionou-se a categoria contetdo. Quando as motivagfes indicaram
tipos ou formatos de blogs, relacionou-se a categoria forma. A categoria lugar foi indicada
como tipo e caracteristica de local para acesso, conforme descrito na Tabela 1.
Considerando a quantidade de arquivos consultados, observou-se que tanto as

designacdes, quanto as significacdes repetiram-se em varias pesquisas, de forma que as

colunas “designacao” e “significacdo” apresentam a sintese das citacoes.

Tabela 1. Tabela de interpretacgéo.

Designacdes Manifestacdo | Significacdo
Alternativo, do ciberespaco, dialégico, digital, educacional, de Lugar Ambiente
ensino, escolar, informatizado, de interagao, midiatico, online,

organizacional, social, virtual.

Corporativo, de estilo, de mulheres, de personagem, de politica, Contetdo Blog

de sujeitos gays, educativo, escolar, esportivo, futebolistico, da

internet, jornalistico-politico, jornalistico, de moda, pessoal.

Digital, de escrita intima, intimo, online, pessoal, virtual. Forma Diario
Cientifico, jornalistico, pedagdgico, tecnolégico. Conteldo Discurso
Comunicacional. Forma Dispositivo
Autoral, virtual. Forma Escrita
Comunicacional, de aprendizagem, de comentario, de Lugar Espaco
comunicacao, de conversacao, de projecao, digital, discursivo,

eletrbnico, inclusivo, informativo, interativo, jornalistico, narrativo,

online, para escrita de si, publico, representacional, virtual.

De aprendéncia, contemporaneo, social. Lugar Fenbmeno
Colaborativa, comunicacéo, cultural, digital, interativa, da internet, | Forma Ferramenta
pedagdgica, pessoal, para publicagéo, tecnoldgica, textual,

virtual, da Web 2.0.

Ciberjornalistico, digital, discursivo, eletrénico, hibrido, multimidia, | Contetdo Género
performatico, textual.

Comunicacional, didatico, pedagogico. Forma Instrumento
De comunicagéo, didatico, digital, midiatico, tecnolégico, virtual. Forma Meio
Alternativa, digital, ndo-tradicional, social. Forma Midia

Para publicacéo pessoal online. Conteldo Modalidade
Empirico, interativo. Forma Objeto
Virtual. Lugar Pagina
Comunicacional, digital, tecnolégica, virtual. Lugar Plataforma
Discursiva, educativa, virtual. Forma Prética
Educacional, facilitador, mediador, metodolégico, pedagdgico, Forma Recurso
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tecnologico.

Comunicativa, digital, online, social. Lugar Rede
Eletrdnico, midiatico, pedagogico, virtual. Lugar Suporte
Da cultura digital, comunicacional, digital, intelectual, nova. Forma Tecnologia
Tecnologia da Informacdo e Comunicacao. Forma TIC

A variedade de designacgbes identificadas na analise evidenciou o potencial
simbdlico dos blogs e a complexidade dos dados culturais gerados por meio deles. Na
sequéncia, foi montada uma nuvem de tags para a constru¢do de uma imagem-conceito
(Ver Gréfico 2) com a finalidade de visualizar quais os termos de maior destaque no
contexto da analise. Na composicdo da Tabela 1, virtual e digital foram os termos mais
citados e, no Grafico 2, ganharam destaque em detrimento das demais designacodes, de
maneira que ambas materializaram o0 mesmo peso e proporcéo grafica.
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Gréfico 2. Nuvem de Tags — significagdes atribuidas ao blog.

Para Levy (1996), virtual € o que existe em poténcia sem a concretizacao efetiva
e formal, mas que tende a atualizar-se. Para ele, o virtual ndo se op8e ao real, mas sim
ao atual. Negroponte (1995) explica que o digital € o que existe enquanto bit (digito
binério), portanto, é informacédo que pode ser criada, combinada, armazenada, modificada
e transportada por meio das tecnologias de informacdo e comunicacédo. Segundo ele, bit —

digital € o contrario do &tomo — analégico. Quando Manovich (2001) configura os objetos
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culturais no contexto de experimentacdo das novas midias, ele confirma a poténcia virtual
e a existéncia digital que pode ser aplicada aos blogs.

Sua justificativa para o uso do termo objeto decorre da compreensao de que este
se ajusta a descricdo dos principios gerais das novas midias, reinserindo-0 no que
considera ser um contexto laboratorial de experimentag¢des, assim como na vanguarda
dos anos vinte?. Além do termo objeto, o autor atribui destaque a outros dois termos:
linguagem e representacdo. O primeiro situa a sua pesquisa sobre 0s novos meios de
comunicacdo em uma perspectiva distinta das atribuidas a sociologia, politica e
economia, de modo que seus objetivos se alinham as novas convencgdes, padrdes de
design recorrentes e as principais formas das novas midias. Sobre representacéo o autor
diz: “Ao usar este termo, quero invocar a compreensdo complexa e matizada do
funcionamento dos objetos culturais, tal foram desenvolvidos nas humanidades, nas
Ultimas décadas. Os objetos das novas midias séo objetos culturais” (MANOVICH, p.15,
2001, traducdo nossa). Na logica do autor a linguagem das novas midias atende a cinco
principios dialégicos. Sao eles: representacdo numérica, modularidade, automacao,
variabilidade e transcodificacdo cultural. Este ultimo, indicado como a consequéncia mais
importante da informatizacédo das midias.

Desta forma, é coerente o destaque dos conceitos virtual e digital na nuvem de
tags, uma vez que blogs podem ser interpretados, ao mesmo tempo, como informacao
virtual e digital midiatizadas por interfaces culturais. Levy (1996) explica que, "se a
execucdo de um programa informatico, puramente logico, tem a ver com o par
possivellreal, a interacdo entre humanos e sistemas informaticos tem a ver com a
dialética do virtual e do atual” (p. 17), uma vez que para ele o atual em oposicéo ao virtual
responde ao possivel. Esta resposta estaria mediada por diferentes modalidades de
virtualizacdo. A primeira modalidade indicada pelo autor € a desterritorializacdo, que por
sua vez envolve discussbes sobre ndo-presenca, reinvencdo de uma cultura némade e
redefinicbes das relacdes espaco-tempo tradicionais onde o sincrdnico substitui o lugar, e

7

a interconexdo substitui a unidade de tempo. A segunda modalidade é o que ele

2 O autor cita a Bauhaus e a escola russa de artes Vkhutemas como espagos vanguardistas.
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denomina por efeito moebius, referindo-se aos transitos do interior ao exterior e do
exterior ao interior, que no contexto dos blogs pode ser interpretado como 0 espago
privado e o espaco publico. Nesse sentido, interfaces representariam o estado de
atualizacdo na mediacéo de processos de virtualizacao e digitalizagdo, em um constante

devir.
Do espaco-informacdo a interface cultural

A compreensao de interfaces como espaco-informacéo, lugar virtual no sentido de
poténcia, antecedeu ao digital nas estratégias de virtualizacdo de conteldo cultural.
Jhonson (2001), explica que o poeta grego Simonides foi famoso por sua capacidade de
criar palacios da memoria, por meio da arte mnemaonica que, segundo ele, teriam sido o0s
espacos-informagao originais, onde “as historias transformavam-se em arquitetura,
conceitos abstratos transformados em expansivas - e meticulosamente decoradas - casas
imaginarias” (p.12, tradugao nossa), conforme relata Spencer (1986), em seu livro sobre o
italiano Matteo Ricci, sacerdote jesuita, que no ano de 1596 em viagem a China teria
utilizado esta estratégia para converter os chineses a cultura cristd. A compreensao do
palacio da memdria como espaco-informacdo advém, também, da sua dindmica de

virtualizacdo, conforme no trecho que segue.

Quanto ao local onde se deve armazenar uma determinada imagem,
Ricci apresenta aos chineses uma série de regras adicionais. O lugar
devia ser espa¢oso, mas nao demasiado cheio de imagens a ponto de
uma pessoa se perder entre elas: um gabinete oficial de um magistrado,
um mercado movimentado ou uma escola repleta de estudantes seriam
todos inadequados. A luz devia ser clara e limpida, mas nao brilhante a
ponto de ofuscar. Os espacos deviam ser limpos, secos e cobertos para
gue as imagens nao fossem atingidas pela chuva ou pelo orvalho.
Deviam ficar ao nivel do chdo ou logo acima, mas néo equilibrados
sobre uma viga ou empoleirados sobre o telhado, pois isso os tornaria
inacessiveis. O olho mental deveria poder vaguear a vontade entre uma
imagem e outro, e assim nunca deviam ter entre si menos de um e mais
de dois metros de distancia. Deviam ficar numa posigéo firme, ndo em
atitudes instaveis, suscetiveis a movimentos subitos — por exemplo,
nunca deveriam ficar suspensas de uma roldana ou equilibradas numa
roda. (SPENCER, 1986, p. 42)
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O que surpreende sobre as orientagcdes de construcdo deste espaco-informacao
relatado por Spencer, decorre que se este fosse representado na tela de um computador,
Ricci seria o programador e aos chineses — usuarios — caberia o protagonismo de
insercdo de contetudo simbdlico, em uma dindmica muito parecida com a estrutura e
espacos de interacdo dos blogs contemporéaneos. Embora no contexto de Ricci, o
conteudo a ser inserido fosse originario no dogma cristdo, a significacdo do palacio da
memoria seria diferente para cada sujeito, pois poderiam no interior dos seus
pensamentos inserir suas proprias interpretacées, por meio de mensagens verbais,

sonoras e visuais.

A medida que a distribuicdo de todas as formas culturais vai passando
pelo computador, vamos entrando cada vez mais na interface com
dados predominantemente culturais: textos, fotografias, filmes, musica e
ambientes virtuais. Em resumo, jA ndo nos comunicamos com um
computador, mas sim, com a cultura codificada em forma digital.
Emprego o termo interface cultural para descrever uma interface entre o
homem, o computador e a cultura: sdo as maneiras em que 0s
computadores apresentam os dados culturais e nos permitem
relacionarmos com eles. (MANOVICH, 2001, p.69-70, traducéo nossa)

Neste sentido, Interface cultural € o termo utilizado para descrever as interfaces
gue mediam objetos culturais distribuidos por meio de computadores. O conceito surgiu
da analise de trés formas culturais — cinema, palavra-impressa e interface grafica do
usuario — que, segundo a Manovich (2001), configurou a aparéncia e a funcionalidade das
interfaces na década de 1990. Sdo exemplos de objetos culturais: CD-ROM, DVD, sites
da Web, videojogos, entre outros similares, de modo que linguagem e representacao
configuram a existéncia desses novos objetos por meio de diferentes interfaces culturais.
Ao explicar os diferentes exemplos, o autor se pergunta sobre as motivacdes que
determinam 0s seus aspectos, tipos de dados e a origem das metaforas que as
significam. Para ele, a linguagem das interfaces culturais é elaborada na composicédo de
elementos de formas culturais familiares, conforme indica McLuhan (1964), que “o
contetdo de qualquer meio ou veiculo é sempre outro meio ou veiculo” (p.22). Nesse
sentido, conforme foi descrito na Tabela 1, esta familiaridade citada pode explicar a

significacdo dos blogs como pagina e diario, remetendo a objetos da cultura impressa.
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Jhonson (2001) credita a Doug Engelbart — por sua demonstracao realizada em
publico no ano de 1968 — o primeiro vislumbre visual de interacdo com 0 espaco-
informacdo. Para ele, até entdo, o problema de toda a informacao digital envolvia a sua
traducdo em linguagem visual, bem como o seu acesso direto®. Nesse intervalo temporal,
entre a demonstracdo de Engelbart até a invencdo do primeiro blog decorreram trés
décadas de experimentacdes, configurando o que Castells (1999) chamou de Sociedade
Informacional que, segundo ele, seria uma forma especifica de organizacdo social em que
processar e transmitir informacdo seriam fundamentais para a produtividade e as
condicdes tecnoldgicas surgidas nesse periodo, de modo que a sua principal

caracteristica seria a presenca nas redes.
Espelhos de Alice na cultura participativa

O primeiro weblog — termo original da abreviacdo blog — foi criado por Jorn Barger
no ano de 1997“. Intitulado de Robot Wisdom, a estrutura consistia em uma interface de
visualizacdo vertical em ordem cronolégica e decrescente, contendo publicacbes de
textos, imagens fixas e links. O protocolo de acesso era http://www.robotwisdom.com.
Atualmente, a URL esta desativada, mas € possivel visualizar algumas copias no Internet
Archive Wayback Machine, disponivel no link: http://archive.org/web/. Da criacdo da rede
Usenet no ano de 1979 a World Wide Web - WWW em 1990 decorreram duas décadas
gue, segundo Castells, se inspiraram nos ideais da contracultura. No ano de 1999 foi
criada a plataforma Blogger e no ano de 2003 a plataforma Wordpress, dois espacos
pioneiros na popularizacdo do uso dos blogs, visto que a partir delas, estruturas de
espaco-informacédo tornaram-se compartilhaveis via rede e disponibilizadas para que
sujeitos comuns, ndo programadores, pudessem transforma-las em interfaces culturais,

com a variedade de significacfes apresentadas na Tabela 1. Embora os blogs ndo sejam

3 Jhonson (2001) credita a Engelbart duas invengdes revolucionéarias: um teclado com sistema de acordes e
0 mouse. Este Ultimo, de uso frequente nos computadores contemporaneos e metéafora presente nos
dispositivos de sistema touch na interagdo com suas interfaces.

4 O termo blog surgiu em 1999, como criagado de Peter Merholz, na separacdo do termo weblog para formar
a frase "we log" — nos blogamos.
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apenas espacos-informacdo, ainda o sao, na medida em que se tornam, também,

interfaces culturais.

Alice assim como Do outro lado do espelho tratam de uma categoria de
coisas muito especiais: 0S acontecimentos, 0S acontecimentos puros.
Quando digo “Alice cresce”, quero dizer que ela se torna maior do que
era. Mas por isso mesmo ela também se torna menor do que é agora.
Sem duvida, ndo é ao mesmo tempo que ela € maior e menor. Mas é ao
mesmo tempo, que ela se torna um e outro. Ela é maior agora e era
menor antes. Mas é ao mesmo tempo, no mesmo lance, que nos
tornamos maiores do que éramos e que nos fazemos menores do que
nos tornamos. Tal é a simultaneidade de um devir cuja propriedade é
furtar-se ao presente. Na medida em que se furta ao presente, o devir
nao suporta a separacdo nem a distincdo do antes e do depois, do
passado e do futuro. Pertence a esséncia do devir avangar, puxar nos
dois sentidos a0 mesmo tempo: Alice ndo cresce sem ficar menor e
inversamente. O bom senso é a afirmacado de que, em todas as coisas,
h&a um sentido determinavel; mas o paradoxo é a afirmacdo dos dois
sentidos ao mesmo tempo. (DELEUZE, 2011, p.1)

O paradoxo citado reflete os dois lados do espelho — informacional e cultural — e
ambos, na medida em que se contrapdem se complementam. E tal qual o espelho de
Alice, os blogs nos convidam a adentra-los e a vivencia-los por meio dos acontecimentos,
sem que deixemos de existir do lado de fora. E na condi¢&o ubiqua e plural da existéncia
em rede, por meio de interfaces culturais, que novos desafios se apresentam, visto que
estar dentro ou fora é apenas um dos multiplos pontos de vista de quem transita na
interface refletida do espelho. Jenkins et al. (2009) aponta que no contexto do século XXI
€ necessario repensar o papel da educacdo a partir de uma cultura participativa que,
segundo ele, diferencia-se das nocdes antigas de pacificidade no uso das midias,
definindo-a como a “cultura em que fas e outros consumidores sdo convidados a
participar ativamente da criagdo e da circulagdo de novos conteudos” (JENKINS, 2009,
p.378).

Segundo o autor, esta pode ser compreendida a partir de alguns pontos de analise,
entre eles: a reducao das barreiras a expressdo e engajamento civico; o apoio a criacéo e
compartilhamento de producbes coletivas; dinamicas de ensino informal em que o
conhecimento do mais experimente € repassado para 0S menos experientes, a crenca em
acOes compartilhadas e no sentido de conexdo social. A multiplicidade de sentidos
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produzidos por meio dos blogs, nas pesquisas analisadas, indicou a intensidade dos
corpos como sujeitos midiatizados, que ao se desterritorializarem adquirem a liberdade
fluida para se recomporem no paradoxo das questdes relativas ao dentro e ao fora do
“‘espelho”, de modo que, enquanto se reinventam nas poténcias do tempo e do espaco
simbdlico, redefinem formas de existéncia, comunicacdo e associacdo, também

ideoldgicas, no contexto contemporaneo.
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