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RESUMO

O presente artigo propde a reflexdo sobre as possibilidades da utilizacdo de blended learning,
concomitante ao ensino Fundamental e Médio, projetos EAD nas disciplinas de Artes e Musica
gue sirvam de suporte e complemento aos contetidos vistos em sala aula. Assim trataremos, por
exemplo, da proposi¢do do uso de ferramentas como Youtube para reforgar assuntos vistos nos
contetidos do curriculo escolar. Neste caminho ainda investigamos a utilizacdo das redes sociais
como ferramenta de comunicacdo e de colaboracdo ao aprendizado e principalmente a utilizagéo
das TIC"s como ferramenta efetiva de suporte ao professor para o auxilio e maior eficacia de sua
préatica docente.
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Introducao

O tema proposto pretende abordar a questdo da utilizacdo de ferramentas
tecnolégicas em sala de aula como suporte para a mediacdo de conteudos e também
para a ampliacdo desses mesmos conteudos, o que devera ocorrer como complemento,
em outro momento de estudo. Assim como afirma Carvalho (2010 apud Morin 1999),
devemos partir para um modelo de integracdo entre disciplinas e cursos. Entdo a partir
desse pensamento, porque nao integrarmos conteddos presenciais com conteddos
apresentados a distancia?

Ja no final do século XX, como afirma Carvalho (2010), as ideias de
pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e de multidisciplinaridade comecavam a serem
difundidas, tornando-se cada dia mais presente em nosso cotidiano a necessidade da
efetiva aplicacdo desses conceitos. Segundo Mattar (2007) sdo produzidos atualmente
cursos extremamente ricos em multimidia on-line, com poderosos ambientes virtuais que
podem certamente promover a integracdo disciplinar em processos de ensino
aprendizagem e relacionando temas como Arte, Musica, Tecnologia, Sociedade e
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guestbes contemporaneas como politica, desigualdade, escola e género, por exemplo. O
MEC (Ministério da Educacédo e Cultura) (2000, p.33) indica ainda que “[...] a escola deve
ser um espaco de formacado e informagcdo, em que a aprendizagem de contelddos deve
necessariamente favorecer a insercdo do aluno no dia a dia das questdes sociais
marcantes e em um universo cultural maior”.

Hardagh (2009, p. 22) em sua pesquisa de doutorado propde uma escola
expandida fazendo uso para isso das redes sociais e afirma “[...] que esta ndo é composta
apenas pelos atores da escola tradicional, mas se constitui no proprio conceito de redes
sociais - comunidades virtuais abertas, nas quais a colaboragao as sustenta e diferencia”.
Isso também torna premente a necessidade da formacdo de educadores para a
interdisciplinaridade e principalmente para a tecnologia, no aspecto em que procura a
partir dai um professor moderador e facilitador da aprendizagem, ao contrario do
especialista que despeja o conhecimento como afirmam Sherry (1998) e Berge (1997)
citados por Tavares (1999).

O tema, proposto aqui, trata principalmente da Educacdo, pois busca novas
experiéncias e modelos que se relacionem principalmente com a questao das tecnologias
e das novas midias, pois estas se configuram como algumas das ferramentas
tecnolégicas que podem servir de suporte para 0 ensino e tornar mais eficaz a
aprendizagem também nas disciplinas de Arte e de Mdusica. A utilizagcdo da Arte como
ferramenta de reflexdo baseada em seu conteudo historico ja é assunto difundido, mas o
suporte tecnoldgico pode se mostrar como o diferencial. Essas ferramentas ainda servirao
de suporte para o professor, como argumenta Carvalho (2010) quando diz que as
tecnologias representam oportunidades e que o professor deve saber explorar essas
possibilidades. De acordo com Varella et al (2002), acredita-se que aliada a
aprendizagem colaborativa, a tecnologia possa potencializar as situacbes em que
professores e alunos pesquisem, discutam e construam individualmente e coletivamente
seus conhecimentos.

A busca por uma via mais eficaz, tecnolégica, para incremento das aulas onde
predominem conteddos artisticos, pode sugerir que além de potencializarmos tais

disciplinas como ferramentas de reflexdo, poderemos também observar avancos nas
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possibilidades de atuacdo docente e possivel desenvolvimento de tais matérias. Mattar
(2007) destaca que a partir da combinacao das variaveis, tutor e multimidia, muitos seréo
0s modelos possiveis para a proposi¢cao e aplicacao de tais intentos. Ainda apoiado nesse
pensamento de Mattar (2007) e tendo observado nos estdgios a atuacdo de professores
em instituicbes publicas e privadas, mostra-se nitido o desprezo pela tecnologia visto na
pratica de alguns docentes. Foi possivel também observar nestas instituicdes situacdes
como a pouca motivacdo dos alunos e a pouca motivacao do préprio docente de Arte e
Musica, que ndo entende a tecnologia como ferramenta necessaria para sua praxis.
Segundo Lohnes e Kinzer (2007 apud Marcusso 2009), marcante € o fato de que
as tecnologias e a propria comunicacdo em rede ja estdo inseridas culturalmente na vida
dos alunos e, ainda vale lembrar que socialmente estes mesmos alunos ja sdo nascidos
em um mundo altamente tecnolégico, mas que infelizmente ndo veem essa tecnologia em
sua realidade escolar, isso contribui para uma baixa adeséo desses alunos nas atividades
artisticas, estas que estdo ainda mais distantes dessa realidade conectada. Tapscott
(1999 apud Marcusso 2009) define “geracédo net digital” como a grande populagédo de
jovens gque crescem ou ja cresceram em meio a tecnologia. Afirma ainda o autor que
estes jovens ja sédo preparados e orientados para o mundo multi-atividades e visual. Entao
podemos aprender com essa analise que a integracdo da tecnologia com os conteudos
vistos dentro e fora da sala de aula nas disciplinas de Arte e Musica, como complemento
da agao educacional, ndo seria algo inovador na visao de tal “geragao net digital”.
Pretendemos justificar nossa pesquisa baseado primeiramente na coleta de
dados, nas observacdes feitas nos estagios citados anteriormente e com colegas que
ministram aulas nas disciplinas de Arte e Musica, a partir de informacdes coletadas e na
realidade das aulas de Arte e Mulsica que nos mostram caracteristicas como a pouca
motivacdo e a baixa adesao dos alunos nas atividades. Acreditamos que isso ocorra entre
outros motivos, porque estes alunos, no que se trata de ferramentas tecnolégicas, nao
veem a realidade da qual dispdem fora da escola também dentro dela. Entdo entendemos
gue essa pesquisa também se justifica, pois podera indicar caminhos que passem a trazer

novos horizontes para as disciplinas expostas.
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Objetivamos de forma ampla com esta pesquisa identificar qual é a relacdo e a
utilizacdo de ferramentas tecnolégicas por parte dos docentes em Arte e MUsica em suas
salas de aula e também como proposicao para a expansao da sala de aula para fora da
escola, isto como complemento de estudos feitos na escola. Ja especificamente,
gueremos identificar praticas relativas a tematica; propor a utilizacdo de ferramentas
tecnologicas como complemento para as aulas de Arte e de Musica; usar as ferramentas
tecnologicas como suporte para atividades artisticas; e avaliar a potencialidade dos
diferentes recursos tecnolégicos na promocdo do conhecimento.

Para esses intentos faremos uma abordagem qualitativa com possiveis
intercessfes quantitativas caso sejam necessarias para o tratamento dos dados obtidos.
A analise transcorrerd como uma pesquisa de Revisdo Bibliografica, consultando fontes
entre autores que tratam sobre a educagdo com o suporte da tecnologia. A pesquisa de
revisdo de literatura buscara principalmente entender o estado da arte buscando fontes

primarias dos referenciais teoricos.

1. Educar pelas artes
A Arte proporciona uma visdo ampliada e humanizada na educacdo, devendo
prever uma evolucdo da questdo humanista do ser, fazendo entdo com que ele observe,
apreenda e reflita com os contextos e conceitos difundidos e expressados atraves da Arte.
Isso em processo retorico que pode criar uma nova sintese do pensamento e que podera
Ihe oferecer uma nova visdo de mundo a partir da observacdo e da analise traduzida

pelos objetos artisticos.

A educagdo em Arte propicia o0 desenvolvimento do pensamento
artistico e da percepgéo estética, que caracterizam um modo proprio de
ordenar e dar sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve sua
sensibilidade, percepc¢éo e imaginacgéo. (Brasil. 1997 p.19)

Segundo Ana Mae Barbosa (2009 apud Silva 2013 p. 16), Arte/Educacéo é todo e
gualquer trabalho consciente para desenvolver a relagcdo de publicos (crianca,
comunidades, terceira idade etc.) com a arte. J& Arroyo (2002) afirma que a Educacéo
Musical abrange todas as situacdes que envolvam ensino e/ou aprendizagem de musica,

seja no ambito dos sistemas escolares e académicos, seja fora deles. Entédo
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depreendemos que a Arte/Educacdo é a capacidade de sistematizar e integrar na
Educacao a Arte como objeto de estudo e patriménio cultural, o ensino da Arte enquanto
curriculo previsto na LDB e a Arte/Educacao como ferramenta de formacao do individuo
dentro ou fora de ambientes escolares.

Dentro desse contexto, buscamos aqui agregar a essa for¢ca formadora da
Arte/Educacdo as TIC's e dessa forma potencializar os conteudos englobados pela
Arte/Educacao

2. As tecnologias e os estudantes

Podemos constatar facilmente que a tecnologia € algo absolutamente enraizado
na sociedade atual e que ja foi completamente absorvida e € utilizada pelos estudantes
nascidos na era digital, porém essa tecnologia ndo se observa em mesmo grau na
educacéo vivida por eles. Prensky (2001) questiona a forma como deveriamos chamar
esses estudantes atuais e passa a designa-los como “Nativos Digitais”. Ainda segundo o
autor essa € uma designacdo mais Util ao observar também que esses estudantes de hoje
sdo todos "nativos" da linguagem digital de computadores, videogames e da Internet.
Autores como Tapscott (1999) e Phillip (2007) definiram essa geracédo como “Geragao
Net” e a descrevem como a grande populacdo de jovens que nascem e crescem em
contado com os meios digitais. Oblinger e Oblinger (2007 Apud Marcusso 2009 p. 182)
ainda descrevem esses alunos como “[...] pessoas familiarizadas com os meios digitais,
conectadas, multiatividades e orientadas para o visual”.

Ainda sobre essa analise em um aspecto muito interessante e que se configura
como uma mudanca de paradigma, Prensky (2001) levanta uma questao que caminha no
mesmo sentido de nossas percepcdes sobre estudantes e educacéao:

It is amazing to me how in all the hoopla and debate these days about
the decline of education in the US we ignore the most fundamental of its
causes. Our students have changed radically. Today’s students are no
longer the people our educational system was designed to teach.
(PRENSKY, 2001, p. 1)

Entdo, acima Prensky (2001, p. 1) reforca o quéo séo claras as mudancas no perfil
dos alunos e como isso ndo se observa nos debates sobre educacédo nos Estados Unidos.

Para o autor a principal das causas € ignorada e isso € parte do declinio da educacao
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americana. Ainda, para ele os alunos mudaram e hoje ndo sdo mais 0S mesmos a quem a
educacéo foi concebida.

E e exatamente isso que percebemos em nosso dia a dia, as mudancas na era do
conhecimento e da tecnologia se apresentam dinamicas e em uma velocidade tao alta
gue parece nao ser possivel junta-las a Educacao, que ao contrario permanece estatica e
caminha ainda como no final do século XIX, com os modelos tradicionais de Educacao e
Didatica e, principalmente centrada a Educacéo na figura do professor. Freire (1987) diz
que esse professor reproduz a pratica da “educagao bancaria”, onde ao educador nio
cabe nenhum outro papel que ndo o de “encher” os alunos de conteudos. Ainda segundo
Paulo Freire (1987) “[...] o papel deste educador é fazer do aluno depdsito de
‘comunicados” — falso saber — que ele considera como verdadeiro saber’. Esse modelo de
Educacao prevé pouca ou nenhuma interacao professor/aluno, o que claramente contraria
a atitude e o comportamento do estudante atual. Contrariamente a essa “educacao
bancéria” e a falta de interatividade que ela prevé, Tapscott (1999) elencou oito mudangas
no comportamento desses jovens que mostram os efeitos da interatividade na
aprendizagem, onde os alunos passam de:

[...] modelo linear para o modelo hipermidia; da instrucdo para
descoberta; de centrada no professor para centrada no aluno; de
absorcdo de material para aprendizagem de como navegar € como
aprender; de ,idade escolar® para aprendizagem por toda a vida; de
modelo Unico para respeito a diversidade; de aprendizagem como
tortura para aprendizagem como prazer; de professor transmissor para
professor facilitador. (TAPSCOTT, 1999)

Marcusso (2009) expbe que acredita que o “[...] aproveitamento dessa prontidao
para fins educacionais depende do estimulo e do uso motivador e significativo da
tecnologia por parte do professor’. Entdo essa afirmacdo do autor coloca diante do
tabuleiro da educacdo a figura do mestre que devera quebrar seus préprios tabus,
passando a ter como obrigacdo a utilizacdo das TIC"s como parte de sua pratica docente.
Entretanto, Fonterrada (2008) alerta, porém, para cuidados que se devem ter na utilizacdo
e implantacdo de propostas tecnoldgicas, alertando sobre a necessidade de reflexdo para

possiveis usos inadequados, excessivos ou desacompanhados.
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3. As possibilidades tecnoldgicas

Muitas sdo as possibilidades de unirmos as tecnologias com a Educacdo através
das artes. Podemos partir de projetos de criacdo com Arte digital com aplicagbes de
ferramentas tecnolégicas como os softwares livres, computadores e tablets, até
ferramentas que facilitem a atuacdo do professor em sala de aula como retroprojetores,
equipamentos de som e os préprios computadores. Somado a isso poderemos também
fazer uso de ferramentas de Educagdo a Distancia que poderdo dar aos alunos
possibilidades de ampliar os conteldos vistos na sala de aula e que se efetivardo como
conhecimento. Almeida (2009) diz que “[...] atualmente, muitos estudos sobre EAD,
educacdo presencial ou hibrida em ambientes virtuais, enfatizam as caracteristicas e
funcionalidades das tecnologias”. Porém, Almeida (2009) alerta que utilizar as TIC"s como
suporte a Educacdo presencial ou a distancia, mas de uma maneira que apenas se
transfira a Educacao tradicional para a Educacdo com as ferramentas tecnoldgicas pode
nao ser suficiente para uma aprendizagem autbnoma e satisfatoria.

Entendemos também que outra ferramenta com grande capacidade de insercéo
tecnolégica como ferramenta de aprendizagem na sala de aula sdo as redes sociais,
aplicativos de comunicacdo e principalmente a capacidade que estes tém de atrair 0s
jovens e fazer com que sua atencdo possa ser prevalente também para objetivos
educacionais. Hardagh (2009) propde uma escola expandida através das redes sociais e
para nos é claro que este tipo de ferramenta pode incutir estimulo na visdo do aluno, ja
gue isso dialoga diretamente com a sua realidade social e tecnoldgica, meios aos quais
ele pertence.

O MEC (Ministério da Educacéo e Cultura) afirma que:

N&o h& um modelo Unico de Educacdo a Distancia! Os programas
podem apresentar diferentes desenhos e mudltiplas combinacdes de
linguagens e recursos educacionais e tecnoldgicos. A natureza do curso
e as reais condi¢gbes do cotidiano e necessidades dos estudantes séo
os elementos que irdo definir a melhor tecnologia e metodologia a ser
utilizada [...] (BRASIL, 2007, p. 7)

Entdo adentramos na principal busca dessa pesquisa, que € poder visualizar
possibilidades que se provem factiveis e outras ja efetivadas que se mostrem promissoras
na utilizacao de ferramentas tecnoldgicas e EAD para suporte da sala de aula presencial
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no ensino fundamental e médio. Como citamos anteriormente em nossa introducao
Varella et al (2002), acredita que ao aliarmos aprendizagem colaborativa e tecnologia
podemos potencializar situagcdes positivas tanto para professores como para alunos, para
gue esses construam coletivamente seus conhecimentos. Entendemos assim que a
utilizacédo de projetos EAD somados ao modelo pedagdgico presencial da escola, poderao
inclusive incentivar a aquisicdo coletiva de conhecimento, a desejada aprendizagem
colaborativa e até por que ndo dizer maior socializacdo entre os alunos.

Reforcando esse entendimento, Delors (2003 p. 90), diz que a aprendizagem
colaborativa se assenta entdo sobre quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a
fazer, aprender a viver junto e aprender a ser.

Evangelista (2011, p.15) reforca isso ao dizer que “A mediacdo das novas
tecnologias atraveés da Arte na educacao possibilita novas perspectivas na construcao de

conhecimentos e trocas [...]”

4. Os possiveis modelos

Esses alunos da geracdo digital s&o muito mais flexiveis do que os alunos de
outras geracdes, assim como afirmou Prensky (2001). Entdo acreditamos que ja nao é
mais possivel tratar os alunos e a propria educacao sem a inclusdo de novos habitos, por
exemplo, como as ferramentas tecnologicas também no ensino de Arte e Mdasica.
Evangelista (2011, p.10) aponta que “[...] uma solugdo para aplicar essas propostas
pedagogicas relacionadas ao ensino da Arte é a utilizacdo de Tecnologias de Informacao
e Comunicacéao (TICs) como ferramenta auxiliar durante as aulas”.

A utilizacdo de computador, retroprojetor e equipamento de som em uma aula
expositiva que trate, por exemplo, de historia da Arte ou da Musica fara certamente com
gue essa aula seja mais atrativa, mais dindmica, além de mais proveitosa em relagéo ao
tempo efetivo de aula. Segundo Evangelista (2011, p. 10), “Através do computador, por
exemplo, é possivel unir teoria e pratica em uma Unica ferramenta, o que pode tornar a
aula menos dispendiosa, em virtude do pouco tempo, e mais proveitosa em relacdo ao
aprendizado do aluno”. Corroborando com a possibilidade de utilizagdo de TIC"s pode-se

perceber na pesquisa de Hardagh (2009, p. 6) que ao analisar os dados obtidos em sua
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pesquisa, vé-se que a maioria dos nativos digitais valoriza todas as formas de educacéo,
inclusive as tradicionais, mas também sabe a necessidade de se somar préticas
tecnologicas a educacao.

Isso mostra a possibilidade de agregar recursos e novos espacos,
ratifica a proposta de escola expandida que integra a tradicional com as
redes sociais virtuais e apresenta o pensamento da cibergeracdo aberto
para transitar em todos os espacos de informagédo e comunicacgao [...]
(HARDAGH, 2009, p. 6)

Obviamente ndo propomos reduzir o tempo de escola tradicional presencial e
passéa-lo para a Educacdo a distancia, apenas queremos integrar ao modelo presencial
propostas tecnologicas na sala de aula e também fora dela, a distancia. Romiszowisk
(2002 apud Tori 2009 p. 121) observa que “[...] tipicamente, espera-se que um aluno do
ensino médio realize de duas a trés horas de estudo extra por dia, seja de trabalho
individual ou em grupo”. Entendemos entdo que esse aluno da escola tradicional
presencial executa também atividades a distancia, na sua casa, entdo nesse caso por que
nao utilizar a tecnologia disponivel para melhorar a qualidade dessa atividade bem como
o aprendizado do aluno? Claramente nas disciplinas de Arte e Musica na escola
tradicional formal, seja no ensino fundamental ou no médio, essa pratica ndo € vista.
Acreditamos entdo que a resolucdo deste entrave esta nas maos do professor, que
devera estar apto e preparado a implantar novos modelos de aprendizagem e mediacéo
dos conteudos que ministra.

Contudo, ndo adianta a tecnologia oferecer diversos recursos se 0s
professores ndo estiverem devidamente capacitados para lidar com
essa ferramenta tecnologica. E preciso que o professor conheca as
ferramentas e saiba utilizad-las a servico da disciplina artistica. Este
também é um grande desafio uma vez que, os curriculos vigentes nos
cursos de Artes Visuais parecem nao contemplar satisfatoriamente este
novo cenario tecnolégico. (EVANGELISTA, 2011. p.3)

Somos convictos em acreditar nos avancos que podem decorrer da aprendizagem
mediada com tecnologias de comunicacao e informacdo, bem como nos beneficios que
essa pratica pode oferecer aos alunos e também ao professor. A Educacédo a Distancia e
todas as possibilidades que ela oferece podem se estabelecer conjuntamente com outras
ferramentas, como o suporte ideal para a concretizacdo dessas proposicées. Como

afrmamos n&o pretendemos dividir espagos, mas sim agregar novos € novas
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oportunidades de expandir a escola para fora da sala de aula, ampliando as situacdes
onde o aluno aprenda mais.

Litto e Formiga et al (2009) afirmam que os dois ambientes, presencial e virtual,
gue se desenvolvem separadamente vem se descobrindo como complementares e
claramente passiveis de um convivio proficuo e eficaz. Os autores ainda mostram que
essa juncao tem se popularizado e entdo passamos a ouvir o termo blended learning.
Corroborando com o nosso pensamento sobre as possibilidades desse modelo hibrido,
lemos o seguinte trecho:

Com essa abordagem, os educadores podem lancar mao de uma gama
maior de recursos de aprendizagem, planejando atividades virtuais ou
presenciais, levando em consideracao limitac6es e potenciais que cada
uma apresenta em determinadas situacfes e em funcdo de forma,
contelidos, custos e resultados pedagogicos esperados. (LITTO e
FORMIGA et al 2009, p. 121)

Segundo Brasil (2001) a Portaria 2.253 de 18 de outubro de 2001 faculta a
instituicdo de ensino a possibilidade de ofertar até 20% da carga horaria do curso em
atividades ndo presenciais. Assim, € possivel que o modelo pedagdgico da instituicao ja
possa contar com tal ferramenta. Porém, aqui abordamos estritamente a atuacdo do
professor, que contrario ao depositario de conhecimentos revelado por Freire (1987),
busca inovacdes pedagodgicas e didaticas para o aperfeicoamento de sua pratica docente
e para um novo momento de mediacdo do conhecimento.

Assim, propomos como exemplo utilizar a abordagem triangular no ensino das
Artes e Culturas Visuais concebida por Ana Mae Barbosa. Barbosa e Coutinho (2011)
indicam que essa proposta comecou a ser sistematizada em 1983 e pesquisada entre
1987 e 1993 no Museu de Arte Contemporanea e na Secretaria Municipal de Educacao
de Sao Paulo. Segundo Evangelista (2011) a proposta de abordagem triangular abarca
como conceitos o fazer arte (ou producdo), leitura da obra de arte (apreciacao critica) e a
contextualizacdo (Historia da Arte). Sosnowski (2009 apud De Oliveira 2013) classifica
esses trés momentos assim:

[...] a fruicdo (reflexdo advinda da ac¢do que o educando realiza ao se
apropriar dos sentidos e emogfes, gerados no contato com as
producdes artisticas); a contextualizagdo (o significado da arte no nosso
dia a dia); e a producdo (o fazer artistico e a possibilidade de
experimentacao). (OLIVEIRA, 2013, p. 31)
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Com estes elementos postos, sabemos que todas estas acfes sdo possiveis de
serem realizadas de forma integral por qualquer estudante, desde que orientadas
pedagogicamente por um professor e, este poderd para isso se estiver apto utilizar as
ferramentas de informacdo e comunicacdo. Entdo para fazer a leitura da obra e sua
apreciacao critica, seja a arte visual ou musical, este professor utilizara como auxilio
didatico tecnoldgico a internet e seus inumeros provedores de contetudo (imagens,
musicas, sons, textos etc). Some-se a isso 0 uso 6bvio de computadores para 0 acesso
ao conteudo e entdo a reproducao sera feita através de retroprojetores e equipamentos
de som. Poderemos neste mesmo processo e com o uso do mesmo suporte tecnolégico e
de conteudos fazer a contextualizacdo historica, social, econbmica e tantas quantas
sejam possiveis. Para o fazer artistico dispomos de diversos softwares de criacdo e
composicao de uso livre, tanto para criagbes musicais como para criacdo de artes visuais
digitais. Sem mencionarmos ainda softwares e aplicativos como Facebook, Snapchat,
Instagran, WhatsApp, e hardwares como maquinas fotograficas, computadores, celulares
etc.

Rodrigues (2010 apud Bertoletti 2011) relata que entre 400 escolas de 13 cidades,
98% das escolas tem computadores e que 83% tem acesso a internet. Se a isso
somarmos outros dispositivos que sdo de dominio dos estudantes como smartphones,
cameras digitais, tablets e mesmo computadores portateis, podemos afirmar que o0 uso
educacional desses componentes fica a critério da atitude motivacional do professor e
uma nova relacéao deste com tudo que o cerca.

A integracdo da arte com as tecnologias digitais abre novas
possibilidades para o ensino da arte na escola, tornando-se um
importante  instrumento de mediagdo nos  processos de
ensino/aprendizagem. Tanto nas relagbes com as proposi¢des artisticas
especificas das tecnologias digitais, como na possibilidade de
pesquisas no ambito da histéria da arte ou da cultura visual emergente
deste meio, bem como na producéo e tratamento de imagens que
possam ser construidos por projetos educacionais. Também mantém
relacbes fecundas para propostas colaborativas de construcgdes,
proposi¢cdes em conjunto entre alunos, professores, instituicbes e
comunidade. E primordial, por parte dos professores e das instituicdes
educacionais a busca de novos caminhos para a construgdo de
conhecimentos enredados com a realidade em que vivemos.
(BERTOLETTI, 2011, p. 2)
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Barbosa (2005 apud Bertoletti 2011) afirma que “[...] para compreender e fruir a arte
produzida pelos meios eletrénicos, o publico necessita de uma nova escuta e de um novo
olhar”.

Entdo acreditamos que esse novo olhar deva comecar pelo professor em sala de
aula, como se preparasse um publico para uma sala de concerto. Um concerto vital para o
aluno e para a Educacdo que tem nas Artes o seu viés humanista, que humaniza o
conhecimento e que amplia o olhar do aluno em relacdo ao que lhe cerca, permitindo que

este veja através da imagem e escute além da musica.

Concluséo

Buscamos nesta pesquisa referenciais tedricos que tratassem do assunto Arte-
Educacéao e tecnologia e nos deparamos com artigos que desde 2001 ja alertavam para a
necessidade de se rever conceitos e atitudes que promovessem uma acgao renovadora e
inovadora na educacao. Entédo, ao adentrarmos nas ideias de escritores que tratam desse
assunto na contemporaneidade, percebemos que esse assunto ndo se esgota e nos
oferece material para inGmeros artigos e novas analises.

Sabemos que as Artes podem oferecer aos alunos novas possibilidades de olhar o
mundo que os cerca e € a ampliacao dessas possibilidades que propusemos neste artigo,
utilizando para isso as TIC"s como suporte para o aprofundamento de conteudos
debatidos na sala de aula. Ao observarmos e refletirmos sobre 0 quanto a tecnologia esta
presente no cotidiano dos alunos fora da escola, se torna incompreensivel a nao
utilizacdo dessas tecnologias nas aulas de Arte e Musica, que tanto se vale da tecnologia
fora da escola.

Dentro desse quadro, podemos relacionar inUmeras formas de trabalhar com
tecnologias nas aulas de Artes e Musica, desde hardwares como computadores, tablets,
smartphones, cameras digitais, equipamentos de som e retro-projetores, como softwares
e aplicativos que sejam especificos ou ndo para a Arte-Educacdo como editores de audio,
de video e de imagens. Outra ferramenta que consideramos veiculo importante para a
ampliacdo da sala de aula com a utilizacdo de tecnologia sdo as redes sociais e 0s

aplicativos de compartilhamento. Entendemos que nestas ferramentas além de mostrarem
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0 seu comportamento as suas acgdes sociais, 0s nativos digitais podem reconhecer nas
estruturas das préprias redes sociais ambientes também de aprendizado quando mediado
pelo professor. Tal mediacdo também podera ser considerada através de plataformas de
educacdo a distancia, onde o professor isoladamente, seguindo didatica prépria, ou
conjuntamente com outros elementos da escolar poderd também centralizar o debate e
construcéo colaborativa do conhecimento.

Assim, entendemos que a utilizacdo ou ndo de recursos tecnoldgicos na sala de
aula ou fora da escola com mediacao, fica exclusivamente a critério do professor, pois 0s
atuais estudantes ja estdo completamente inseridos nesse contexto e a espera de acdes
inovadoras por parte da escola ou mesmo do professor. A escola que ainda se vale de
modelos tradicionais de ensino afasta, mesmo que inconsciente, as TIC"s da sala de aula
e esse quadro nas aulas de Artes e Musica € ainda mais preocupante, pois nao se
consideram minimamente acdes que abarquem ferramentas tecnoldgicas.

Entdo apos esse percurso percebemos que qualquer acéo inovadora, seja didatica
ou mesmo tecnologica somente se efetiva na atitude do professor, que deve buscar na
pesquisa a sua continua adequacao e preparacdo, revendo conceitos e paradigmas e
guebrando seus proprios limites. Dessa forma o professor se mantera proximo de seus

alunos, falando sua linguagem, interagindo em seu mundo de forma horizontal e real.
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