Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

CULTURA DIGITAL NO CURRICULO DE FORMACAO DE PROFESSORES: UM
ESTUDO A LUZ DO CONCEITO “CONHECIMENTO PODEROSO” DE YOUNG*

Eunice de Castro
nicepeda@yahoo.com.br
http://lattes.cnpq.br/8223318658331823

Keite S. de Melo
kmelo@iserj.edu.br
http://lattes.cnpq.br/2439041143257946

RESUMO

As préticas culturais construidas na cultura digital ndo se separam das producdes presenciais. E
essencial que a cultura digital esteja presente nas discussdes curriculares, chamando a atencdo da
escola para a centralidade da cultura contida nessas interagbes. Na perspectiva do Conhecimento
Poderoso baseado em Young, o curriculo da formacao de professores surge como um caminho para
esta intencdo. Neste trabalho foram analisadas as grades curriculares de 10 cursos de Pedagogia das
universidades publicas situadas no estado do Rio de Janeiro. Localizou-se 15 disciplinas obrigatérias
gue abordam o tema Educacédo e Tecnologias, sendo analisadas as ementas disponibilizadas nos
sites das instituicdes. Os resultados apontaram 3 eixos subjacentes as ementas: Abordagens tedricas
e filoséficas sobre a educacédo e a Cultura Digital; Usos pedagogicos da TIC; Producdo de contetudo
digitais. O curriculo da formacao de professores precisa implicar-se com a Cultura Digital, entendendo-
a como um conhecimento poderoso, que emerge da centralidade da Cultura.
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Introducéao

Ao olharmos as contribuicbes das tecnologias educacionais no campo do curriculo,
vemos que na fase tecnicista, a tecnologia possuia um papel central na “eficiéncia” da
aprendizagem. Um bom exemplo de como se dava a interlocucdo entre a tecnologia e o
curriculo pode ser observado no video “A maquina de ensinar’2. Nesse video o psicologo
Skinner demonstra como a tecnologia otimizaria a aprendizagem, garantindo que esta fosse
feita na velocidade e no tempo do aluno. Dessa forma, a tecnologia serviria apenas como um
instrumento técnico, de acordo com as metas selecionadas pelo docente. Hoje sabemos que

as discussofes sobre curriculo e tecnologia sao outras, e este artigo tem como proposta trazer

1 Uma versdo preliminar desse trabalho foi apresentada em setembro de 2017, no STS - Simposio Argentino
sobre Tecnologia y Sociedad, em Cdordoba/Argentina.

2 C.f. https://www.youtube.com/watch?v=vmRmBgKQg20. Acesso em 03 jan. 2018.
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algumas problematiza¢gdes sobre a cultura digital por meio das tecnologias da informacao e
comunicacao (TIC) e o curriculo de cursos de Formacgéo de Professores.

Ao refletirmos sobre o papel da tecnologia e da cultura digital em nosso cotidiano,
podemos perceber como as préaticas culturais que construimos ou consumimos na e pela
internet ndo se separam das construgbes sociais e culturais que criamos no
presencial/analogico. No caso de criancas e jovens, as praticas culturais que estes
desenvolvem digitalmente, sejam a partir de jogos online, redes sociais, protestos, blogs, néo
se separam das praticas construidas na escola, pois a cultura digital converge nos diversos
espacos. Sendo fungéo social da escola educar os sujeitos considerando o espago-tempo em
gue estdo inseridos, com todos os seus artefatos cientificos, técnicos e culturais, também é
funcdo da escola desenvolver saberes especificos que possibilitem seus alunos construirem e
consumirem praticas na cultura digital. E sob esta Otica que nos questionamos sobre as
contribui¢cdes do campo do curriculo, considerando os artefatos tecnoldgicos da cultura digital,
como maquinas de producao de linguagem e de cultura (FREITAS, 2015), trazendo novos
desafios para se pensar o curriculo, a cultura, a escola e a tecnologia.

As praticas construidas a partir das TIC no curriculo originam-se da cultura. No
entendimento dos estudos culturais, a cultura ndo existe apenas em uma forma uUnica, € 0
principal elemento organizador da sociedade e isso se torna mais evidente quando
consideramos a expansao potencializada pelos avancos das TIC. A cultura (HALL, 1997)
penetra em cada recanto da vida social contemporanea, fazendo proliferar ambientes
secundarios, mediando tudo. Essa mediacdo ocorre através da linguagem, na construcéo e
circulacao de significados, compreendendo o receptor como um construtor de sentidos.

Uma das maiores dificuldades do professor (MOREIRA; CANDAU, 2003) é tornar a
cultura um eixo central no processo curricular. Permanecem entre o0s educadores,
guestionamentos sobre a apropriacdo da cultura digital nos conhecimentos escolares,
principalmente ao se considerar toda a gama de contetudos a se contemplar durante o ano
letivo. Como fazer a selecdo dentro de um imenso dilavio cultural que o digital nos impde
todos os dias? Quais conhecimentos sédo os pilares da cultura digital? Como fazer a cultura
digital conversar com o0 objetivo principal da escola? Numa tentativa de responder esses
guestionamentos, nos apoiamos no conceito de conhecimento poderoso de Young e suas
apropriacbes no curriculo, para analisar como a cultura digital estd sendo proposta no

curriculo de formagéo de professores, no Estado do Rio de Janeiro.
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Conhecimento poderoso, curriculo e cultura digital

Para refletir sobre a funcdo social da escola, buscamos em Young (2007) a
problematizacdo sobre o papel da escola em promover a aquisicdo do conhecimento. O autor
guestiona os tipos de saberes escolhidos para compor o curriculo, em detrimento de outros.
Ao fazer essa selegdo, Young explica que existe o “conhecimento dos poderosos” e o
“conhecimento poderoso”.

Para o autor, o “conhecimento dos poderosos” € definido por aqueles que possuem o
conhecimento e tém o maior poder na sociedade, contudo, o autor alerta que, embora esses
conhecimentos estejam presentes na escola, ele ndo pode ser concebido como o
conhecimento em si. E nesse sentido que Young (2007) aponta caminhos para se pensar 0
“‘conhecimento poderoso”, sendo aquele conhecimento que fornece novas formas de pensar e
compreender o mundo, um “conhecimento independente de contexto ou conhecimento
tedrico. E desenvolvido para fornecer generalizages e busca a universalidade. Ele fornece
uma base para se fazer julgamentos e € geralmente, mas ndo unicamente, relacionado a
ciéncia” (p. 1296, grifo do autor).

O conhecimento trabalhado (YOUNG, 2007) na escola tem caracteristicas proprias,
gue diferem dos diferentes tipos de conhecimento que o aluno aprende em outras instancias
sociais. A educacéo deve se preocupar em “capacitar as pessoas a adquirir conhecimentos
gue as levem além da experiéncia pessoal, e que elas provavelmente ndo poderiam adquirir
se nao fossem a escola” (YOUNG, 2014, p. 196). Assim, discutir o curriculo envolve pensar
sobre “o melhor conhecimento que temos em qualquer campo” (idem, p. 197).

Para o autor, o conhecimento escolar é organizado, em geral, para ser transmitido de
uma geracao a outra. Nesse sentido, o trabalho do curriculista € tornar esse conhecimento
aplicado “ensinavel” e “aprendivel” em relacdo as fontes disciplinares, que sao os
conhecimentos produzidos por especialistas, e em relacédo a diferentes grupos de aprendizes,
visto que todo curriculo é elaborado tendo em mente determinado grupo de alunos. Para dar
forma ao conhecimento especializado de modo a transforma-lo em “ensinavel” e “aprendivel”,
os tedricos do curriculo fazem uso do que Young entende como recontextualizacdo. Esse

termo reporta-se ao modo com que 0s conhecimentos sdo incorporados ao curriculo para
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aprendizes de diferentes idades e conhecimentos anteriores, ou seja, preocupa-se em
elaborar modos em que o curriculo promova a progressao conceitual (YOUNG, 2014).

Poderiamos entdo considerar a cultura digital como um conhecimento poderoso?
Deveria esse conhecimento ser ensinado nas escolas como um saber especializado ou como
algo que o aluno precisa aprender na escola, pois ndo teria acesso em outro lugar? Muitos
defendem que o jovem do século XXI que nasceu e cresceu envolto de diferentes artefatos
tecnoldgicos € um nativo digital, entretanto, no contexto brasileiro, temos observado que muito
do que o jovem produz no ambiente digital, ndo poderia ser considerado conhecimento
poderoso dentro da concepgao de Young.

Um estudo feito sobre as TIC e a educacao nas escolas publicas brasileiras em 2014
(BARBOSA, 2014), verificou as principais atividades realizadas pelos alunos com o uso de
tecnologias digitais. Dentre as atividades realizadas na Internet, os alunos apresentaram
maior facilidade com as ja incorporadas no seu cotidiano, como procurar informacoes e
participar de redes sociais. Por outro lado, em atividades mais complexas como baixar e
instalar programas no computador, criar ou atualizar blogs e paginas na internet, os alunos
demostraram mais dificuldades.

Para Ragneda e Murchert (2013 apud WESSELS, 2015), a dinamica da desigualdade
digital se refere ao modo em que varias combinacdes de niveis de acesso, habilidades digitais
e literacia digital com situacdes de exclusdo social, resultam em diferentes niveis de
experiéncias individuais de acesso a bens materiais, sociais e digitais. Considerando a cultura
digital como conhecimento poderoso, visto que fornecem novas formas para pensar e
compreender o mundo, nos questionamos sobre a influéncia do docente na formacao do
aluno.

Retornamos a Young (2011), quando este defende que uma das funcbes do acesso
ao conhecimento poderoso nas escolas é diminuir as desigualdades educacionais. Ainda
permanece no curriculo escolar a manutencao de desigualdades educacionais, contudo, “a
escolarizacdo também representa os objetivos universalistas de tratar todos os alunos
igualmente e ndo apenas como membros de classes sociais diferentes, grupos étnicos

diferentes ou como meninos ou meninas” (p. 620).

O conhecimento poderoso e a cultura digital nos curriculos de cursos
para formacédo de professores
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A escola precisa se atentar para as formas com as quais a cultura digital se concretiza
no curriculo, seja na escolha dos contetudos escolares e/ou nas metodologias didaticas para o
trabalho com as TIC, iniciando essa atencdo na formacao inicial de professores. Para tanto,
dirigimos o olhar para o curriculo da formacéo de professores. Questionamos-nos sobre como
os cursos de Pedagogia vém trabalhando a relacéo da educacdo com a tecnologia. Para isso,
realizamos uma andlise de grades curriculares de 15 cursos de Licenciatura em Pedagogia
das principais universidades publicas situadas no estado do Rio de Janeiro. Nessa
investigacdo, elencamos apenas disciplinas obrigatérias que se relacionavam com o tema da
educacdo e tecnologia e, posteriormente, analisamos as ementas disponiveis nos sites das
referidas universidades. Compreendemos o curriculo disponibilizado como a carta-convite de
cada curso ou uma apresentacao do que se pode esperar da formacédo minima do professor.

Localizamos 16 disciplinas obrigatorias e 26 disciplinas optativas ou eletivas, que
apresentaram alguma relacdo com o tema abordado. Verificamos que 5 cursos nédo oferecem
alguma disciplina obrigatéria (ndo listados na tabela a seguir), enquanto 1 curso nao
apresenta em seu curriculo, nenhuma disciplina que trate dessa ténica. Considerando que no
desenho curricular, se a disciplina ndo for obrigatéria, existe o risco de o aluno atravessar
toda sua trajetoria de formacédo, sem contemplar a discussao sobre educacédo e tecnologias,
analisamos apenas os cursos com disciplina(s) obrigatdria(s), conforme tabela a seguir.
Posteriormente foram analisadas somente as ementas dessas disciplinas a seguir listadas,

gue estivessem disponiveis nos respectivos sites das instituicoes.

Tabela 1 — Grades curriculares do curso de Pedagogia — disciplinas de TIC e Educacao

INSTITUIGAO DISCIPLINA DO CURSO DE PEDAGOGIA

Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro

(PUC-Ri0) Midia, tecnologias e educacéo

Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) —

e amoks Mae- Tecnologias e Educacéo

Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) Educacé&o e Comunicacéo

Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro

(UERR)) = camons Seropadica Informética na Educacéo

UFRRJ - campus Nova Iguacu Tecnologias e Educacéo

UERJ- campus Faculdade de Formacéo de

ati 4 Informética e Educacé&o Il
Professores (UERJ-FFP) Informética e Educacéo | IC:

Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro

(UNIRIO) Educacéo a Distancia Informética e Educacéo

Instituto Superior de Educacéo do Rio de Janeiro " i Tecnologia de Informacé&o e
(ISERY) Informética educativa Comunicacio
UNIRIO/ Consércio CEDERJ Educacéo a distancia Informética na Educacéo
UERJ/Centro de Educacéo Superior a Distancia do Educacdo a Informatica na Imagem, cultura e
Estado do Rio de Janeiro (Consércio CEDERJ) distancia E a gi
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Para analisarmos as ementas disponibilizadas, nos apoiamos no entendimento de
Young (2011), que defende que o curriculo deve propiciar ao educando conhecimentos que o
leve além da experiéncia pessoal, no sentido de possibilitd-lo a conhecer, refletir e se
apropriar da cultura digital, como um conhecimento significativo e poderoso das préticas
culturais em que esta inserido. Considerando desse conceito, analisamos as ementas das
disciplinas publicadas nos sites, a partir de trés eixos:

(i) Abordagens tedricas e filoséficas sobre a educacgéo e a Cultura Digital;

(i) Usos pedagogicos da TIC;

(iii) Producéo de conteudos digitais.

Na disciplina analisada do curso de Pedagogia da PUC-Rio ha a proposta de se
estudar as relacdes entre midias, tecnologias e educacdo na contemporaneidade. Cita a
importancia de conhecer as politicas de acesso as novas midias e considera a necessidade
de desenvolver habilidades para a producdo do conhecimento, assim como para 0s usos de
audiovisuais e tecnologias digitais com fins pedagodgicos. Dentre os eixos de andlise
retratados, observamos a tendéncia que a disciplina destaca para as abordagens tedrica e
filosofica e para os usos pedagogicos da TIC.

A disciplina “Tecnologia e Educacgéo” ofertada pela UERJ foca nos fundamentos
filosoficos, politicos, éticos e epistemologicos das TIC e sua aplicacdo na educacdo. Também
atravessa os fundamentos da educacdo a distancia na formacdo inicial e continuada de
professores, e as politicas publicas de educacdo tecnoldgica. Percebemos uma grande
afinidade com abordagem tedrico-filosofico das TIC e da educacgéo a distancia, em detrimento
dos usos pedagdgicos da tecnologia e a producao de contetdo e/ou outros recursos digitais.

De carater mais genérico, a disciplina “Educacdo e Comunicagao”, oferecida pela
UFRJ, se volta para o estudo da linguagem e imagem. Atravessa o tema das midias
audiovisuais, mas deixa de fora a preocupacdo com as tecnologias e suas relacdes com a
educacdo. Ja a proposta da UFRRJ se assemelha a PUC-Rio e a UERJ, pois aponta a
inevitabilidade de refletir sobre a producéo de novas formas de sociabilidade através das TIC.
Considera ainda, as transformacdes sociais, econdmicas e culturais na sociedade do
conhecimento, e aponta a atividade de empreender experiéncias praticas com as tecnologias
em atividades didatico e pedagodgicas. Embora a UFRRJ possua apenas uma disciplina
obrigatéria, podemos observar que existe um esforco nas ementas em discutir 0 aspecto

tedrico-filos6fico da cultura digital, assim como investidas praticas, no sentido de possibilitar
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aos docentes desenvolver ou praticar usos pedagogicos com as TIC, mesmo que de forma
breve.

Nos cursos de Pedagogia da UNIRIO, as disciplinas se propéem a estudar a evolucao
histérica da informética na educacéo, as aplicacbes didaticas de sites e softwares educativos,
as politicas nacionais de informética educativa, os usos dos recursos computacionais no
processo de ensino e aprendizagem. Ainda que componha no curriculo a matéria de
‘Educacao a distancia”, ela se concentra especificamente nos aspectos histéricos da EAD,
seus recursos humanos, tecnolégicos e didaticos, deixando de lado a discussao sobre as
possiveis contribuicBes da cultura digital nessa modalidade de ensino.

Alguns cursos de licenciatura, como os currriculos apresentados pela UERJ-FPP e
UERJ/CEDERJ apresentaram mais de uma disciplina obrigatoria voltada para a tematica aqui
estudada. No caso da UERJ-FPP, sdo apresentadas as disciplinas de Informatica na
Educacéo | e Il. Enquanto a primeira unidade aborda a informatica como veiculo de pesquisa
e interagdo entre o conteudo e a pratica docente ou, um elo entre o ensino e aprendizagem, o
moédulo 2 enfatiza a internet como veiculo de interacdo, e no uso de softwares educativos,
como jogos para fixacdo de conteudos. Observa-se que nas duas disciplinas propostas se
ausentam as abordagens tedricas e filosoficas sobre a educacdo e a Cultura Digital, bem
como 0s usos pedagogicos da TIC e a producéo de conteudos digitais.

No caso da UERJ/CEDERJ, nota-se que a disciplina “Informatica na Educacao”
defende o computador e a internet como instrumentos culturais de aprendizagem. Contempla
o desenvolvimento de projetos de aprendizagem com as tecnologias, o uso de software
educativo e as praticas pedagodgicas nos laboratorios de informatica e tecnologias méveis. A
disciplina € complementada pela matéria de Educacdo a Distancia, que trabalha com o
conceito de educacdo online e a dinamica dos ambientes virtuais de aprendizagem que,
embora ndo tenha o objetivo principal de trabalhar com a educacéo e as TIC, contribui para a
formacé&o do futuro professor. Acrescenta-se ainda a disciplina “Il/magem, cultura e tecnologia”,
gue promove uma discussdo sobre o papel da linguagem imagética e as representacées
culturais. Apesar de mencionar no titulo a tecnologia, a ementa ndo traz nenhum elemento
gue sugira o trabalho com as tecnologias informacionais e a educacéo.

O que observamos nessa investigacao ndo foi o numero de disciplinas obrigatérias,
embora seja expressivo quando ndo ha nenhuma disciplina voltada para essa discussao.
Buscamos voltar o nosso olhar para a proposta que é oferecida em cada curso, por meio de

suas ementas, considerando assim, a formagdo comum aos futuros professores em cada
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obrigatoérias, teve a possibilidade de contemplar os trés eixos que adotamos nas analises. Em
contrapartida, ha cursos com uma Unica disciplina obrigatéria e a ementa contemplou os trés
eixos anteriormente indicados.

Na andlise das ementas, um dado nos chamou a atencdo: a desatualizacdo das
publicacdes indicadas como bibliografia basica. Entendemos que as ementas podem ter sido
elaboradas durante a criagcdo do curso e as publica¢cdes indicadas, se situam nesse espaco-
tempo. E reconhecemos que revisar ementas, ainda que seja apenas para atualizar a
bibliografia, demanda um esfor¢co burocratico e administrativo do colegiado de professores,
gue ultrapassa a sua esfera imediata (professores do departamento responsavel), dificultando
a atualizacdo. No entanto, apesar de acreditarmos que na implementacdo da disciplina, o
docente exerca a sua autonomia para realizar a ressignificacdo do proposto, preocupa-nos as
indicacbes que podem se ater a discussdes ultrapassadas e nao incluir abordagens
emergentes do nosso tempo. A burocratizacdo para essas revisdes/atualizagcbes de ementas,
principalmente quando se trata da discussédo sobre cultura digital, precisa ser superada. A
contextualizacdo historica é fundamental, mas concentrar-se nesse conhecimento apenas,
guando se trata de cultura digital, pode interferir na formacdo de um professor critico, autor e
inovador.

As ementas nos sugerem a formacdo proposta por dado curso, e a sua
desatualizacdo nado reflete o carater critico e politico do curriculo e do conhecimento

poderoso, que é a cultura digital.

Alguns caminhos para o diadlogo entre curriculo, cultura digital e formagéo de
professores

Moreira (2001) ao fazer um estudo sobre a forma como o curriculo vem sendo
trabalhado no contexto brasileiro, destacou que existe uma dificuldade em perceber o efeito
das pesquisas, da producdo e do ensino do campo do curriculo na educacédo basica, nao
conseguindo significativamente mudar as praticas curriculares no cotidiano escolar, causando
algumas tensfes na relacdo entre a teoria e a pratica do curriculo. Essa tenséo origina um
desencanto em relagcédo aos efeitos das teorizacées nas escolas e salas de aula, indicando a
necessidade de se repensar a articulacdo teoria-pratica no campo do curriculo, visando

facilitar a “capacidade pratica e da experiéncia tedrica do professorado” (p. 46).
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Ao buscarmos compreender como o digital influencia o curriculo, nos apoiamos em
Sanchez (2003) que considera que a integracao curricular das TIC significa valorizar as
possibilidades didaticas das tecnologias em relacdo aos objetivos educativos. Isso envolve
fazer as TIC inteiramente parte do curriculo, como parte de um todo. Nessa concepcdo, a
tecnologia deixa de ser um recurso instrucional para se tornar um artefato cultural (FREITAS,
2015), visto que, fazendo parte da estrutura social, técnica e cultural da sociedade deve estar
presente também na escola.

Ao compreender o papel da cultura na fungcéo social da escola, acreditamos que o
professor conseguira se emancipar de ideologias instrumentalistas que durante muito tempo
permearam 0 uso das tecnologias na escola, sendo possivel ao professor relacionar teoria,
curriculo e cultura digital em sua praxis.

A exploragéo das funcionalidades (ALMEIDA; VALENTE, 2012) e propriedades das
tecnologias digitais no desenvolvimento do curriculo permite dar forma as perspectivas do
individuo sobre si mesmo e sobre o0 mundo. Ainda segundo os autores, as tecnologias podem
reconfigurar a pratica pedagogica, a abertura e plasticidade do curriculo e o exercicio de
coautoria de professores e alunos. A formacéo de professores precisa fazer o movimento de
pensar no melhor conhecimento da cultura digital, encorajando a progressao conceitual dos
alunos sobre a cultura digital em que esta inserida.

Nesse sentido, quando uma universidade publica ndo inclui na formacdo do futuro
professor uma disciplina obrigatéria para discutir essa questdo, fica-nos a davida se o
conhecimento poderoso a ser desenvolvido pelas instituicbes formadoras para e por meio da
cultura digital esta sendo levado em conta e se ndo estaria havendo alguma incoeréncia ao se
intentar essa formacédo como um enfrentamento das desigualdades sociais.

Compreendemos o retrato incipiente deste ensaio, visto que as contribuicbes de
Young ultrapassam 0 aqui exposto para se pensar a cultura digital no curriculo. Contudo,
esperamos que a reflexdo trazida instigue a revisdo de préticas e curriculos que formam
professores, contemplando mais e melhor, a importancia da cultura e do conhecimento

poderoso na educacéo do século XXI.
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