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RESUMO

Este estudo apresenta os resultados de uma pesquisa aplicada sobre o desenvolvimento
de uma plataforma computacional para apoio durante as aulas sobre a disciplina de
metodologia cientifica, possibilitando uma experiéncia pratica no aprendizado e
gerenciamento das tarefas dos discentes, durante as atividades e criacdo de seus
projetos de pesquisa, possibilitando ao professor orientador, um melhor controle para a
orientacao e revisdo dos trabalhos dos alunos. A motivacao para o desenvolvimento deste
projeto, partiu da experiéncia profissional, ao se perceber as dificuldades enfrentadas,
tanto pelos orientadores como pelos seus alunos, ao lecionar a disciplina de metodologia
cientifica e realizar o controle das atividades dos projetos de pesquisa durante a
disciplina. Desta forma o objetivo geral é apresentar um modelo operacional para o
controle das atividades durante as aulas, bem como a orientacdo para o desenvolvimento
de projetos de pesquisa para os discentes. Foi realizado um levantamento dos requisitos
funcionais e nao funcionais para o desenvolvimento da ferramenta, logo apds foi realizada
uma pesquisa experimental para a validacdo dos dados coletados, considerando a
opinido dos participantes, bem como as suas sugestdes. Os resultados apontaram para
uma solucdo para o gerenciamento das atividades dos envolvidos durante as aulas,
facilitando o aprendizado com relacdo a utilizacdo dos métodos cientificos de forma
préatica, contribuindo assim para a orientacdo do discente, bem como para o controle das
atividades pelos docentes.
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Introducao

A motivacdo para o desenvolvimento deste trabalho, partiu das necessidades e
observacfes pessoais, realizadas durante a orientacdo de disciplinas de metodologia de
pesquisa cientifica, orientada para grupos de discentes na area de Tecnologia da
Informacdo e Ciéncia da Computacdo, foi percebida a dificuldade dos discentes em
organizar as suas ideias e entender a importancia dos estudos desta disciplina, pois se
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trata de um grupo com caracteristicas especificamente técnicas, voltados aos resultados

praticos.

Como obijetivos especificos, este projeto aborda os estudos relacionados com a
pratica da disciplina de metodologia cientifica, bem como, outros estudos que envolvem a
aplicacdo de técnicas computacionais, para o desenvolvimento de uma ferramenta que
possibilite a orientacdo e préatica dos discentes sobre as etapas envolvidas em um projeto
de pesquisa cientifica, bem como no processo de gerenciamento e controle das atividades
realizadas durante um processo de orientacdo de pesquisa cientifica, sendo este
adequado para artigos, monografias, dissertacdes e teses.

Como objetivos especificos, foi realizado um levantamento dos principais materiais
bibliograficos que tratam do assunto sobre as melhores préaticas e modelos de aplicacao
de técnicas para o desenvolvimento de projetos de pesquisa cientifica, bem como a
criacdo de solugcdes computacionais, envolvendo banco de dados, linguagem de
programacao internet e design digital. Desta forma foram utilizadas metodologias de

desenvolvimento de software, entre outras técnicas para a criacao da solucéo.

A delimitacdo da pesquisa envolve a regido de Sao Paulo, Brasil, em uma
universidade particular de ensino superior, nos periodos de julho de 2017 a julho de 2018,
com grupos a area de Sistemas de Informacéo, Ciéncia da Computacéo. Considerando a
participacdo de discentes e docentes, entre outros pesquisadores de cursos de pos-

graduacéo, mestrado e doutorado.

A contribuicdo deste estudo colabora para o aprendizado e conhecimento durante a
realizacdo de aulas sobre a disciplina de metodologia cientifica, bem como para facilitar o
entendimento das etapas envolvidas durante o estudo, permitindo um controle pela
ferramenta, sendo esta uma plataforma disponibilizada na internet, para facilitar o acesso
de diferentes grupos, bem como em diferentes localidades, devera ser disponibilizada um
conjunto de operacdes que possibilitem o controle das atividades, bem como o seu status,
proporcionando ao discente e docente, realizar todo o controle das atividades durante as

aulas pela ferramenta.
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Estado da Arte

Para o desenvolvimento deste trabalho foram considerados os principais
trabalhos apresentados por Marconi e Lakatos (2017), o qual apresentam as principais
estruturas relacionadas ao desenvolvimento de trabalhos de pesquisa académicos,
apresentando os principais conceitos e modelos, bem como as técnicas necessarias para
a producdao de trabalhos de pesquisa cientificos.

Marconi e Lakatos (2017), destacam bem 0s principais passos e processos para o
desenvolvimento de trabalhos como artigos, dissertagoes, teses e monografias, utilizando
ferramentas de gestdo de negdcios, entre outras técnicas que envolvem qualidade e
processos, bem como as normas nacionais como a ABNT, para a elaboracdo de
documentos, considerando os diferentes modelos e orientacbes para a criacdo de
trabalhos académicos.

O material da Cassandra Silva (2004), também foi utilizado como estrutura de
base, sendo este um resumo dos trabalhos de Marconi e Lakatos (2017), sendo este mais
extenso e mais técnico, envolvendo diferentes estudos, o material da Cassandra Silva
(2004) se caracteriza como um guia para o desenvolvimento de projetos de pesquisa
académicos, utilizando também o material da Marconi e Lakatos (2017), sendo
considerado os aspectos mais importantes do processo para a criacdo de projetos de
pesquisa cientifico.

O trabalho apresentado por Bento (2017), demonstra a utilizacdo de técnicas de
gerenciamento de negocios em conjunto com técnicas computacionais, para o controle e
gerenciamento de trabalhos académicos, oferecendo um entendimento sobre os
diferentes tipos de estratégias e recursos, 0S quais podem colaborar com o
desenvolvimento de ferramentas para as diciplinas de metodologia cientifica.

Os estudos apresentados por Jodo Mattar (2009), apresentam a aplicacdo de
solugdes técnicas computacionais em processos de avaliagdo, no qual os computadores
sdo utilizados durante o processo de educacao, esclarecendo sobre a utilizacdo de jogos
digitais para o monitoramento e controle do processo de educacdo, servindo como
ferramenta de apoio para desenvolvimento e orientacdo educacional, considerando os

diferentes meios e técnicas para a criacdo de solugdes educacionais.
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Bento e Santos (2016), apresentam os resultados de estudos sobre a elaboracéo
de processos para colaborar com a criagdo e projetos para trabalhos de concluséo de
curso em graduacao, isto pela dificuldade percebida durante orientacdes de trabalhos de
alunos em cursos da area de informatica, contribuindo para o entendimento de melhores
praticas, bem como ferramentas que possam facilitar o controle das atividades.

A informatica na educacdo e a utilizacdo de computadores para sistemas
educacionais, é dos elementos base que faz parte deste estudo, envolvendo os autores:
Bacion, Tanzi e Trevisan (2015), Bates (2016), Chaiben (2017), Chinen (2007), Eco
(2012), Francioso, Recuero, Amaral (2011), Melaré (2014), Salomon (2010), Bona (2002),
Krawczxk (2008), Russel & Norvig (2010).

Enquanto que os materiais apresentados por Russel & Norvig (2010), se
destacam com relacdo a utilizacdo de sistemas especialistas e sistemas inteligentes,
sendo que Bona (2002), apresenta o conceito de programacao agil, utilizando métodos
como a programacdo rapida mais conhecida como Express Programming (XP), e o
ICONIX, o qual apresenta a utilizacdo de modelos computacionais basicos para o
desenvolvimento de aplicacoes.

Eco (2012), apresenta uma abordagem sobre a estrutura de projetos para
pesquisa cientifica, direcionando para aplicacbes em Tese de doutorado, mas seguindo
uma estrutura semelhante a apresentada por Marconi & Lakatos (2017), os outros autores
serviram de referéncia para estudos sobre a utilizacdo da informatica na educacéo,
buscando uma aplicacdo que possa servir de modelo para o desenvolvimento deste
trabalho.

Métodos e Discussdes

Para a utilizacdo da metodologia de pesquisa utilizada neste trabalho, foram
realizados estudos sobre a aplicacdo de métodos em projetos de pesquisa apresentados
por Marconi e Lakatos (2017), Cassandra Silva (2004) e Bento (2017), considerando as
melhores préticas e estrutura para o desenvolvimento de trabalhos académicos.

Foi realizado primeiramente um levantamento bibliografico para um entendimento
sobre a aplicacdo das metodologias cientificas, logo em seguida € apresentado um fluxo

de processo para atender as diferentes fases da aplicacdo de uma metodologia de
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durante o processo de aprendizagem.

AplGs realizados os estudos sobre as metodologias, sdo apresentados o0s
resultados sobre as plataformas computacionais, as quais deverdo ser a base para o
desenvolvimento e disponibilizacdo da aplicacdo, ap6s este estudo, deverdo ser
considerados 0s pontos negativos e positivos de cada proposta analisada, considerando
custos, velocidade e disponibilidade, além dos recursos técnicos necessarios, como
linguagem de programacéo, banco de dados.

Com os levantamentos utilizados, devera ser desenvolvida a pesquisa aplicada,
gue é a utilizacdo de técnicas que deverao ser utilizadas durante o desenvolvimento do
trabalho, apdés o desenvolvimento da aplicagcdo, devera ser realizada uma pesquisa
experimental com os participantes de diferentes grupos de pessoas interessadas no
projeto, tanto para controle, como para a criacao de projetos de pesquisa.

Por fim, este estudo devera apresentar resultados quantitativos e qualitativos,
reforcando o conceito para as aulas sobre a disciplina da metodologia cientifica, bem
como para a validacdo dos dados, os resultados quantitativos deverao ser apresentados
em forma de quantidade de projetos criados, atividades de correcdes e quantidade de
usuarios, quanto aos resultados qualitativos, estes deverdo ser tratados de forma
individual, considerando o design grafico, a velocidade e facilidade de acesso a

ferramenta.

Aplicacdo dos métodos e resultados

Neste trabalho ndo deverdo ser abordados em profundidade as aplicacdes
técnicas dos modelos computacionais, como detalhes de programacao, gerenciamento de
banco de dados, infraestrutura de rede, entre outros aspectos, isto para possibilitar um
entendimento sobre o processo e adequacdo das necessidades para atender as
disciplinas de metodologia cientifica, considerando os diferentes tipos de publico, como
areas de educacdo, humanas, exatas, entre outras que ndo dependam de um

conhecimento técnico especifico para a leitura e entendimento do material.
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Durante o inicio do projeto foram realizadas entrevistas isoladas, com pessoas
gue normalmente sdo responsaveis por orientacbes de projetos de pesquisa, como
doutores, mestres e professores de forma geral, também foram considerados os
pesquisadores, os quais deverao utilizar o sistema para a realizacdo de seus projetos de
pesquisa.

O desenvolvimento da aplicacdo partiu de levantamento de opinides entre
pesquisadores e orientadores, no qual se observou 0s seguintes pontos que serviram
para analise:

O sistema devera possuir um acesso remoto, sendo hospedado em um servidor
de internet: Para atender a essa necessidade, foram estudados alguns servicos de
hospedagem de sites, como LocaWeb, Hostinger e Hostigator, essas empresas possuem
baixo custo e estdo localizadas no Brasil, por jA possuir outros servicos e sistemas
alocados, os servicos da empresa Hostinger foi selecionado, pois ja possuem como
pacote basico: banco de dados MySQL, linguagem de programacdo PHP, HTML e
JavasScript.

O sistema necessita de uma tela de acesso com nome de usuario e senha: Para
esta necessidade, foi desenvolvido um sistema de controle de acesso com nome de
usuario e senha, possuindo as seguintes caracteristicas: campos para a entrada do email

e senha do usuario, incluindo um botdo para validar os dados.

Email: Senha: m

fetuar ¢ I
Lembrar senha

Figura 1: Tela de acesso do usuario apos realizar o cadastro. Elaborada pelos
autores.
Foram criadas paginas para controle de acesso, permitindo o cadastro do usuario,
a qual devera permitir a gravacdo do nome do usuario, email, senha e o tipo de usuério,
se ele é ou ndo um orientador, pois caso seja um orientador o mesmo devera ter acesso

aos trabalhos dos pesquisadores para o gerenciamento de comentarios.
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Nome: Email: Nio sou oriemador ~ Senha:

Figura 2: Tela de cadastro dos usuarios. Elaborada pelos autores.
Também foi necessaria a criacdo de uma tela para reenvio da senha do usuario,
caso ele perca por algum motivo a sua senha de acesso, desta forma € solicitado apenas
o email do usuario, ao clicar no botdo “Enviar senha”, o sistema enviara a senha que o

usuério utilizou durante o cadastro para o email especificado.

Figura 3: Tela de reenvio de senhas. Elaborada pelos autores.

O sistema devera possuir dois perfis de usuario: O sistema devera utilizar um
perfil de pesquisador, sendo este o responsavel pelo conteudo da pesquisa, o qual podera
ou nao possuir um orientador para o seu projeto, desta forma o conteddo devera ser
selecionado pelo pesquisador de acordo com a necessidade do projeto, seguindo a linha
de pesquisa e dos processos para o desenvolvimento do projeto.

O perfil de orientador, € selecionado durante o cadastro do usuario como
apresentado na Figura 2, caso o usuario selecione o botdo “Sou um orientador’, ele
podera realizar a revisdo de trabalho dos discentes, somente no caso em que este (o
discente) selecionar o orientador para o trabalho, esta op¢cdo devera ser apresentada ao
longo dos resultados. Sendo que o orientador também podera ser um pesquisador, pois
além de ter a possibilidade de realizar as orientacdes, 0 mesmo podera criar 0s seus
préprios projetos de pesquisa, na Figura 1, € apresentado o acesso ao sistema de acordo
com o perfil dos usuarios, utilizando um caso-de-uso, seguindo o modelo de ICONIX

apresentado por Bona (2002):
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Figura 4: Caso de uso basico para acesso ao sistema. Elaborada pelos autores.
Apoés o cadastro do usuario, este devera ser redirecionado para a tela de acesso,
no qual ele informara o seu email e senha, apds pressionar o botdo “Enviar’, como
apresentado na Figura 1, logo em seguida ele podera utilizar os dados cadastrados para o
acesso. Caso os dados do usuario nédo estejam corretos, o sistema devera apresentar
uma mensagem de erro e o usuario devera ser redirecionado para a tela inicial de acesso.
Caso todos os dados estejam corretos, 0 sistema devera redirecionar 0 usuario

para o painel principal, no qual ele podera criar, alterar ou excluir os seus projetos, como

apresentado na Figura 4.

ocd estd logado ! Sair

: Pesquisa Clentifica: Resultades de uma pesquisa
plicada para ferramentas de construcas de projetos

1o i
16 Novo projelo

Figura 5: Painel principal para manutencéo dos projetos. Elaborada pelos autores.
Como medida de seguranca, as senhas sdo criptografadas, e o acesso as

paginas somente sdo possiveis caso 0 usuario tenha sido autenticado com seguranca,
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caso contrario, ndo é possivel ter acesso as outras paginas do sistema, isto garante que o
usuario que passou pela tela de registro, esteja realmente autenticado para outros tipos
de acessos.

Como apresentado na Figura 4, o usuario ao pressionar o botdo incluir, devera
ser criado automaticamente um novo projeto, no qual ele posteriormente podera excluir,
ou alterar o seu projeto, clicando somente no link do nome do projeto.

Como apresenta a Figura 5, os detalhes do projeto deverdo ser apresentados
para que o usuario possa realizar algumas operacdes, caso 0 usuario necessite adicionar
algum orientador, ele apenas devera clicar no botéo Incluir orientador, apos a incluséo do
orientador devera aparecer um botdo para a exclusdo do registro, observando que um
pesquisador pode ter mais de um orientador.

Na tela do sistema € apresentado um link para sair do Sistema (desconectar), ao
clicar sobre este link, o sistema devera realizar a limpeza dos dados de conexdo do
usuario, ndo permitindo o acesso por qualquer outra pessoa, além do botdo para
desconexdo do sistema é apresentado também o numero do projeto, no qual o
pesquisador esta trabalhando, desta forma esse dado serve para controle para futuras

consultas e gerenciamento.
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Figura 6: Tela de edicdo do projeto. Elaborada pelos autores.

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO X —N° 02/2018




Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

Na tela de edicdo o usuario podera selecionar o orientador, o tipo de projeto,
como opcéo, existem ainda as opcodes: Artigo, Tese, Monografia, pois a estrutura
permanecera a mesma, com diferencas sobre o conteudo.

O botdo “SALVAR ALTERACOES”, permite ao usudrio gravar as alteracdes
conforme o preenchimento dos tdpicos desejados, este botdo € fixo na tela, para facilitar o
acesso do usuario, durante o preenchimento e rolagem da tela, para ter acesso aos dados
do formulério, este recurso permite um melhor controle e seguranca, para que o usuario
njao perca as suas alteragdes conforme o preenchimento.

O botdo “GERAR DOCUMENTO” permite ao pesquisador, criar um documento
organizado com os tépicos que foram preenchidos durante a utilizacdo do sistema, de
forma automatica devera ser criado um documento organizado considerando os modelos
de pesquisa cientifica.

O Sistema permite ao discente enviar mensagens para o docente, pela propria
plataforma, permitindo assim um controle centralizado para esclarecer duavidas,
possibilitando também um controle sobre as discussbes geradas sobre o conteudo do
trabalho, isto facilita o controle, pois todas as discussfes geradas, ficardo armazenadas

como um historico do projeto.
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Figura 7: Tela de orientacédo dos topicos. Elaborada pelos autores.
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O usuério ao clicar sobre cada tépico, como apresentado na Figura 5, o sistema
devera apresentar as informacdes com base nas orientacdes de Marconi & Lakatos
(2017) e Silva (2004), levando em consideragdo os exemplos e explicacdes de como
preencher cada campo, desta forma o pesquisador podera ler e compreender o material
para o desenvolvimento de projetos de pesquisa, preenchendo conforme as orientagdes,
evitando-se assim pesquisas em outros materiais de apoio.

No exemplo da Figura 5, foi adicionado o orientador, o qual também se cadastrou
no sistema, durante o cadastro foi selecionada a opcédo de “ser um orientador”, desta
forma observasse o nome do orientador e seus comentarios, caso o0 pesquisador clique
no botao “Resolver”, o sistema devera remover o comentario da tela, sendo que na tela do

orientador devera aparecer a atividade como resolvida.

Vocé esta logado ! Sair

Incluir projeto
10 Novo prje

11 Novo projeto Novo projeto Novo projeto N
Suas revisoes

A.ﬁ.B 9 Eem%macimm&s#n‘?ggs_mmw&uﬁa
aplicada para ferramentas de construgdo de projetos

Jo&o Carlos 17 Novo projeto

Figura 8: Painel de projetos com acesso de orientador. Elaborada pelos autores.

Na Figura 8, é apresentada a tela de acesso dos projetos de um usuario com
perfil de orientador, neste € apresentado além dos projetos de pesquisa que o orientador
pode ter realizado, também devera ser apresentada as “Suas revisdes”, com as
informacfes dos discentes, como no exemplo apresento o usuario A.C.B. e 0 usuario
Jodo Carlos, adicionaram o usuéario Antonio Carlos Bento como orientador, o orientador
neste caso também podera excluir os seus projetos em que estiver orientando, se for

necessario.

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO X —N° 02/2018




Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

Ao clicar no link que possui o titulo do projeto, como no exemplo da Figura 7
“Pesquisa Cientifica: Resultados de uma pesquisa aplicada para ferramentas de
construgdo de projetos”, o sistema devera redirecionar o orientador para a ela de
comentarios, na qual devera exibir, os dados do projeto de pesquisa, em que o orientador
ndo podera editar, somente criar uma lista de comentarios, sendo que estes comentarios
deveréo aparecer na tela de edicdo do pesquisador, para que ele possa realizar a tarefa
desejada, possibilitando assim um melhor controle para o orientador e controle de
atividades centralizada na ferramenta.

Esta tela permite o gerenciamento e controle das atividades criadas pelo
orientador, também é apresentado o status de “Aguardando”, ou o status de “Resolvido”,
o Status “Aguardando”, representa que o pesquisador ainda nao resolveu a atividade, na
tela de edicdo do pesquisador ele poderd resolver as atividades conforme a sua
disponibilidade, estas deverdo ser atualizadas no exato momento em que ele clicar no

botdo para Resolver.
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Figura 9: Tela de edicdo do projeto de pesquisa pelo orientador. Elaborada pelos

autores.
Na Figura 9, as atividades abertas pelo orientador, aparecem com 0 botdo em
vermelho, para que o pesquisador possa “Resolver” a atividade assim que possivel, ao
clicar no botdo “Resolver” a atividade ndo devera ser exibida na tela do usuario, enquanto

gue o orientador, devera ver a atividade com o status de resolvida em sua tela, esses
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recursos proporcionam um controle direto pelo sistema, evitando o envio de e-mails,
registrando e controlando todas as atividades. Os botGes verdes servem para incluir os
comentarios.

Tabela 1: Lista de tépicos utilizados na pesquisa cientifica, com base na
abordagem apresentada por Cassandra Silva (2004), utilizando os modelos de Marconi e
Lakatos (2017).

00-Nome do Autor
01-Tipo do trabalho
02-Tema do trabalho
03-Titulo do trabalho
04-Palavras-chave
05-Objetivo geral
06-Objetivos especificos
07-Justificativa do projeto
08-Problema da Pesquisa.
09-Hipdtese da Pesquisa
10-Pesquisa Basica
11-Pesquisa Aplicada
Quanto a abordagem
12-Pesquisa Quantitativa
13-Pesquisa Qualitativa

Quanto aos objetivos
14-Pesquisa Exploratoria
15-Pesquisa Descritiva
16-Pesquisa Explicativa

Quanto aos procedimentos técnicos

17-Pesquisa bibliografica
18-Pesquisa documental
19-Pesquisa experimental
20-Pesquisa levantamento
21-Pesq. estudo de caso
22-Pesquisa expo-facto
23-Pesquisa de agdo
24-Pesquisa participante
25-Resultado/Conclusdo
26-Delimitagdo Pesquisa

27-Teoria de Base

O Sistema foi desenvolvido utilizando os topicos para a orientacdo do conteudo
da disciplina seguindo o0 modelo de abordagem apresentado por Cassandra Silva (2004),
0 qual apresenta a seguinte estrutura para o desenvolvimento de projetos de pesquisa
cientifica. Durante a realizacdo da disciplina o professor abordard cada tema,
demonstrando por exemplos praticos, ao mesmo tempo realizando as orientacbes do

conteldo, validando as atividades por mensagens pela propria ferramenta.
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Figura 10: Método de abordagem apresentado por Cassandra Silva (2004).

Abaixo de cada topico foi criada uma linha de resumo com duas linhas, este
campo é utilizado para efetuar a consolidacdo de cada tépico ao se pressionar o botédo de
“‘GERAR ARQUIVO” no rodapé da pagina, os cabecalhos e rodapés sao fixos, isto para
facilitar o acesso para o usuario, pois devido ao tamanho da pagina, o botdo evita que o
usuario tenha que descer todo o documento para salvar as suas altera¢gdes, enquanto que
o cabecalho, possui informagdes do niumero do projeto, também possui o link para sair do
projeto, realizado a desconexdo do usuario no sistema.

O preenchimento de cada tépico dependera do tipo de projeto a ser desenvolvido,
0s itens em banco ndo deverdo ser considerados para a consolidacdo, durante o
processo de consolidacao existente no botdo “GERAR ARQUIVO”, o sistema
automaticamente devera utilizar as informacdes que foram preenchidas na pagina
principal, organizando os itens de acordo com um documento final de pesquisa, como por
exemplo, os itens Objetivo geral e Objetivos especificos, deverdo fazer parte do tépico

Introducdo do documento de pesquisa.
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Os campos de resumo deveréo ser utilizados para criar o resumo geral do projeto,
considerando cada topico que foi preenchido, utilizando as referéncias de Marconi &
Lakatos (2017), tem-se por exemplo os seguintes dados automaticamente gerados a

partir dos campos de resumo do sistema:

Resumo: Esta pesquisa fol deserwolvida sobre o tema: ferramentas para gerenciamento de
projetos de pesquisa, tendo como objetivo geral, desenvolver um sistema para controle de
pesquisa cientifica e os objetivos especificos, o sistema devera ser desenvolvido em PHP, com
banco de dados MySQL, em conjunto com HTML 5, logo apds o desenvolvimento o sistema
deverd ser disponibilizado para uma avaliacio de opinido com pesquisadores., a justifica deste
trabalho envolve, pela dificuldade em gerenciar projetos académicos no modelo tradicional,
sendo o problema da pesquisa: como desenvolver um sistema computacional para
gerenciamento de projetos cientificos., utilizando como hipotese a devera ser apresentada
uma ferramenta desenvolvida em PHP, JavaScript, HTML e MySQL sendo uma pesquisa do
tipo: devera ser realizada uma pesquisa basica sobre a estrutura de projetos de pesquisas e
linguagens de programacgdo. A pesquisa devera ser desenvolvida com recursos computacionais
e logo em seguida devera ser validado com um grupo de pesquisadores, com resultados do
tipo: os resultados deverdo ser quantitativos, apds a coleta de dados realizada junto aos
pesquisadores.

Palavras-chave : Pesquisa. Sistema. Projeto. Gerenclamento. Controle

Figura 11: Resumo automatico gerado pelo sistema, utilizando os campos de
resumo de cada topico. Elaborada pelos autores.

Como apresentado na Figura 11, foi gerada uma consolidacdo dos campos de
resumo do sistema, considerando o tema, 0s objetivos gerais, objetivos especificos, as
DelimitacGes da pesquisa, os métodos abordados, o problema e a hip6tese da pesquisa,
resultados qualitativos e quantitativos, pesquisa basica, pesquisa aplicada e conclusdes.

O sistema devera criar também os outros titulos do projeto de pesquisa, como por
exemplo, a Introducdo, os Métodos de pesquisa, a Teoria de base, os Resultados e
discussdes, desta forma o sistema organizara em um documento final estruturado, de
acordo com o preenchimento realizado pelo pesquisador, contribuindo desta forma para o
controle e gerenciamento.

Desta forma o Sistema possibilitou a orientacdo de cada tépico relacionado a

disciplina de metodologia cientifica, permitindo ainda um controle do contetudo
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tedrico a ferramenta possibilita a realizacdo de préaticas sobre o processo, sendo
direcionado para o preenchimento de cada topico que posteriormente devera ser revisado
pelo docente da disciplina.

Nesta fase o sistema esta sendo utilizado por 35 estudantes e 8 professores
orientadores, 0s quais se demonstraram satisfeitos com os resultados, também estédo
sugerindo adequacfes para a necessidade de cada situagdo, o modelo devera ser
estendido para outros grupos de estudos.

Conclusdes

No contexto apresentado, os resultados deste estudo demonstram a possibilidade
da criacdo de uma ferramenta para colaborar nas aulas sobre a disciplina de metodologia
cientifica, permitindo melhorar o entendimento do modelo tedrico para um modelo pratico,
melhorando a comunicacdo e controle das atividades durante as aulas, permitindo ao
discente um controle sobre o conteudo e das atividades de seus alunos, contribuindo
assim para a melhoria do processo de ensino aprendizagem sobre o contetudo da
disciplina.

A preocupacdo com a utilizacdo dos métodos de pesquisa € constante, ao se
observar que em muitas areas de estudo, existe um foco sobre os diferentes métodos de
abordagem sobre o assunto considerando fortemente o modelo teérico e pouco pratico,
sem considerar o perfil diferente de cada éarea profissional, em alguns casos
caracterizados para resultados mais praticos, isto devido a necessidade de um perfil
técnico, normalmente exigido pelo mercado de trabalho, como nos casos das areas de
Ciéncia de Computacao e Sistemas de Informacao.

Neste trabalho ndo séo consideradas as normas da ABNT (Associagcdo Brasileira
de Normas Técnicas), pois entende-se que este conteldo j4 € demasiado discutido em
outros estudos, bem como existem ferramentas que oferecem recursos para controle e
organizacdo de trabalhos de acordo com as diferentes normas, seguindo assim uma
estrutura tipica para artigos internacionais ou nacionais, isto depende muito do tipo de

revista ou jornal, na qual o projeto devera ser publicado.
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Os resultados deste trabalho, possibilitaram um levantamento dos processos e a
organizacdo das ideias para atender um publico que a cada dia se distancia do ato de
escrever, considerando diferentes publicos como alunos de graduacao e pés-graduacdo,
mestres e doutores, a adequagdo ao modo de escrever e se desenvolver um projeto de
pesquisa académico, se torna algo dificil pelo habito da leitura e utilizacdo de métodos,
gue por algumas vezes deixa 0 pesquisador com duvidas, sendo também uma atividade
muito tedrica e pouco prética.

Este estudo permitiu ainda uma proposta como projeto futuro para a utilizagéo da
inteligéncia artificial na construcédo de projetos de pesquisa cientifica, ndo para que seja
um resultado automatico, mas para corrigir e organizar as ideias dos pesquisadores,
reduzindo a quantidade de revisbes manuais, como normalmente é realizada pelos
orientadores, possibilitando assim um foco maior no resultado, sendo a organizacéo e a
estrutura do conteddo de forma automatica para facilitar o trabalho tanto do discente
como do docente.

Por se tratar de um trabalho interdisciplinar, pois utiliza conhecimentos de
diferentes areas, como a educacdo, a computacdo, psicologia, se optou para o
desenvolvimento deste artigo, como sendo uma proposta voltada para diferente tipo de
publico, ndo considerando os detalhes técnicos, como os cédigos do programa, estrutura
de dados entre outros.

Como proximos passos, este projeto devera passar por um processo de validacao
com grupos de discentes e docentes no periodo de 2018, considerando uma pesquisa
experimental mais abrangente, estes novos resultados servirdo de base para melhoria do

processo e adequacdes para novas necessidades que possam surgir.
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