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Desde os pré-socraticos, a relagdo tempo e espaco tem sido fruto de diversas
reflexdes e elas se tornam mais complexas com a chegada da modernidade, através dos
avancos tecnologicos nos transportes e nas comunicacdes e com isso, 0 sujeito moderno
vé seu mundo modificar de forma bastante contundente e sua relacdo com o tempo e
espaco também se altera.

Para o desenvolvimento deste trabalho, faz-se uma breve reflexdo — atraves de
pesquisa bibliografica, sobre essas transformagdes e como a percepc¢édo do sujeito pos-
moderno se transforma por conta dessa proximidade com a maquina, a evolucdao da
técnica e as modificacbes no espaco urbano até a chegada da pdés-modernidade e o

estabelecimento do ciberespaco.
O sujeito moderno

A modernidade representa modificagbes no modo como O sujeito passa a
compreender o mundo, que se torna cada vez mais fugidio e efémero. Conceitos como
tempo e espaco modificam-se e o individuo moderno vive ao mesmo tempo, a angustia do
presente e a expectativa de um futuro depositado no progresso a partir da industrializacéo
e a evolucao tecnoldgica.

Entende-se a modernidade, segundo Harvey (2007), como uma ruptura com o
passado, de uma sociedade pré-moderna, ou seja, vivenciar um ambiente novo de
construcdo e destruicdo, através do realinhamento das ideologias, do encurtamento das
distancias e variabilidade do tempo. Com isso, 0 sujeito moderno vive um conflito

paradoxal de sua identidade que se torna fragmentaria, contraditéria e virtualizada.

Se a vida moderna esta de fato tdo permeada pelo sentido do fugidio, do
efémero, do fragmentario e do contingente, h& algumas profundas
consequéncias. [...], a modernidade ndo pode respeitar sequer o seu proprio
passado, para ndo falar do de qualquer ordem social pré-moderna. A

ARTEFACTUM — DESCOBRINDO CIENTISTAS — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO V —N° 1 - MAIO 2013


mailto:azevedo_thiago@yahoo.com.br
http://lattes.cnpq.br/1449970976174710

Descobrindo,

Cientistas_

Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

transitoriedade das coisas dificulta a preservacdo de todo sentido de
continuidade histérica. (HARVEY, 2007, p. 22)

Porém, Habermas (2004), fala que a modernidade ndo esta restrita a um tempo
especifico como querem estabelecer alguns tedricos, mas um espirito que esta presente
em Varias épocas sedenta pornovos tempos, no fechamento de ciclos para o inicio de

Nnovos.

Esto significa que el término aparece en todos aquellos periodos en que se
formo La conciencia de una nueva época, modificando su relaciéon con La
antigiuedad y considerandosela un modelo que podia ser recuperado através
de imitaciones. (HABERMAS, 2004, p. 54)

A mudanca na percepcao de tempo e espaco ha modernidade representou para o
sujeito moderno a crise nas identidades, pois, 0 sentido de pertencimento a partir do
espaco geografico se “desterritorializa”, em virtude das transformacdes na forma deste
sujeito se locomover e se comunicar, portanto, por conta dos avancos da técnica, a
humanidade ficou diante de um mundo completamente novo e com isso, as distancias e o
tempo se tornaram relativos, frutos de pontos de vistas, a0 mesmo tempo em que as
identidades também foram marcadas pelos fluxos de mudancas, tornando-se fluidas®.

A modernidade, segundo Elias (1998) — diferente da Antiguidade — desenvolveu a
necessidade de medir o tempo, com isso, o tempo segundo o autor, possui duas
dimensdes, fisica e social, ou seja, ndo existe um Unico modo de compreender essa
relacdo temporal do mundo, mas diversas, uma delas é através da compreensao social,
na forma como cada sociedade lida com os ciclos da vida individual e em sociedade.

Através das doutrinas de igualdade, liberdade, fé na inteligéncia humana e a
razao universal, Harvey (2007, p. 23)vé a destituicdo de certos paradigmas que foram
estabelecidos pelo mundo pré-moderno,a partir da dominag¢édo da ciéncia, da natureza e
da razdo que abriram um novo horizonte para a humanidade, antes dominada pela
dicotomia daverdade e mentira estabelecidas pela religido ocidental. Habermas (2004)

afirma que a modernidade traz uma nova consciéncia a partir do melhoramento social e

1 BAUMAN (2005)
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moral e através da racionalizagdo por meio do Illuminismo, marcado pela metafisica
Descartiana — “cogito ergo sum” — osujeito moderno, poderia se sentir livre para seguir
seu proprio caminho e construir sua préopria identidade.

Nesse caminho, as formas de representacdo do homem também mudam e a arte,
antes vista como objeto de culto e condicionada ao sitio dos templos, passa a adquirir
aproximagdo com a vida cotidiana. Nesse sentido o sujeito moderno estava embriagado

pela

[...] extravagante expectativa de que as artes e as ciéncias iriam
promover ndo somente o controle das forgas naturais como também a
compreensdo do mundo e do eu, 0 progresso moral, a justica das
instituicdes e até a felicidade dos seres humanos.(HARVEY, 2007, p.
23)

Entretanto, essa visdo aparentemente otimista da modernidade, como o0 apego ao
progresso industrial, desenvolvimento das metropoles através dos transportes e
comunicacao, apresentam algumas contradi¢cdes, como a légica de que essa perspectiva
sobre a ruptura, ou uma superacdo com o passado, leva a crer que algo esta arcaico e ha
vencedores e perdedores?, quando na verdade a modernidade representa também o fim.

Quando se fala em fim, ndo no sentido de exterminio, mas de fechamento de um
ciclo e reabertura de outro, com novo sentido e novas semanticas, no caso da arte, ela
perde a funcdo auratica como foi explanado por Benjamin (1994), e ganha o mundo,
sendo utilizada pelas midias de massa e a supervalorizacdo da técnica. Isso fez com que

a propria representacao do tempo modifique.

O tempo na modernidade

2 LATOUR (1994)

ARTEFACTUM — DESCOBRINDO CIENTISTAS — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO V —N° 1 - MAIO 2013



Descobrindo,

Cientistas_

Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

Tempo e espago na modernidade deixam de ser coordenadas representativas e
se tornam percepcdes simbdlicas, Kant (1724-1804) relata em A Critica da Razéo Pura,
gue essas representacdes ndo sao construidas sem que haja um processo intuitivo, fruto
de nossa sensibilidade a priori®. Essa relagdo estabelecida por Kant ja representa as
mudancas na forma como sdo constituidos tempo e espaco com o advento da
modernidade, visto que como fora dito, significou a transformac&o néo apenas no sentido
do progresso tecnolégico, mas na forma como o sujeito-moderno passa a se entender
como entidade do tempo.

Essa “compressdo espaco-tempo” reestrutura a forma do sujeito moderno de se
ver como uma nova entidade diante das transformacdes nas cidades e na sociedade
moderna, que passam a viver contrastes cada vez mais latentes entre urbano e rural,
artesanato e industria, classe operaria e classe burguesa e nesse contexto, as pessoas
passam a correr mais e se aproximar mais, através do transporte e da comunicacgao.
Porém, ha a celebracdo do efémero, que se torna presente na vida moderna, tudo se
torna passageiro, fluido, fugidio, conforme explana Benjamin (1994), ao relatar sobre o
suicidio como ato do heréi moderno a partir de Balzac e Baudelaire. Morte esta que
representa o lancar-se na obscuridade da vida moderna, com isso, ver-se preso ao
redemoinho das dicotomias provenientes das desconstrucdes nesse tempo.

A modernidade como negacao do passado, altera e reconfigura a memoaria e as
narrativas, para reescrever o tempo e a histéria, com isso, ndo se pode mais contar o
tempo na perspectiva cronolégica do relégio, mas passa-se a vé-lo como fruto da
experiéncia intuitiva a priori de cada ente moderno. Ou seja, a perda da aura da obra de
arte na era da técnica” significa também uma mudanca significativa no entendimento e na

representacdo de tempo e espaco na modernidade, e a partir do cinema e da fotografia,

3 Poder-se-4 haver um conhecimento tal, independente da experiéncia e de todas as impressdes dos
sentidos. Denomina-se a priori esse conhecimento e distingue-se do empirico, cuja origem € a posteriori, ou
seja, na experiéncia (KANT, 2005, p. 44)

4 HALL (2011, p. 69)

5 BENJAMIN (1994)
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h& uma relacdo constante com o virtual, proximo, fugidio e efémero, porque o sujeito
moderno ndo estid mais fixo em seu tempo e espaco precisando ser rapidamente

substituido, alterando assim o conceito de eternidade.

Se 0 modernista tem de destruir para criar, a Unica maneira de
representar verdades eternas é um processo de destruicao passivel de,
no final, destruir ele mesmo essas verdades. E, no entanto, somos
forcados, se buscamos o eterno e imutavel, a atentar e a deixar a nossa
marca no caético, no efémero e no fragmentario. (HARVEY, 2007, p.
26)

A aceleracéo da vida a partir da evolucao das cidades em seu espaco urbano faz
com que o sentido de tempo seja acelerado e acentue ainda mais a nega¢ao ao passado,
reformulando assim as narrativas e com isso, “o trem elétrico e o automoével concedem a
instantaneidade, dilatando o espaco; o telefone sobrepuja o tempo, suplantando os meios
tradicionais de comunicacdo®.

Os espacos representam a mudanca ndo apenas na geografia como lugar fisico e
estanque, mas o sentimento de pertencimento e construcdo das identidades do sujeito
moderno, porque toda relacédo tempo e espaco, se estrutura e desestrutura no sentido de
um sujeito que se modifica e se fragmenta com o correr da modernidade. Tudo em sua

volta tende a mudar. O sujeito e sua forma de entender o seu tempo também.
As sociedades modernas sao, portanto por definicdo, sociedades de
mudanca constante, rapida e permanente. [...] Mais importantes sédo as
transformacdes do tempo e do espaco e o que ele chama de
“desalojamento do sistema social’” — a “extracao” das relagbes sociais

dos contextos locais de interacdo e sua reestruturagdo ao longo de
escalas indefinidas de espago-tempo.(HALL, 2011, p. 15)

Quando Einstein inaugura a Teoria da Relatividade, mostra que a percepcao do
tempo sofre com o problema da representacdo, pois hdo ha como saber em qual tempo
realmente esta.Como estabelecer uma atualidade, sendo esta sujeita a percepc¢do do

individuo moderno? Nesse sentido, conforme afirma Harvey (2007, p. 27), a eternidade e

6 SEIDEL, 2001, p. 23
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a imutabilidade n&o serviam mais como pressupostos, com isso, a arte moderna tinha
como principio fundamental, definir qual era a verdadeira esséncia da humanidade.

Logo, para compreender o tempo, era preciso destrui-lo, torna-lo efémero, fugaz,
Harvey (2007) chama de “destruigdo criativa”, Benjamin (1994) fala do suicidio na obra de
Baudelaire e Balzac, como a poética do her6i moderno, que vé a modernidade como a

efemeridade da vida e com isso tudo nela é passageiro e fragmentado.

Como Baudelaire logo percebeu, se o fluxo e a mudanca, a efemeridade
e a fragmentacéo formavam a base material da vida moderna, entédo a
definicdo de uma estética modernista dependia de maneira crucial do
posicionamento do artista diante desses processos. (HARVEY, 2007, p.
29)

O prolongamento dessa concepcao de tempo, para Bergson (2006, p. 52), estava
associado ao conceito de continuidade, ou seja, aquilo que “com ou sem razao, estar
concomitantemente em nds e fora de nds” e simultaneidade que “seria precisamente a
possibilidade que dois ou mais acontecimentos teriam de entrar numa percepgao unica e
instantadnea”. O que Bergson (2006) estabelece para o tempo, a partir da memodria, Elias
(1998) defende que esta particularidade do tempo ndo € vista apenas na sua relacao
simbdlica e representativa, entretanto, se da nessa apreensao dele por meio das relacdes
sociais e culturais, ou seja, esta percepcdo do tempo se transforma de acordo com as
modificacdes da sociedade.

Se Einstein julgava o tempo relativo pautado em propriedades da fisica’, Bergson
(2006) afirma que essa relativizacdo se da em virtude de uma consciéncia que “se sente
durar®, ou Elias (1998) que afirma que isso acontece dentro de sistemas culturais e
sociais que é interno a cada cultura e apreendido a partir de um processo educacional, ou

seja, a percepcao de tempo corrobora com o que dizia Kant (2005) quando afirma:

O tempo nada mais é do que a nocdo do sentido interno, ou seja, da
intuicdo de n6s mesmos e do nosso estado interior. Objetivamente, o
tempo ndo pode ser uma determinagdo de fenbmenos externos. Nao

7 RAY (1993)
8 BERGSON, 2006, p. 53
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pertence a uma figura ou a uma posicdo etc., determinando antes a
relacdo das representagbes no nosso estado interno. (KANT, 2005, p.
75)

Essa percepcédo de tempo moderno, atrelada a fragmentacéo das identidades do
sujeito, juntamente com o sentimento do novo, para Habermas (2004) representa a
rebelido contra a tradicdo, contra a funcdo normalizadora que estrutura a sociedade pré-
moderna, ou as que ainda ndo haviam dado seu brado ao espirito do novo tempo.

O sujeito pés-moderno

Se a modernidade representou a superacdo do passado atraves do aco, da
fabrica, do automovel, da funcionalidade da arquitetura e da arte, das telecomunicacoes e
da luz elétrica,Nazario (2008, p. 24) indaga em que exatamente a pos-modernidade
superou a modernidade se ainda vive como “‘um fantasma que passeia por castelos
modernos”?

Enquanto o espirito moderno representava a superacao do passado e otimismo
diante do novo, este marcado pela evolugdo das maquinas, das industrias acelerando o
tempo e dilatando os espacos, Lyotard (1990, p. vii) afirma que a poés-modernidade
representa a “incredulidade perante o metadiscurso filoséfico metafisico com suas
pretensdes atemporais e universalizantes”.

Um dos sintomas do mundo pés-moderno, segundo Nazario (2008, p. 24) seria “o
chip, saturacéo, seducdao, niilismo, simulacro, hiper-real, digital e desreferenciagao”, ainda
credita-se ai a virtualizacdo e Lyotard (1990) também afirma que este seria um tempo
pos-industrial, pois o que se caracteriza neste momento é a informatizacdo do
conhecimento.

Como negacdo a um momento antecessor, a pés-modernidade se relaciona a
partir de trés fendmenos: “rejeicdo dos ideais humanistas herdados do lluminismo;

deslocamento do interesse universal para o particular; substituicdo da cultura escrita pela
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cultura audiovisual9”, porém, se a modernidade representa uma ruptura total com o

passado, a pés-modernidade, segundo Lemos (2003), faz uma “apropriagao do passado”.

A arte p6s-moderna vai se diferenciar dos movimentos do alto modernismo por
preferir formas ludicas, disjuntivas, ecléticas e fragmentadas. A arte vai servir ai
como parametro, exprimindo o imaginario da pds-modernidade, ndo se
estruturando mais na parodia (o escarnio do passado), mas no pastiche (a
apropriacdo do passado). A Unica possibilidade, ja que tudo ja foi feito, é
combinar, mesclar, reapropriar. (LEMOS, 2003, p. 212)

Sobre essa superacdo da modernidade, Nazario (2008, p. 24) questiona sobre o
pos-modernismo ser na verdade, apenas uma “mistificagdo ideoldgica”, para apenas dar
uma idéia de avanco, quando na verdade nem todo aparato tecnoldgico desenvolvido até
entdo haviam libertado o homem do “trabalho alienado” ou “substituiram as relagdes
reprodutivas por relagdes erdticas”. Por outro lado, Harvey (2007, p. 45) afirma que a pos-
modernidade é a parte de uma “lenta transformacao cultural das sociedades ocidentais”
uma mudanca na sensibilidade destas sociedades.

Porém Nazario (2008) ainda argumenta de forma mais contundente:

O conceito de “pds-moderno” sé faz sentido como utopia negativa, isto é, se o
seu prefixo for entendido ndo como superagdo dos males da modernidade (a
despeito do sentido positivo que o conceito de “moderno” também carrega),
mas como superacao negativa do sentido negativo do fendmeno observado a
luz da teoria critica. (NAZARIO, 2008, p. 25)

Na modernidade, viveu-se a fragmentacdo do sujeito e o individualismo, na pos-
modernidade segundo Lyotard (1990) e (2004), o sujeito pés-moderno compreende ao
pluralismo, hedonismo e a informatizacédo do saber, logo, este sujeito vive um estado de
virtualizacdo. Com isso, se na modernidade ha uma aceleracdo do tempo e espaco, na
pos-modernidade estes dois elementos existam em estado de suspensédoa partir de novas

|10

realidades no universo virtual~" dando a eles o estado de simultaneidade.

9 NAZARIO (2008, p. 24)
10 LEVY (1996)
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Essa diferenca entre moderno e pds-moderno, numa relacdo de conflito, de
sintese e antitese das coisas, mostra ainda mais a complexidade existente na
fragmentagao do sujeito que na modernidade foi motivado pelo lluminismo ao negar os

antigos paradigmas, na pos-modernidade ele ndo os nega, mas os reconfigura, tornando-

os, mais fluidos, como se pode ver no esquema descrito por Harvey (2007, p. 48).

Tabela 1 Diferencas esquematicas entre modernismo e pds-modernismo

Modernismo

P6s-modernismos

Romantismo/simbolismo
Forma (conjuntiva, fechada)
Propdsito

Projeto

Hierarquia

Dominio/logos

Objeto de arte/obra acabada
Distancia
Criacdo/totalizacao/sintese
Presenca

Centracéo
Género/fronteira
Semantica

Paradigma

Hipotaxe

Metafora

Selec¢éo

Raiz/profundidade
Interpretacéol/leitura
Significado

Lisible (legivel)
Narrativa/grande histoire
Cdédigo mestre

Sintoma

Tipo

Parafisica/dadaismo

Antiforma (disjuntiva, aberta)
Jogo

Acaso

Anarquia

Exaustéo/silencio
Processo/performance/happening
Participacéo
Descriacao/desconstrucao/antitese
Auséncia

Disperséo

Textol/intertexto

Retorica

Sintagma

Parataxe

Metonimia

Combinacao

Rizoma/superficie

Contra a interpretacdo/desleitura
Significante

Scriptible (escrevivel)
Antinarrativa/petite histoire
Idioleto

Desejo

Mutante
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Genital/falico Polimorfo/andrdgino
Paranoia Esquizofrenia
Origem/causa Diferenca-diferenca/vestigio
Deus Pai Espirito Santo

Metafisica Ironia

Determinacéo Indeterminacgéo
Transcendéncia Imanéncia

Fonte: Hassan apud Harvey (2007, p. 48)

Esse esquema mostra as contradicdes existentes entre os dois momentos,
conforme Lyotard (1990), a poés-modernidade representa um salto na técnica
desenvolvida na modernidade, com uma sociedade cada vez mais tecnolégica, as nogoes
de tempo e espaco, sdo cada vez mais fluidicas, habitando no campo do etéreo e da

linguagem.

Virtualizacdo do tempo ou tempo virtual?

Compreender o tempo na pds-modernidade é imergir no universo virtual, ou seja,
é fazer um “movimento que torna contingente o espago-tempo ordinario abre novos meios
de interacéo e ritmo das cronologias inéditas'””. Ou seja, este tempo virtual, € como o rio
que é sempre novo, nunca se repete.

Por virtualizagcdo entende-se como o criar outra realidade, que nao significa
“desrealizar-se’®, mas configura-se no aprofundamento das fragmentacdes das
identidades analisadas por Hall (2011).Porém, em Lévy (1996), a virtualidade se opbe a

atualidade a partir do deslocamento e mutacao destas identidades.

11LEVY (1996 p. 22)
12 Idem
ARTEFACTUM — DESCOBRINDO CIENTISTAS — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO V - N° 1 - MAIO 2013
10



Descobrindo,

Cientistas_

Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

Com a criacdo de comunidades ou da realidade virtual, o sujeito pés-moderno
pode estabelecer o que Bergson (2006) define por “simultaneidade”, sendo que ha dois
tempos existentes, o abstrato atuante no campo virtual e o concreto utilizado pelo usuario
da interface, que na verdade ele estabelece € o conflito entre tempo real e instante, o que
para Lévy (1996) seria virtual e atual. Em Bergson (2006), o tempo real ndo estabelece o
instante, pois este é referente de um ponto matematico, entretanto, sem o tempo real, 0
ponto n&o seria mais que ponto, portanto ndo haveria o instante.

Essa virtualizacdo do tempo ja ocorre antes mesmo da interferéncia das
interfaces do computador, Bergson (2006, p. 60) chama de “desenrolar do tempo”, é o
movimento independente do corpo, neste caso, a rotacdo da Terra, que nos transporta
para uma consciéncia de passagem do tempo, mas nao € interior a nos, € virtual, porém,
nao deixa de ser um sentido a priori do tempo.

O mesmo se da com o espaco, que desde a modernidade vem sendo
transformado por conta do desenvolvimento dos transportes, este encurtamento das
distancias torna-se cada vez latente através da Internet, que modificou a forma do ser
humano entender suas fronteiras e com isso, tornou o espaco mével e modulado, além de
simultaneo, pois ele passa a residir dentre de si mesmo, num processo paradoxal e
infinito™®,

Portanto, quando ha o ato de se virtualizar, ndo significa que se esta num ato de

“nao-presenca’®

— levando em conta que o virtual € outro nivel de realidade, entdo, esse
ato representa uma desterritorializacdo, como diz Lévy (1996), o espaco fisico ou
geografico e a temporalidade do relégio ou calendario de desconecta do universo
concreto e se torna uma abstracao.

As narrativas se transformam, fruto de uma consciéncia coletiva, partes virtuais

gue se interconectam e — de forma subjetiva e intuitiva a priori, estabelecemos sua

13 CASTELLS (2003)
14 LEVY (1996, p. 21)
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duracgéo, Bergson (2006) afirma que essa duracao implica, portanto consciéncia; e pomos
consciéncia no fundo das coisas pelo préprio fato de lhes atribuirmos um tempo que dura.
Entretanto, essas narrativas que atuam no campo virtual, sdo colocadas a prova na
perspectiva de Lévy (1996), pois estdo desterritorializada, € um tempo sem lugar. A
sincronizagao substitui o lugar e a interconexao, o tempo.

A comunicagdo entra em um novo nivel, pois foi se estabelecendo através do
tempo pela tradicdo oral e escrita, agora ela se estabelece através das midias
audiovisuais, nas redes digitais e mais recentemente, através das conexdes moveis.
Lemos (2004) afirma que a mobilidade através das conexdes sem fio esta redefinindo o
conceito de tempo e espaco.

A virtualizacdo nao se da apenas no campo do ciberespaco, pois antes de ser um
local, é linguagem e segundo Lévy (1996), para haver virtualidade, é preciso haver
linguagem, pois sédo elas que relativizam “o tempo real, as coisas materiais, o0s
acontecimentos atuais e as situacées em curso™”. A linguagem desintegra o presente
absoluto e desenvolvem na memoaria coletiva e na consciéncia, dois campos, 0 tempo e o
fora-do-tempo, por conta do realinhamento das narrativas. Pois até mesmo o codigo
binario — existentenos hipertextos, sao forma de linguagem, sdo narrativas.

Outro problema existente na virtualizacdo, é que em ela também é vista como um
processo de fuga contra a fragilidade da vida e das contrariedades da atualidade, nela o
sujeito procura estabelecer controle e seguranca, Lévy (1996) argumenta que a arte

representa um guestionamento contra essa tendéncia.

A virtualizagdo, em geral, € uma guerra contra a fragilidade, a dor, o desgaste.
Em busca da seguranca e do controle, perseguimos o virtual porque nos leva
para regides ontolégicas que os perigos ordinarios ndo mais atingem. A arte
guestiona essa tendéncia, eportanto, virtualiza a virtualizagdo, porque busca
num mesmo movimento uma saida do aqui e agora e sua exaltagdo sensual.
(LEVY, 1996, p. 79)

O ciberespaco e a superacdo de tempo e espaco

15 LEVY (1996, p. 73)
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Através da evolucédo da técnica a partir da fotografia e do cinema, a comunicagéo
passou a sincronizar suas linguagens e buscou novos meios de tornar essa sincronizagao
mais eficiente. Com isso, as maquinas passaram a sincronizar também suas funcfes para
dar mais mobilidade e velocidade ao sujeito pdés-moderno e neste ponto, vemos a
Cibercultura antecedida pela evolucdo das midias a partir da cultura de massas®®. Mas
bem antes de chegar a ideia de um Ciberespaco, antes, houve a evolucéo das midias de
massa nas linguagens como Jornais, com o0 surgimento do Jornal impresso, gracas a
litrografia, ja4 analisadas por Benjamin (1994) sobre a evolucdo das técnicas e
posteriormente a fotografia, cinema e TV, com isso, a idéia de massa e consumo passou
a adquirir novos parametros e também a percepcao de tempo e espaco, passou a ser
modificada.

Além das midias ja citadas, ha também as que Britto (2009) aponta, como
telégrafos, telefones, radios, linhas de distribuicdo de jornais e livros, rede de telégrafos,
cabos de telefone, antenas de radio, satélites para emissao de TV. Ele aponta que todas
essas inovacgdes proporcionam o processo de constituicdo do Ciberespaco. Porém € na
digitalizacdo que se encontra a base para o0 desenvolvimento da Internet, conforme
aponta Britto (2009):

E que a digitalizacdo estd na base de toda a capacidade de
processamento de informacdo pela maquina. As palavras, 0s sons, as
imagens, todo o acervo simbdlico constituido pelo ser humano pdde,
desde entdo, ser reduzido a meros 0/1, aberto/fechado, através da
infinidade de suas combinagfes. O digital € a “linguagem” decisiva,
revolucionaria, para “codificarmos” praticamente tudo para a “maquina”.
(BRITTO, 2009, p. 130 e 131)

A digitalizacdo — como explica Santaella (2003), consiste em dividir grandezas em
pequenas fracBes em intervalos regulares e com isso atribuir-lhe um cédigo informatico

sob forma binaria, para isso se utilizam dois niumeros, 0 e 1, também chamados de bits de

16 SANTAELLA (2003)
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informacdo, que pode ser armazenado em outras midias como CD-ROMs, Pen Drivers,
ou mesmo no HardDisk (Disco Rigido ou HD) do computador.

Com a reducdao das informacdes, possibilitou, por exemplo, uma biblioteca inteira
ficar disponivel em um mero CD-ROM, ou mesmo habitar num ambiente virtual como a
internet, porém, essa concepcdo em torno dociberespaco segundo Rudiger (2002, p. 9)
nao pode se restringir apenas a questdes de “necessidades econdmicas (mediatas) e
militares (imediatas)”, nem mesmo ser visto com certo messianismo como o autor acima

critica em determinadas correntes ideoldgicas, como ele mesmo aponta:

O ciberespacgo ¢é visto em certos meios como “o paraiso pds-moderno,
onde podemos esquecer as dores de nossas vidas, através da presenca
total de uma chamada absoluta, tornada possivel pela virtualizacéo
inapelavel da realidade”.(RUDIGER, 2002, p. 10)

A historia da Internet — ou o proprio Ciberespaco, remonta ao periodo chamado
de Guerra Fria, Castells (2003) conta que foi a partir do sistema chamada Arpanet, criado
em 1969, era uma micro rede de computadores montada pela Advanced Research
Projects Agency (ARPA) e o principal objetivo deste sistema era “permitir varios centros
de computadores e grupos de pesquisa que trabalhavam para a agéncia compartilhar on-
line tempo de computacao”, p. 14.

Também nos anos 60, Santaella (2003) aponta para outras tentativas de servicos
de informacao distribuidas em rede, como no caso da Franga, com o uso da “fibra dtica e
o video fone de Biarritz” p. 85, todavia, mesmo sendo pioneiros, estes sistemas nao
apresentavam a estabilidade necessaria para manter-se como um padrao de uma nova
comunicacao.

A Arpanet estabelece a légica daria as bases para o desenvolvimento da “World
Wide Web” (WWW), mas antes disso, nos anos 80 com a obsolescéncia da Aparnet, o
departamento de Defesa dos EUA, resolve particionar o sistema criando assim a MILNET,
para fins exclusivo dos militares e a ARPA-INTERNET, utilizada para pesquisas, porém,
como aponta Castells (2003), nos anos 90, o governo dos EUA resolve liberar a Internet
de seu ambiente militar e a coloca em dominio publico, sendo logo em seguida privatizada
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pela National Science Foundation (NSF), criando a NSFNET, que em 1995 foi extinta,
deixando livre o caminho para as operacdes privadas da Internet com o surgimento dos
diversos provedores de servigo.

A www foi desenvolvida pelo programador inglés Tim Berners-Lee, que
desenvolveu um software'’ que permita obter ou acrescentar informagdes a qualquer
computador conectado a Internet e em 1990, junto com Robert Calliau, construiram o
primeiro programa navegador/editor chamado world wide web.

A internet para uso da populacdo tem como marco o ano de 1995. Britto (2009)
aponta que em 2003, o ciberespaco contava com 676 milhdes de usuérios e 233 milhdes
de paginas disponiveis e no ano de 2011 esse niimero foi de 2,1 bilhdes de usuérios de
acordo com o relatério do Pindgdom, onde o maior nimero de internautas se concentra
na Asia com 922,2 milhdes de usuarios e as menores concentracdes ficam na
Oceania/Australia com 21,3 milhdes de usuarios. O numero de correios eletronicos (e-
mails) chegou a 3,1 bilhdes e numero de paginas era de 555 milhdes, sendo que 300
milhdes, criadas somente no ano de 2010. Apesar desses numeros apresentados, nao se

pode ignorar o que diz Britto (2009), sobre a relacéo entre conexdo e desigualdade social:
No entanto, é inescapavel afirmar que a desigual distribuicdo de
conexao no mundo faz também com que o impacto cultural da Internet
nao possa ser generalizado, mas precisa sim ser visto a luz da
realidade de cada pais e, dentro dele, através da distribuicdo de
conexdo pelas regibes. Isso jA € uma caracteristica do que podemos
chamar de cibercultura: ela tem tracos gerais, mas precisa ser vista na
sua relacdo com uma sociedade concreta. (BRITTO 2009, p. 133)

O ciberespaco evoluiu saltando do computador para os celulares e com isso
ampliou mais sua rede de relacdes, sendo incorporado definitivamente nesta nova teia de

comunicacdo em rede, através dos sites de relacionamento, redes sociais e aplicativos

17 s.m. (pal. Ing.) Conjunto de instrugées armazenadas em disco(s) ou em chips internos do computador
gue determinam os programas basicos, utilitarios ou aplicativos, que ele tem para serem usados.
(HTTP://mwww.dicio.com.br/software)

18 HTTP://tecnologia.uol.com.br/ultimas-noticias/redacao/2012/01/18/internet-atinge-21-bilhoes-de-
usuarios-no-mundo-em-2011-aponta-consultoria.jhtm
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gue reconfiguram o tempo e o espaco, possibilitando aproximagdes no distanciamento.
Esse novo processo de relacdo com a maquina e a rede, fez com que o sujeito poés-
moderno migrasse sua forma de lidar com a vida e a virtualizasse. Seus processos
econbmicos (compra, venda e transacfes bancarias), trabalho, estudo e relacionamento

com outras pessoas através da internet. Como afirma Rudiger (2002)

Hoje em dia, a procura compulsiva do excesso e poderio parece
cansada da experiéncia imediata, passando a seguir uma nova direcao.
As vanguardas tecnoldgicas voltaram seus fardis para a realidade
virtual, e o fantasma de Ultima hora que nos bate a porta atende pelo
nome de cyborg, produto da preconizada fusdo entre homem e
maquina, vida e tecnologia. (RUDIGER, 2002, p. 11)

O sujeito pos-moderno vive o conceito de mobilidade, que segundo Lemos (2004),
€ representado pelas conexdes sem fio e torna o individuo onipresente e pode alcancar
um novo nivel de nomadismo, ele ainda afirma que esta € uma marcha ubiqua, pervasiva,

senciente®.

As tecnologias moveis, [...] sdo vendidas na promessa de propiciar uma
conexao a “qualquer hora” e em “qualquer lugar”, tanto através de voz
ou dados. Os anudncios apresentam as tecnologias mdveis como
capazes de transcender as “limitagdes” geograficas e de distancia,
incluindo as diferencas geograficas nos locais de trabalho e demais
atividades. (COOPER, GREEN, MURTAGH e HARPER apud LEMOS,
2004, p. 20)

Os espacos antes vistos como lugares estanques e fixos, tornam-se espacos
fluxos, virtuais, efémeros e propiciam uma nova geografia, segundo Castells (2003), pois
nao estdo mais sujeitos as limitacdes dos distanciamentos, 0s instantes sdo simultaneos e
com isso reconfiguram a percepcéo do tempo a partir da mobilidade do ciberespaco e das
conexdes moveis.

Estas mudancas nas linguagens cada vez mais sincronizadas e plurais modificam

também as estruturas sociais, tornando-as mais “fluidas, com papéis menos rigidos e

19 LEMOS (2004, p. 18)
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lugares sociais intercambidveis que se aproxima em muito da forma social dos primeiros

argumentos humanos®”.

Cada forma de vida inventa seu mundo (do micrébio a arvore, da abelha
ao elefante, da ostra a ave migratéria) e, com esse mundo, um espaco e
um tempo especifico. O universo cultural, proprio aos humanos, estende
ainda mais essa variabilidade dos espacos e das temporalidades.
(LEVY, 1996, p. 22)

Com isso, a cibercultura da forma a um novo sentido de universalidade, que
significa:

a

E a presenga (virtual) da humanidade em si mesma. Quanto a totalidade,

podemos defini-la como a conjuncdo estabilizada do sentido de uma
pluralidade (discurso, situacéo, conjunto de acontecimentos, sistemas etc.). [...]
Mas qualquer que seja a complexidade das modalidades, a totalidade ainda
permanece no horizonte do mesmo. (LEVY, 1999, p. 121)

Portanto, essa relacdo entre universal sem totalidades, faz com que afete o
sentido de autoria, e a percep¢cdo quanto as obras tratadas nesse campo, se tornando
“obras abertas”, ndo por conta apenas da multiplicidade de interpreta¢des, mas a obra no
ciberespaco torna-se imersa no universal vazio que representa a rede, neste sentido,
habitam num outro sentido de espaco e tempo.

Consideracfes Finais

O tempo no ciberespaco caminha cada vez mais para o campo da virtualidade,
visto que, a partir do desenvolvimento das comunicacfes moveis 0 sujeito pds-moderno
habita em dois planos e redimensiona a vida para a fragmentacdo e a coexisténcia
desses novos tempos.

Assim como foi nos tempos da modernidade, quando o espirito moderno era uma
espécie de sentimento de salvacéo através do progresso, o sujeito pds-moderno encontra
no mesmo ambito, a salvacdo através da virtualizacdo da vida, e o faz isso através do

progresso da tecnologia e da comunicacao.

20 Ibdem, p. 22
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Essa relacdo do individuo com o ciberespaco e a mobilidade através das
conexdes sem fio, que relativizam o tempo e o espaco, faz com que o sujeito pés-
moderno reconfigure sua estética e sua relacdo com a imagem e a forma como o constroi.

O mundo na virtualidade e sua relacdo com a imagem se tornam um simulacro,
numa relacdo numérica binéaria, codificado e transformado, para utilizacao das interfaces,
sejam elas estaveis como o PC ou os méveis como os celulares, tablets ou smartphones,
segundo Lemos (2003), o referencial — através das imagens digitais, desaparece pela

simulagdo matematica.
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