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RESUMO

Em tempo de pandemia mundial foi imprescindivel ao docente na educacao bésica transformar-
se, reinventar-se, propor e desenvolver novos caminhos. Diante desta nova realidade quais os
parametros para a construcdo desta nova docéncia? Por quais caminhos deveremos trilhar para
garantir uma educacdo transformadora diante de tantas dificuldades presentes na rede publica de
ensino? Como escolher as estratégias para garantir a aprendizagem do aluno? Este trabalho é um
relato de experiéncia dentro da perspectiva de inclusao da postura de pesquisador no exercicio da
docéncia, para pensar e propor novas abordagens ao ensino de arte mediado pelas tecnologias
digitais diante deste contexto inusitado que foi a pandemia da Covid-19 durante os anos de 2020
e 2021. Alinhar o trabalho docente ao perfil de pesquisador foi 0o que guiou as acbes
desenvolvidas em uma escola da Rede Municipal de Ensino na cidade de Salvador, com turmas
do 7° ano do Ensino Fundamental.
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O COMECO

Em 2020 comec¢amos mais um ano letivo, nova escola, novas turmas, novos
desafios. Ap6s 10 anos lecionando?! através de intermediacdo tecnolégica, em um projeto
do Governo do Estado da Bahia que promove a conclusdo da educacao basica dos
estudantes através da mediacédo tecnoldgica via IP.TV, onde os alunos estdo em
comunidades de dificil acesso e os professor ddo aulas em Salvador em tempo real,
retornei a sala de aula presencial através de concurso publico para a rede municipal da
cidade de Salvador através de Regime Especial de Direito Administrativo (REDA) para

lecionar em turmas do Fundamental 1 e 2. O presente relato de experiéncia aconteceu

1 A experiéncia aqui relatada é da autora Claudia Cedraz.
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com turmas do 7° ano do Fundamental 2, em uma escola municipal, situada em bairro
periférico da cidade.

O ensino remoto se tornou uma realidade muito antes do que imaginavamos, nos
tomou de assalto, provocando mudancas na nossa maneira de mediar 0 processo
educativo. Durante o ano de 2020 e 2021 foi necessario exercitarmos com mais afinco a
formacao continuada, pesquisando outras estratégias de media¢cao no processo de ensino
aprendizagem, em um processo que intermedia a busca, o descobrimento, a
experimentacdo e analise continua de novos processos de aprendizagem. Apds uma
formacdo em pesquisa aplicada durante o mestrado profissional em Gestéo e Tecnologias
Aplicadas a Educacéo, foi natural o questionamento: é possivel transformar o exercicio do
magistério em exercicio de pesquisa? Alinhar a docéncia com a pesquisa aplicada? Incluir
no ambiente escolar a dulvida, o questionamento, a interlocugdo com o0s pares, a
pesquisa, a experimentacdo? Estas foram algumas provocac¢des que se apresentaram
diante desta nova escola que precisava ser reconfigurada diante da pandemia mundial

gue se instalou em 2020.

O METODO

Adquirir  novos conhecimentos, experienciar praticas inovadoras, registrar
processos educativos, provocar reflexdes e mudancas na nossa pratica, foram processos
iniciado no mestrado profissional que passaram a permear nossa pratica enquanto

profissionais da educacéo.

Desta forma, a problematizacdo surge dos impasses sécio-educacionais
concretos, da realidade que o profissional da educacdo vive
cotidianamente e de outros elementos que demandam um olhar
epistémico, com énfase na constru¢do de solucdes coletivas imersas na
realidade escolar, pois evidenciar fatos especificos, pela compreenséo
de situacBes localizadas, buscar solucdes e propor alternativas é a
perspectiva das pesquisas aplicadas, também denominadas pesquisas
de intervencdo ou de engajamento. (Santos, Hetkowski, Correia, 2016,
p.25)

A pratica pedagogica seguiu em conjunto com o exercicio da pesquisa, 0 registro
de acles, o enfrentamento de problemas através da pesquisa bibliografica, a construcéao
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e experimentacdo de solugcbes educacionais, sempre permeados pelo exercicio da
pesquisa aplicada de engajamento, proposta por Hetkowski, Viana e Ferreira (2014).
Alinhado com uma pratica pedagogica mediada pela pesquisa aplicada,
agregamos sempre, nesta pratica, a observacao participante a escuta sensivel. Segundo
Oliveira, “a observacédo participante pressupde um olhar atento e cuidadoso nha
observacdo das acbes desenvolvidas pelos sujeitos participantes da pesquisa, 0
pesquisador precisa estar presente e com todos seus sentidos em alerta no
desenvolvimento das atividades.” (2016). A acdo de observar e participar a0 mesmo
tempo de uma pesquisa, pressupbe o exercicio ético de imparcialidade, autonomia,

reflexdo, envolvendo também a escuta sensivel.

A escuta sensivel comeca por ndo interpretar, por suspender todo
julgamento. Ela procura compreender, por “empatia’, o sentido que
existente em uma pratica ou situagdo, segundo o “algo mais” (o
“surplus”) rogeriano. Escuta sensivel aceita surpreender-se pelo
desconhecido que, incessantemente, anima a vida. (Barbier, 2002)

Dentro desta perspectiva é que se estabeleceu o exercicio do magistério na
disciplina de Arte, com as turmas do 7° ano do Ensino Fundamental I, em uma escola da

Rede Municipal de Ensino na cidade de Salvador, estado da Bahia.

O DESAFIO

A préatica da docéncia acontece dentro das especificidades do campo de
conhecimento Arte, componente curricular obrigatério no ensino Fundamental, organizado
dentro da area de conhecimento, Linguagens. (DIRETRIZES, 2013, p. 114). E segue as
orientacbes para a formacdo dos estudantes presentes na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC, que propde o fortalecimento da autonomia dos adolescentes, através
da interacdo critica com diferentes conhecimentos e fontes de informagéo; o acesso a
novas linguagens, o uso das tecnologias, possibilitando uma participagcdo mais consciente
na cultura digital. Infelizmente ou felizmente a pandemia introduziu a forca as tecnologias

digitais na vida de grande parte dos estudantes e dos professores.
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de Linguagens, da qual o componente faz parte, encontramos entre as competéncias da
area:
Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio

das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos. (BNCC, 20).

O contexto pandémico em que nos encontramos favoreceu em certa medida, o
exercicio diario desta competéncia, imprescindivel para a formacao completa do nosso
estudante.

Mas mediar intervencdes pedagogicas que contemplem esta competéncia, exige
do professor a imersdo nas tecnologias digitais, é imprescindivel aprender para ensinar.
Segundo Freire, “Aprender precedeu ensinar ou, em outras palavras, ensinar se diluia na
experiéncia realmente fundante de aprender. “(1999, p. 26). Diante das especificidades
deste momento pandémico, foi imprescindivel o exercicio da pesquisa, alinhada com a
escuta sensivel, a observacdo participante, e a vontade de aprender para mediar o

processo de aprendizagem dos estudantes diante de tantos desafios que surgiram.

A EXPERIENCIA

Em 5 de fevereiro de 2020 foram iniciadas as aulas na rede municipal de ensino
da cidade de Salvador/BA, comecamos a rotina de conhecer as turmas, realizando
atividades diagnésticas. Ap6s 4 semanas, em 18 de marco de 2020 as aulas foram
suspensas em decorréncia da pandemia que se instalou no mundo todo. Inicialmente
estava prevista uma suspensédo das aulas por um periodo de 15 dias, que se estenderam
por todo o0 ano de 2020, e até a redacdo deste trabalho, continuam suspensas em junho
de 2021.

Ficamos em espera por algum tempo, aguardando o retorno presencial e as
orientacOes da Secretaria de Educagao sobre os procedimentos para a retomada das

atividades. A partir de 18 de maio de 2020 comegaram as aulas virtuais através de uma
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parceria entre a Prefeitura de Salvador e a Escola Mais? — unidade de ensino de S&o
Paulo. Para acesso a Escola Mais era necessario um cadastro. Os alunos assistiam as
aulas no turno da manha e durante a tarde, tinham acompanhamento com os professores
das escolas no qual estavam matriculados, este acompanhamento previa revisdo dos
contetdos apresentados pelos professores da plataforma, além de acompanhar os alunos
na realizacdo dos roteiros de estudo, propostos pela Escola Mais e esclarecimento das
davidas que eventualmente surgiam durante as aulas.

Uma peculiaridade do curriculo da Escola Mais foi a auséncia da disciplina Arte
na sua grade, apesar deste componente curricular ser obrigatério no Ensino Fundamental
de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacional para a Educagcdo Basica (2013).
Diante da auséncia da Arte na programacao da Escola Mais, resolvemos apresentar
conteudos de Arte durante o periodo de acompanhamento. As aulas comecaram no dia
08 de junho de 2020 e seguiram, semanalmente até o dia 10 de agosto de 2020. Durante
estas semanas nosso publico variou de um a 6 alunos, sendo que a média de
participacdo nas aulas era de 2 alunos. Além de apresentar o conteddo da aula com
apresentacoes de slides, utilizando a lousa digital disponibilizada pela prépria plataforma,
também utilizados o Padlet.

O Padlet é uma plataforma web colaborativa® em tempo real com servico baseado
em nuvem, que possibilita uma interacdo com os alunos sem a necessidade destes se
cadastrarem. O Padlet € um mural virtual, onde € possivel organizar e compartilhar
imagens, textos, videos, links. No ensino de Arte ele se apresenta como uma excelente
alternativa para acompanhar a producdo dos alunos, em atividade sincronas ou
assincronas. O professor precisa fazer um cadastro para criar 0s murais, e existe um
limite de 5 murais gratuitos que ele pode criar, além deste niumero € preciso pagar pelo
servico. Através de um bom planejamento € possivel ir administrando estes murais. Os
murais apresentam formatacdes diferentes, vocé pode criar um mural tradicional, uma
linha do tempo, um mapa, entre outras opcdes. O acesso dos alunos pode ser feito

através de link, e-mail, Facebook, Twitter, Google Classroom ou cédigo QR, e ainda

2 http://educacao3.salvador.ba.gov.br/pandemia/escola-mais.php
3 https://padlet.com/dashboard#
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podemos compartilhar os murais em um site. Os alunos que ndo se cadastrarem no
Padlet, tem acesso a todos os recursos da plataforma, mas publicam como anénimos,
entdo é importante lembra-los de se identificar ou no titulo ou na descricdo da publicacao.
A navegacao é intuitiva, promovendo desta forma uma autonomia no uso da ferramenta.

Encontrar espacos de compartilhamento de imagens de forma simples, autbnoma,
colaborativa, e que ndo ocupe espago nos arquivos dos nossos dispositivos, € sempre um
desafio. O Facebook precisa de um cadastro para participar, e ha a limitacdo de idade. O
Instagram também precisa de um cadastro, as contas sao individuais, se o professor criar
uma conta para a turma, fica com a responsabilidade de postar todos os trabalhos, se os
alunos criam suas contas individuais, caberia ao professor seguir todos os alunos,
inviabilizando esta interacdo; ha ainda a possibilidade de compartiihamento de trabalhos
via hashtags (#) que nao é tdo efetivo, qualquer erro na digitacdo da hashtags, e o
trabalho estaria perdido. Via e-mail as imagens chegam individualmente, e sobrecarregam
0 espaco de armazenamento.

A descoberta do Padlet abriu a possibilidade de acompanhar as producdes dos
alunos, em um espaco Unico, os alunos ficam responsaveis pela publicacdo de suas
producdes e ainda podem interagir com a producédo dos colegas. Durante a criacao, e
mesmo apos, o professor pode configurar o layout da pagina, selecionando cores do
fundo disponiveis no ambiente, ou inserir suas préprias imagens; ordenar a ordem das
publicacdes; autorizar os comentarios; autorizar apenas cadastrados no Padlet a publicar;
adicionar reacdes como: curtir, dar nota, dar estrelas ou votar nas publicacdes; e pode
também selecionar a opcao de filtragem de conteudo, ficando as publicacbes
dependentes da aprovacdo de um mediador; e tem também um filtro de linguagem
obscena. No exemplo da figura 1, neste mural foi autorizado “curtir”, representado pelos

coracdes amarelos que aparecem no final da postagem e antes dos comentérios.

Figura 1 - Print de Padlet sobre Leitura e releitura de imagens
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Fonte: Claudia Cedraz

Outra interacdo que aconteceu foi que alguns alunos comecaram a apresentar
trabalhos utilizando técnicas digitais para a producdo de suas imagens utilizando
programas como PicsArt e lbis Paint, uma possibilidade quase inexistente no ensino
presencial. Desta forma mobilizam outros saberes ao compartilhar suas producdes,
pesquisar, expressar opinides. O professor pode disponibilizar o link ou codigo QR para
que os alunos compartilhem suas produ¢des em uma aula sincrona, ou o mesmo link
pode ser disponibilizado em atividades assincronas. Ao final da atividade, o professor tem
a opcao de salvar toda a pasta, e recomecar outra proposta.

Ao mesmo tempo que disponibilizava aulas através da Escola Mais, em 30 de
junho a prefeitura comecou a veicular aulas, gravadas pelos professores da propria rede,
através de um canal na TV aberta em parceria com a Rede Aratu, utilizando os canais 4.3
e 4.2. Estas aulas seguiam o programa pedagogico da rede municipal de Salvador. No
final do més de julho a prefeitura comecou a distribuir chips de internet para alunos da
rede, através destes 0s alunos passaram a ter acesso direto a Escola Mais, via aplicativo
da SMED (Secretaria Municipal de Educacéo), desta forma o acesso dos professores a
plataforma da Escola Mais foi encerrado no dia 17 de agosto.

Durante o periodo de agosto até dezembro, continuaram ocorrendo reunides
semanais com a equipe pedagogica onde pensavamos em estratégias para acompanhar

e engajar os alunos em atividades a distancia. O contato com os alunos era mediado pelo
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WhatsApp, em um grupo com todas as turmas do 7° ano do turno matutino e com todos
os professores das turmas. Nas reunides de acompanhamento da coordenacéo (AC) que
ocorriam semanalmente propomos a impressdo de atividade em blocos quinzenais,
nestas atividades experienciamos o uso do forms, formulario do Google que permite uso
de videos e imagens em exercicios com corre¢do automatica; utilizamos também o Padlet
para o envio das atividades praticas desenvolvidas pelos alunos. As atividades impressas
eram disponibilizadas nos grupos de WhatsApp em formato PDF, o que possibilitava
colocar links de videos, cddigo QR, link de formularios. Abria-se assim uma possibilidade
de interacdo via hiperlinks, ampliando os recursos pedagogicos disponibilizados aos
alunos, rompendo em certa medida a restricdo de recursos midiaticos que temos no
ambiente escolar presencial.

Em fevereiro de 2021 iniciou-se oficialmente o continuum curricular 2020/20214,
os alunos voltaram a desenvolver atividades curriculares que seriam computadas em seu
historico escolar. As atividades voltaram a ser semanais, e os blocos de atividades
construidos pelos professores da escola deveriam seguir as aulas vinculadas pela TV.
Continuamos a disponibilizar as atividades em blocos impressos e distribuidos pela escola
e ao mesmo tempo disponibilizados pelo WhatsApp. Em abril os alunos foram promovidos
para a série seguinte o que oportunizou a mudanca de estratégia para interacdo com 0s
alunos.

Com a mudanca de série, recebemos novas turmas, agora contamos com apenas
duas turmas de 7° ano, totalizando 69 alunos. A primeira estratégia foi criar um grupo
apenas de Arte para as turmas do 7° B e C. Enquanto espacgo exclusivo de discussao
sobre arte, o grupo de WhatsApp revelou-se um espaco de maior interacdo entre 0s
alunos, davidas sobre como desenvolver determinadas atividades foram apresentadas no
grupo, alunos comecaram a interagir com os colegas, orientando, esclarecendo duvidas,

auxiliando no processo educativo.

4 O continuum curricular 2020/2021 é um ciclo emergencial de aprendizagens de dois anos escolares, que
visa a integralizacdo do ano letivo de 2020 reprogramado para ocorrer juntamente com o ano letivo de 2021,
com acréscimo de carga horaria e dias letivos, visando proporcionar ao(a) aluno(a) a recuperacédo do tempo
e das aprendizagens do ano letivo afetado pelo estado de calamidade. (Salvador)
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No grupo anterior haviamos detectado que o fluxo de mensagens acabava por
dificultar o acesso do aluno a atividade da semana, mesmo com a criagcdo de um grupo
especifico para Arte, ainda continuavamos com este problema; em busca de solucao para
esta dificuldade, descobrimos a possibilidade de criar um site na plataforma Google® onde
poderiamos disponibilizar todas as atividades enviadas para os alunos, além de videos,
jogos, textos, para aprofundamento das discussodes iniciadas nas atividades semanais. O
link do site fica na descricdo do grupo, permanentemente a disposicdo de qualquer
participante, um acesso facil, rapido, que ndo demanda senhas ou login. Dentro do site a
navegacao também é intuitiva, e as atividades séo disponibilizadas via PDF, desta forma
todos os links disponibilizados na atividade, ficam ativos e de facil acesso. Foi incluida
também uma lista de acompanhamento da entrega das atividades, ficando os alunos
cientes e responsaveis por seu desenvolvimento.

O site se apresenta como uma alternativa interessante para agregar todos os
recursos pedagdgicos em um mesmo espaco, incentivar a autonomia no processo de
aprendizagem dos alunos, mas € um recurso que demanda tempo de producdo do
professor. A primeira barreira transposta foi que o e-mail institucional fornecido pela
prefeitura ndo permite a criacdo do site, tivemos que hospedar o site em nosso e-malil
particular, os arquivos disponibilizados via link no site, puderam ser guardados no e-mail
institucional. Alguns cuidados devem ser tomados na criagao do site, 0s textos devem ser
disponibilizados em formato PDF para que os hiperlinks figuem validos; e na geracdo do
link para compartilhar os textos, atentar para autorizar apenas a leitura dos mesmos,
desta forma os alunos ndo poder&o alterar os arquivos ou apagéa-los.

Devemos lembrar sempre de Freire, “ensinar ndo se esgota no ‘tratamento’ do
objeto ou do conteudo, superficialmente feito, mas se alonga a producdo das condi¢cfes
em que aprender criticamente € possivel.” (1999, p. 29). Dentro desta perspectiva o
trabalho ndo se esgota em compartilhar atividades para os estudantes, mas também em
mediar através de outros meios e linguagens interacdes pedagodgicas, ao mesmo tempo

estimulando a autonomia na construgcéo do conhecimento.

5 https://sites.google.com/view/arte7b-c/in%C3%ADcio
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante das diversas possibilidades que se apresentaram ao exercicio do
magistério na rede publica de ensino, e dentro das especificidades do ensino de Arte, a
internalizacdo de uma atitude de pesquisar, aprender e mediar novos conhecimentos se
tornou uma constante para sair da inércia das dificuldades e impossibilidades na
conducédo da aprendizagem dos alunos da Educacéao basica.

Tornar-se aprendiz para ensinar, relembrar o preceito defendido por Freire (1999)
de que aprendemos ao ensinar e ensinamos ao aprender, foi uma prerrogativa para o
exercicio do magistério nestes tempos pandémicos. Diante de nossas proprias
dificuldades em lidar com as tecnologias digitais, nos espelhamos em nossos alunos,
ouvimos com atencao e cuidado e fomos encontrando solucdes para incluir, e avancar.

O uso de ferramentas digitais que mediam o processo de forma simples,
prescindindo de cadastros, senhas e logins o tempo todo, facilitou a interacdo e
envolvimento dos alunos que tinham acesso a internet, lembrando sempre que muitos
alunos ndo tém equipamentos para acesso (smartphones, tablets, desktop, notebook),
outros precisam compartilhar o equipamento com seu responsavel e ainda temos a
limitagdo dos pacotes de dados méveis. O padlet foi uma destas ferramentas importantes
para 0 ensino de Arte nestes tempos pandémicos, propiciou o compartiihamento de
imagens de forma rapida e intuitiva. Propiciou interacdes de pesquisa, compartilhamento,
didlogo, de forma direta e pratica.

O WhatsApp foi outra ferramenta que aproximou, que propiciou um didlogo mais
afetivo, direto, mas como meio de troca de informacdes néo foi muito eficiente. Agregar o
uso do WhatsApp com o site, enquanto repositorio de informacdes, atividades, pesquisa,
possibilitou um ganho ao propiciar o acesso rapido a varias estratégias de ensino, ao
mesmo tempo que estimulou a imerséo dos estudantes no ambiente digital, promovendo
uma maior autonomia no processo de aprendizagem. Afinal agora o aluno deve organizar
seu tempo de estudo, ampliando seus interesses, interagindo com o meio digital,
compreendendo como acontece a interacdo neste espaco, reconhecendo que é uma

relacdo mediada por humanos.
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Enquanto processo dialdgico, a pesquisa aplicada nunca se encerra, por qgue um
dos seus principios € a inter-relacao entre o pesquisador e seu l6cus, a pesquisa aplicada
sempre deveria permear 0 exercicio pedagoégico, porque a docéncia é um processo
comunicacional entre pessoas que estdo em constante laboracdo de apreensao,
construcdo e reconstrucdo. Estabelecer este exercicio de docéncia mediado por uma

postura de investigacao, amplia e renova as relagdes educacionais.
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