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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo refletir sobre o grafite digital através das projecdes
audiovisuais, como uma das intervencoes realizadas no design da paisagem da cidade de S&o
Paulo, como um formato expressivo de manifestagdo imagética no campo das midias digitais. Os
grafites digitais comunicam-se com a cidade e com seus transeuntes em conexao com o design
da paisagem urbana. Neste sentido, contextualiza a arte de rua através das projecdes
audiovisuais, como protagonista social e cultural acerca das intervencdes urbanas e no
entendimento da cidade; e no campo das midias digitais, apresenta-se como uma das formas de
intervenc@o urbana e estética que permeiam com sentidos que se relacionam com o mundo
significativamente. Como estudo de caso, analisa-se as projecbes audiovisuais dos artistas
plasticos Regina Silveira na Avenida Paulista, polo financeiro; VJ Suave no centro e Coletivo
Coletores no bairro de Sdo Mateus, periferia de Sdo Paulo, que transformaram o design da
paisagem em espaco urbano.
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O DESIGN DA PAISAGEM E A INTERVENCAO DO GRAFITE DIGITAL

A cidade é constituida por diversos sistemas interligados e de incontaveis
elementos em um processo de criacdo e destruicdo, mas sem que ela venha a se
extinguir. Entende-se como um sistema complexo, de muitas camadas e estruturas que
se inter-relacionam e estendem seu olhar para além dos detalhes cotidianos.

Segundo Latour (2019), o design da cidade caminha em constante reelaboragéo e
transformacado, consequéncia do interesse de seus usuarios; portanto, o uso do redesign
se faz presente como parte de algo existente, o grafite digital apresenta-se como uma

adicdo dessa paisagem e como uma intervencdo de questionamento social, politico e
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cultural. Para Janior (2013), as primeiras praticas de pichacdo e grafitagem foram
empregadas como acao politica durante a vigéncia do regime militar, amplamente
utilizada como um dos poucos recursos para se opor naguele momento, abordavam as
restricbes de liberdade e buscavam entre muitas reivindica¢des a identidade cultural.

Segundo Canevacci (2005), a intervencédo transita dentro do conceito de
contracultura, na oposi¢cdo contra algo dominante, na oposicdo ao poder, como uma
proposta criativa, para algo totalmente distinto, para ascender um processo revolucionario
entre novas formas de pensar e velhas ideologias. A arte permite traduzir sua
singularidade e seu diferencial, em um momento em que a religido e a politica ndo
oferecem mais acolhimento. Para Lerner (2015), apresenta-se como uma possibilidade de
afirmacao de identidade.

O grafite, em sua esséncia, estad conectado fortemente ao espaco territorial da
cidade, modifica a visualidade da paisagem de forma distinta das composicoes
convencionais, mas é preciso compreender além desses espacos fisicos estaticos que
ocupam os muros da cidade e tomar como parte de reflexdo os espacos nao-fisicos que
vém ocupando o universo digital.

Por meio das midias digitais, o grafite digital se sobrepde ao design da paisagem
em um redesign, e que pode ser aplicada em uma grande variedade de superficies. Seu
processo mais elaborado se utiliza da tecnologia e se preocupa com questfes técnicas e
compositivas das sobreposicées de imagens. A midia digital é um veiculo de
democratizacdo desse contetdo digital e a reproducdo de novas realidades, conduz a
mudanca de habitos e de rotinas j& institucionalizadas no ambiente cultural da sociedade.
Segundo Rink (2013), ao compartilharem graffiti no espaco virtual, estes atores produzem
novos significados para os contetdos da arte urbana.

As tecnologias digitais avancam como protagonistas e tém incentivado a
producdo de intervencdes de natureza visual e audiovisual em uma escala até esse
momento desconhecida. Segundo Canevacci (2005), estas identidades distintas que
reforcam as particularidades de cada grupo de artista e os diferenciam uns dos outros,
criam seus modos de acdo e o universo particular de cada individuo que refletem sobre o

imaginario de sua arte.
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A projecao audiovisual se define também pelo lugar onde é realizada e constroi
uma identidade distinta para cada paisagem. Para Santos (2012), os sistemas
computacionais propdem interfaces possiveis de serem trabalhadas nos espacos urbanos
com as projecdes em edificios, fachadas interativas ou sistemas responsivos que ampliam
as possibilidades dos grafiteiros através do olhar favoravel que os meios digitais
proporcionam, estimulando a comunicacao e promovendo a reflexdo sobre a efemeridade
e permanéncia das intervengdes urbanas.

A interacdo do transeunte no espaco urbano frente aos grafites, passa a ter outro
significado com o digital, conquistando um publico novo ou até mesmo inacessivel. As
acOes pontuais e ou temporarias sO6 se fixam caso ocorra um registro no instante da
intervencado, sendo essa efemeridade uma atribuicdo que ndo permite a aderéncia fisica
da intervencdo, mas a posteridade através do registro digital e da sua divulgacdo nas

redes sociais.

INSURGENCIA NO POLO FINANCEIRO, CENTRO E PERIFERIA
AVENIDA PAULISTA

A percepcado de S&o Paulo como centro e periferia é ultrapassada e insuficiente
para compor a grande complexidade dessa megalépole, que vive uma ambiguidade entre
a estafa e o vigor, seu desenvolvimento caminha de forma intensa, juntamente com a
exaustdo dos seus habitantes. A atuacdo nos mais diversos segmentos econémicos e
uma vasta diversidade cultural, sdo atrativos para qualquer pessoa que busque morar,
trabalhar ou somente passear, mas a forma como a renda é distribuida amplifica o abismo
entre a rigueza e a pobreza extrema.

Segundo Rolnik (2017), o 6nus atribuido pode ser a dificuldade de mobilidade
entre os bairros, a poluicdo, o transito cadtico, os rios malcheirosos, muitos alagamentos,
a violéncia urbana, as exclusbes e restricbes sociais e para Nery (2019), estas
contradicdes urbanas permeiam o design do espaco, sao delimitadas por condi¢des
ambientais, mobilidade, padrdes criminais, condicbes habitacionais, condicbes sanitarias
e de higiene e perfil populacional. As contradicbes sempre existiram na historia da cidade

e no cenario das sociedades latino-americanas, mas vale ressaltar o processo de

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO XIII — N° 01/2021




Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

segregacao social no qual o papel do estado tem importante contribuicdo. Segundo
Kowarick (2000, p.57,58), € através dos investimentos urbanos e da expansao da malha
urbana que acarretam a producéo de novas periferias desprovidas de benfeitorias

A Avenida Paulista apresenta-se como polo financeiro e € uma importante
centralidade da cidade, alvo de generosos investimentos em infraestrutura, tanto puablicos
qguanto privados. Segundo Machado (2014), em 1973, foi definido como um novo modelo
urbano e valorizado por questdes politicas e financeiras, ergueram-se na avenida varios
empreendimentos ocupados por instituicbes bancérias, nacionais e internacionais e
grandes empresas dos mais diversos setores.

Os frequentadores incluem os profissionais que trabalham nas edificacbes,
prestadores de servi¢cos, moradores dos bairros de Cerqueira César, Jardins, Bela Vista e
Paraiso, turistas, vendedores ambulantes, moradores de rua e pedintes.

Durante a semana, o fluxo é em funcédo das empresas, comeércios e servicos, com
ritmo dindmico e intenso; aos finais de semana ndo apresentam o mesmo estimulo
corporativo, mas ainda assim constitui em um ambiente ativo. Aos domingos e feriados,
as suas duas pistas se transformam em um parque urbano, abrem-se para as mais
diversas manifestacdes criativas e grande variedade de atividades para as pessoas.

Essa acdo, s6 se tornou possivel a partir do Projeto Paulista Abertal em 2014,
resultado do Programa Ruas Abertas?. A avenida e as calcadas ganham uma nova
perspectiva, alterando a paisagem costumeira. Para Nery (2019), essa area da cidade
tem como caracteristica uma boa mobilidade e infraestrutura que favorece o fluxo de
frequentadores.

O design desse espaco urbano se transforma em suporte para as manifestacdes
multiculturais e assim, agrega outras estéticas enquanto linguagem e construcao
constante da cultura paulistana. Para Lerner (2015), tal situacdo pode gerar inUmeras
sensacoes, entre elas, o pertencimento do individuo e segundo Rink (2013 p.17), a forma
de viver das pessoas, de sua identidade, das relacbes e da percepcdo entre 0s

! Disponivel em: < https://www.paulistaaberta.minhasampa.org.br/>. Acesso em 22 de jun. 2020.

2 O Programa Ruas Abertas, visa promover o uso do espacgo publico e logradouros, corresponde ao
DECRETO N° 57.086. Disponivel em: <http://leismunicipa.is/lkmgov>. Acesso em 22 de jun. 2020.
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individuos, cria um sistema de supervisdo e monitoramento, que faz, “o efeito de uma
l6gica disciplinar de controle”. E é nesse ambiente que a apropriagao € a transformacéo,
juntamente com a vivéncia de liberdade e protesto, tanto por parte do artista quanto da
sociedade.

Nesse espaco do polo financeiro de S&o Paulo, os temas e as imagens
envolvidas nos trabalhos da Regina da Silveira, produziram efeitos transformadores no
espaco e propuseram uma espécie de didlogo entre a cidade e as pessoas,
especificamente naquelas que respondem mais ativamente as intervencées dos espacos
publicos. Para Silveira (2019), as interven¢des buscam provocar nos individuos os efeitos
de prazer, surpresa ou fruicdo, e a percepcao do corpo a corpo como fenbmeno e da
experiéncia do real. A intervencdo urbana Super Herdi Night and Day, é considerada sua
estreia nesta tipologia artistica e foi realizada na Av. Paulista e que constitui uma acao
hibrida.

A versdo Day (figura 1) € um adesivo que corresponde & sombra de um super-
herdi esticada com o comprimento de 42 m. A intervencao no design da fachada ndo pode
ser avaliada isoladamente, agrega as demais edificacdes frontais e laterais, em um
conjunto de relacdes imagéticas construidas ao longo do tempo e nas relacdes das

pessoas no dia a dia.

Figura 1: Super-Her6i Night and Day, Versao Day. Regina Silveira (1997)

Fonte: Disponivel em: < https://reginasilveira.com/filter/artepublica/SUPER-HEROI-NIGHT-AND-
DAY>. Acesso em 07 jul. 2020.

Segundo Vieira (2008), esse simbolo desfruta de mais liberdade sobre os

costumes e da moral urbana, seu comportamento é legitimado pela sociedade. Sua
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disciplina € rigida para torna-la capaz e eficiente em defender a sociedade do crime e das
adversidades, representa um bom exemplo proporcionando-lhe a seguranca imaginéria
da cidade. Essa perspectiva pode ser atribuida a algumas caracteristicas da paisagem da
Avenida Paulista, refletida em sua infraestrutura farta, mobilidade, variedade de servicos,
comeércio, higienizacdo urbana, monitoramento por meio da seguranca publica e privada,
das condi¢fes de moradia e a constante valorizagdo imobiliaria.

Contudo, também pode ser atribuida a uma interpretacdo, de controle das
atividades e dos transeuntes, que segundo Deleuze (2008), para sociedade de controle, o
confinamento ndo é necessario, pois se apresenta através de suas ferramentas de
controle de tempo, como celulares, cameras de monitoramento e cujo acompanhamento
se faz continuamente através das ferramentas digitais.

Figura 2: Super-Heroi Night and Day — Versao Night. Regina Silveira (1997)

a®” ey

' i T
Fonte: Disponivel em: <https://reginasilveira.com/filter/artepublica/SUPER-HEROI-NIGHT-AND-

DAY>. Acesso em 07 jul. 2020.

O desdobramento dessa intervencdo, a versado Night (figura 2), perpassa na
penumbra da paisagem e é atribuida a uma animacgéo com raio laser de um super-herai,
com movimentos. Segundo Latour (2019), reforca a interacdo da projecdo audiovisual
com o redesign da paisagem sobre o que € encarado como real e as questdes de
interesse, de convencao que interage com o urbano, pessoas, equipamentos da cidade,
arquitetura e com o campo das ideias. Para Rink (2013), atribui ao fator estético a uniéao
de elementos religiosos que proporcionam uma emocdo em comum: uma saida de si

mesmo.

MINHOCAO
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No Centro da cidade de S&o Paulo esta localizado o Minhocéo, importante ligacéo
viaria, como opc¢do de acesso entre as zonas oeste e leste. Para Guillén (2016), sua
concepcao a poucos metros das janelas dos prédios o tornou sindnimo da degradacéo da
regido, e desde a sua inauguracdo, discute-se o impacto dessa intervencao viaria na
saude espacial da cidade.

Quando foi inaugurado em 1971, projetos de intervencao, decretos e leis ja foram
apresentadas para transformar o espaco em parque. A partir de 1989, o Minhocéo é
também um espaco para pedestres e moradores da regido, mas tem passado por varias
crises de carater social, de seguranca e até imobiliaria. Seu publico € heterogéneo,
incluem ricos, pobres, ambulantes, artistas, moradores de rua, jovens, crian¢as, adultos e
idosos, que correspondem a uma pluralidade de classes, tornando-o um espacgo
democrético.

Além dos elementos construtivos, o Minhocdo passou a ser interessante para
apropriacdo que ocorre atraves de intervencdes, que surge no sentido de estabelecer
uma comunicacao entre a arte e a populacdo local. Segundo Rink (2013), o espaco
destinado aos veiculos, vazio de humanidade, se abre e se torna um espaco de arte,
acessivel a quem transita, a poética da arte nesse ambiente é o reflexo dos
acontecimentos urbanos, uma reflexdo entre o sujeito e a realidade urbana quando o
individuo se aproxima do diferente. Para Moraes (2019), as pessoas sdo tragadas pela
imagem que se manifesta enquanto linguagem.

Os artistas audiovisuais Ceci Soloaga e Ygor Marotta, que atuam juntos desde o
ano de 2009° como VJ Suave, interagem na paisagem do Minhocdo por meio das
tecnologias das midias digitais com street art. Criaram um dispositivo denominado
Suaveciclo (figura 3), para realizar a intervencao no espaco visando o seu redesign. O

dispositivo consiste em uma bicicleta adaptada com um projetor, um notebook com um

3 Disponivel em: <https://vjsuave.com/about/?lang=pt-br>. Acesso em 06 de jul. 2020.
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sistemas elétricos que permitem a mobilidade durante a projecéo.

Figura 3: Suaveciclos, Minhocéao. VJsuave (2016)

Fonte: Publicado em 07 de ago de 2016.
Disponivel em: <https://www.instagram.com/p/BI0OYKGgdQd/>. Acesso em 06 jun. 2020

A paisagem do Minhocao e as edificac6es sao herancas e registros histéricos das
acOes e decisfes politicas. Sua constante ressignificacdo sdo mensagens e cbdigos
atribuidos por seus usuarios e moradores. Neste espaco urbano pode-se considerar que a
intervencdo € uma acdo de contracultura (CANEVACCI, 2005), em um dos maiores
simbolos da ditadura militar. Para Rolnik (2017), destrogou o que era o territorio cultural e
intelectual mais importante de Sao Paulo. A ressignificacdo desse espaco proporciona
infinitas possibilidades de producdo da arte urbana, abrindo novas portas para a
subjetividade que permeia a paisagem, ndo como um cenario, mas como uma relacao

vitalizadora e estética, onde a paisagem ndo é estatica, € democratica e efémera,

reforcada pela intervengdo movel do Suaveciclos e das proje¢des do grafite digital.

PERIFERIA

A periferia € direcionada a regido de S&o Mateus e possui habitacGes
periurbanas®, com mobilidade precaria, incluem restricdo de area de lazer e areas verdes,

abrangem baixos indices de saneamento basico, coleta de lixo, transporte, servigcos

4 Vjing € o termo utilizado para manipular imagens em tempo real, também utilizado para denominacio dos
softwares que os VJ — Video Jockey produzem sua arte. Disponivel em: <https://limeartgroup.com/the-
mega-list-of-vj-software-and-tools/>. Acesso em 06 de jul. 2020.

> Periurbanas, sdo areas que se encontram em transicdo entre espacos estritamente rurais e areas urbanas.
Disponivel em: <http://www.forumdascidades.pt/content/areas-periurbanas>. Acesso em 04 de jul. 2020.
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médicos e escolares. A predominancia das moradias é proveniente da autoconstrucao
onde os tijolos déo a periferia a percepgao de inacabada.

Para Kowarick (2000), existem reivindicacbes de grupos pertencentes a essa
realidade que mobilizam o Estado, mas a possibilidade de melhorias urbanas
significativas ainda € restrita, h4& uma manobra para canalizar e abrandar essas
exigéncias. O grafite digital € uma resposta popular e anbnima para produzir uma
integracdo dos sujeitos em coletividades dotadas de pertencimento e identidade do
espaco.

O Coletivo Coletores, formado pela dupla de artistas multimidia, Toni William e
Flavio Camargo cuja parceria teve inicio em 20088, utiliza a periferia da cidade como um
suporte para arte e discussdes sociais. No ano de 2015, realizou intervencgdes (Figura 4)
no bairro de Sdo Mateus na zona leste de S&o Paulo, através da Media Lab S&o Mateus
em Movimento’. A paisagem da periferia é construida pelos habitantes, onde é possivel
perceber as conquistas sociais como uma subversdo da hegemonia da cidade em
comparacao ao polo financeiro e ao centro, pois sua concepcao arquitetdbnica é a soma
dos fragmentos do percurso de vida dos habitantes. A periferia compde uma estética
prépria, onde mudancgas passaram a surgir visando transforméa-las em bairros, impondo a

formalidade urbana e nao respeitam as particularidades sociais e culturais desse espaco.
oletivo Coletores (2015)

Figura 4: Projecéo - C

Fonte: Publicado em 07 de ago de 2015.
Disponivel em: <https://www.instagram.com/coletivocoletores/>. Acesso em 05 jul. 2020.

- =

® Plataforma de divulgacdo das atividades, projetos e publicagcbes do Coletivo Coletores. Disponivel em: <
http://www.dasding.org/coletores/>. Acesso em 04 de jul. 2020.

7 O projeto Média Lab Sdo Mateus em Movimento, fez parte do 1° edital Redes e Ruas da Prefeitura de Sdo
Paulo de 2015, encerrou com um espetaculo de integracao das culturas tradicional, urbana e digital, no dia
29 de nov. 2015. Disponivel em: <http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/evento/22905/>. Acesso em 04 de
jul.2020
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O morador € o responsavel pela obra e corresponde a uma acdo de
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confraternizacdo e necessidades ao somar familiares, amigos e vizinhos no processo
construtivo. A ascensdo social é refletida nas substituicbes dos materiais que o0s
moradores agregam sem um projeto preestabelecido. As adaptagbes evoluem
constantemente e mesmo assim, a construgdo nunca acaba. Estdo constantemente em
obras e agregando elementos, pessoas e valores que correspondem as mais diversas
necessidades.

As circulacbes do bairro se misturam entre as ruas reconhecidas pelo cédigo de
enderecamento da cidade, em cuja infraestrutura se instalam alguns servicos e
comércios, formando uma centralidade para os moradores da regido e os labirintos das
vielas que, ora permitem entrada de veiculos e ora apenas pedestres, sem a
infraestrutura publica, arborizagcédo e equipamentos de lazer que possam usufrui-los.

Nesse ambiente, as pessoas sdo protagonistas, produtores e espectadores da
paisagem, e as trocas culturais coletivas e as rela¢cfes individuais incorporam as lutas
arduas pelo direito a cidade. Para Rink (2013), a paisagem, nesse contexto da periferia,
deixa de ser apenas uma referéncia e passa a ser a simbiose da multiplicidade dos varios
grafites espalhados pelas cidades, podendo ser considerada uma resposta popular e
anénima que se configura em diferentes manifestacdes estéticas e integra os sujeitos a
coletividade.

Essa identidade é reencontrada na pratica do coletivo que possibilita um diadlogo
com os cidadaos, uma ressignificacdo da paisagem. As imagens se sobrepdem como
camadas nas construcdes, carregadas de significados decorrentes das lutas e
adversidades. As projecOes agem por adicdo desse sentimento, sendo um redesign da
paisagem e essas camadas ocorrem inclusive na concepcao da intervencédo: a primeira €
a propria concepgdo social do espaco; a segunda, sdo as constru¢cdes sempre em
transformacao; a terceira, € a acdo do artista em interferir na arquitetura propondo sua
arte; a quarta, é através da projecdo mapeada atribuindo movimento, tridimensionalidade
e vivacidade ao grafite bidimensional; e, a quinta, € a interpretacado e a ressignificacdo do

espaco atraves dessa acéo.
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CONSIDERAGCOES

A relevancia do design do espaco urbano e da paisagem como um campo de
interesse nos estudos das midias digitais encontram-se na irrefutavel complexidade das
intervencdes realizadas no polo financeiro, centro e periferia da cidade de Sao Paulo.

A projecéo audiovisual contextualizada pela modalidade artistica do grafite digital
se define também pelo lugar em que € realizado, construindo uma identidade distinta para
cada paisagem e vincula distintamente cada individuo, age por adicdo expandindo o
espaco urbano. O espaco ressignificado proporciona infinitas possibilidades e
entendimento acerca da subjetividade que permeia a paisagem e que se sobrepbéem em
camadas carregadas de significados.

A interacdo dos individuos com as projecdes audiovisuais no espaco urbano
passa a ter outro significado mesmo diante da efemeridade, tem sua contribuicdo e
aderéncia por meio dos registros digitais e pela internet, € reforcada perpetuando a acao
e interagindo com o espago urbano, numa reconstrucao de significados e em constante
redesign. Os discursos se complementam ou convergem, revelando forcas ou

inquietacdes para o design na contemporaneidade.
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