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RESUMO: O artigo trata de uma experiéncia de orientacdo docente em pesquisa de iniciacdo
cientifica. Relata as particularidades da andlise visual no ambiente virtual durante o distanciamento
social imposto pela pandemia causada pelo novo coronavirus SARS-CoV-2.
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Compartilhei essa experiéncia com alguns colegas e artistas proximos e as suas
diferentes reacdes me levaram a refletir. Penso sobre os pesquisadores que foram afetados
pela falta do contato presencial com os seus objetos de estudo e a influéncia dessa restricao
nos resultados de suas analises. A experiéncia diz respeito a orientacdo de pesquisa de
iniciacao cientifica, via plataforma Zoom, direcionada a um aluno de Design Gréfico.

Entretanto antes de apresentar algumas informacdes complementares e omitir
outras, ja que a pesquisa ainda ndo recebeu seu parecer final, acredito que importa deixar
claro que ndo me dedico sistematicamente a producédo sobre ensino e aprendizagem, ainda
gue atue como professora ha mais de dez anos e essa pratica exija constante reflexao.
Minha atuacdo como educadora sempre se deu de maneira presencial e, nas disciplinas
por mim ministradas, sempre fiz amplo uso de projecéo de imagens, principalmente no que
trata da Histéria da Arte. A interdisciplinaridade da Historia da Arte € tema fundamentado
por Annateresa Fabris ao definir que a matéria “ndo deve limitar-se apenas a descrever e
documentar as obras, mas avaliar e explicar sua origem dentro de um contexto historico,
portanto relativo, porque possui antecedentes e uma sucessao posterior” (FABRIS,1995,7).
O que me faz crer que analisar as imagens em sua realidade além disso, permite
ultrapassar a proposicdo da descricdo para criar relacdes entre diferentes tempos.

A pesquisa por mim orientada intitula-se Processos Criativos no Design Grafico e
nas Artes Visuais e foi desenvolvida na Escola de Propaganda e Marketing, unidade Porto
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Alegre, entre os anos de 2020 e 2021/1, periodo que correspondente a emergéncia
sanitaria causada pelo Covid-19. Sendo assim, o estudo foi efetivado de forma remota e
on-line, por intermédio da Internet, respeitando, os protocolos do distanciamento social. De
maneira andloga foram realizados os contatos com designers, artistas, obtidos seus
documentos de trabalho e pesquisadas suas obras. Realizaram-se ainda as entrevistas,
foram feitas as pesquisas bibliograficas e as orientagcdes semanais. Nesse ponto cabe
salientar que toda a metodologia® aplicada para a andlise de imagens, é preferencialmente
presencial, e no caso especifico do tema tratado, prevé visitas aos ateliés de arte e estudios
graficos, circunstancias que foram adaptadas para o ambiente virtual. Nao é nossa intencao
aqui avaliar se o ambiente virtual pode ou nao intervir nos resultados de uma pesquisa que
se detenha a analisar imagens, ja que a amostragem é minima, mas discutir como o
orientador buscou minimizar os efeitos do distanciamento social para a realizacdo e
conclusao do estudo e as decisdes que poderia ter tomado caso houvesse um prognostico
sanitario claro elaborado pelo Ministério da Saude.

A pesquisa visava examinar design, arte e processo criativo como campos e
conhecimento diversos. Nesse contexto, apresentava como objetivo geral “compreender
como se desenvolvem os processos criativos de designers e artistas” e para tal, foi de
natureza aplicada, com objetivos descritivos, abordagem qualitativa, procedimento de
pesquisa de campo e técnica de entrevista. Para tanto, foram entrevistados e tiveram suas
obras analisadas dois designers graficos e dois artistas visuais, todos residentes em Porto
Alegre, Rio Grande do Sul. A escolha dos artistas por regido foi intencional e se deu antes
da declaracdo de pandemia, ja que a principio, garantiria acesso privilegiado aos objetos
de estudo.

Seguindo a metodologia proposta, apdés as analises das entrevistas, a jovem
pesquisadora estabeleceu semelhancas e diferencas nos processos criativos dos designers

e artistas. Essas entrevistas foram realizadas e gravadas pelo aplicativo WhatsApp e

1 A metodologia de pesquisa sobre artes referencia as pesquisas envolvendo o estudo da obra de arte, a
partir do produto final, seus processos de significacdo e cédigos semanticos, seu efeito no contexto social,
seus processos de legitimacgdo e circulacdo REY (1996, p.82).
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permitiram a transcrigdo. Em circunstancias habituais a estudante seria orientada a marcar
um encontro presencial com os analisados, preferencialmente em seus locais de trabalho,
para que assim também pudesse percorrer 0s espacos, fruir as obras e avaliar os materiais
comuns a cada um. Sem acesso a esses elementos, que sO sao possiveis de apreender
presencialmente, a universitaria foi aconselhada a solicitar por e-mail, arquivos de imagens
apresentando documentos de trabalho, como apresenta a Figura 1, e em sequéncia,
escolher trés trabalhos de cada criador.

O diferencial metodologico estabelecido por ocasido do contexto pandémico foi
permitir que as obras fossem selecionadas por meio dos perfis no Instagram, sites oficiais,

sites de galerias e de registros no curriculo Lattes.

Figura 1- Desenho da artista C. em seu caderno.

Fonte: Imagem concedida pela artista C. em 05 de novembro de 2020.

As entrevistas e o0s trabalhos dos quatro respectivos participantes foram

organizados nos subcapitulos “Analises e Discussdes Referentes as Entrevistas” e
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“Analises e Discussdes Referentes as Fases do Processo Criativos” visando responder a
pergunta central da pesquisa que questionava “Quais as principais semelhangas e
diferencas que podem ser percebidas entre os processos criativos desenvolvidos por
designers e artistas?”. Nos diversos apontamentos feitos sobre as convergéncias e
divergéncias entre eles é importante, entre outros resultados, ressaltar que todos fazem
uso da tecnologia em algum momento, entretanto apenas para os dois designers os meios
digitais sdo, dependendo do briefing, essenciais, j& que suas criacbes muitas vezes sao
direcionadas as plataformas digitais. Os quatro entrevistados relataram 0s seus processos
criativos como sendo um encadeamento de acdes sem que haja a possibilidade de prever
como transcorrerdo. Em sequéncia ainda afirmaram que o0s aspectos subjetivos s&o
fundamentais, sendo que eles muitas vezes se sobrepdem aos aspectos objetivos. Por fim,
a pesquisadora percebeu que a maior convergéncia entre processos criativos realizados
por designers e artistas diz respeito a importancia de existir uma sequéncia de
procedimentos, de operacdes ativas e tomadas de decisoes.

A etapa seguinte trataria de observar, para logo analisar, documentos de trabalho,
projetos e obras finalizadas. A estudante finalmente poderia contextualizar processo criativo
e resultados. Mas, para que iSso ocorresse, primeiramente deveria elaborar fichas técnicas
individuais constando de titulo, ano, dimensdes, materiais e localizacdo. Entre outros
momentos ndo menos importantes, foi nesse ponto que percebi a dificuldade que a jovem
encontrava para identificar os materiais usados, principalmente nos desenhos artisticos.
Havia algo que a impedia de diferenciar tintas témpera de aquarelas, lapis de cor de
diferentes grafites, pastéis secos de oleosos, além dos seus respectivos suportes. A
dificuldade se acentuava a cada obra, em parte causada pela imagem reproduzida pela tela
do computador, que ndo sendo adequada para tal, impedia a percepcéo de diferentes
texturas, opacidades e transparéncias. Outro ponto que vale a pena ser mencionado, diz
respeito a surpresa da aluna quando ao reconhecer um determinado material, pode
finalmente relaciona-lo a dimenséao real do trabalho. O ocorrido faz referéncia a imagem

que segue:
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Figura 2 — Desenho da artista C.

- - —_——

Fonte: Publicag&o no site oficial da artista. Acesso em 28 de maio de 2021.
Titulo da obra: Rua Augusto Pestana, 146. Ano 2015.
Técnica: Desenho
Materiais: Lapis grafite sobre papel s/n
Dimensdes: 153 x 160 cm
Acervo da artista

Na Figura 2 apresenta-se o desenho da artista C. Ele foi realizado manualmente
por meio de lapis grafite e sobre papel nas dimensdes de 1,53 cm de altura, por 1,60 de
largura. A admiracdo da estudante se deu ao identificar por meio da legenda da obra, o uso
do lapis grafite, material préprio para esbocos, peculiar por sua baixa cobertura de
superficie e, que ao ser aplicado pela artista C. apresentava muitos contrastes em grande
dimensédo de papel. Nesse instante percebi que para a pesquisadora desconstruiam-se

opinides e regras pré-estabelecidas e o conceito ‘tempo’ era apreendido. Esse que era
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basilar na poética da artista, contudo, para tal direcionamento foram pesquisados alguns
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aspectos das teorias da poética que trata, segundo Cattani, dos “multiplos sentidos e
significados [da obra], os quais escapam, em parte, ao desejo, a intencao e até mesmo ao
controle do seu criador” (2007, p. 13).

Destaco que esse processo de descoberta seria praticamente imediato caso a
estudante tivesse a oportunidade de seguir os métodos de praxe da pesquisa sobre artes
visuais que privilegia o contato direto com a obra. Ressalta-se ainda que, mediada pela tela
do computador, a experiéncia fica incompleta, pela perda da autenticidade, como aponta
Benjamin (1996, p. 167) quando esclarece que “mesmo na reproducao mais perfeita, um
elemento esta ausente: o aqui e agora da obra de arte, sua existéncia Unica, no lugar em
gue ela se encontra”. Nesse caso, a abordagem que a orientacdo encontrou para oferecer
alternativas as premissas da pesquisa sobre artes visuais foi incentivar que a aluna
realizasse um exame integral das producgbes, buscando informacdes que incluissem
subsidios especificos, para minimizar a falta da apreciacdo presencial das imagens.

Importante lembrar que o projeto de pesquisa em questdo foi elaborado antes da
pandemia e, em seu inicio, dadas as incertezas, nao havia condi¢des de prever por quanto
tempo o distanciamento social seria implementado e de que forma ele poderia impactar o
estudo. Digo isso, porque hoje penso que se as universidades tivessem alguma ideia de
como os dados cientificos sobre o avanco da Covid-19, no Brasil seriam negligenciados
pelo governo, que ndo teriamos vacinas e somariamos um numero inconcebivel de mortos,
muitos projetos de pesquisa teriam revistos seus objetivos. Em nosso plano, por exemplo,
para buscar uma maior conformidade com os meios haveria a possibilidade de selecionar
artistas e designers que criam somente para o ambiente virtual.

Tendo em vista que a pesquisa esteve sujeita a um periodo de vigéncia
determinado, o cumprimento do cronograma se fez essencial para que os objetivos fossem
alcancados no prazo estipulado e a pesquisa concluida. No entanto, novas indagacotes
surgiram para a académica, como € natural ao longo de uma pesquisa. Dentre elas, houve
0 questionamento sobre a influéncia que as aulas de historia da arte causam na formacéao
dos designers. Nessa perspectiva, se abre a possibilidade de uma préxima andlise que

inclua os curriculos de alguns cursos de design de diferentes universidades, com o intuito
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de observar e comparar a ocorréncias da disciplina. Por fim, para a estudante, a
compreensao dos processos criativos e a produgcao de imagens se mostrou significativa, na
medida em ela p6de compreender que, ao compartilhar os resultados encontrados, outros
alunos de design grafico poderéo obter uma maior fluéncia sobre as diferentes linguagens
da arte e do design. Esse dominio permite que falhas sejam mais facilmente evitadas, além
de proporcionar um planejamento adequado que contemple o processo criativo em design,
compreendendo o uso de plataformas e metodologias adequadas.

A guisa de concluséo, a distin¢cdo dos diferentes processos oportunizou a estudante
e futura profissional a oportunidade de aplicar distintos procedimentos de analise de
imagens e, nesse sentido, a pesquisa, ja em fase final, pretende contribuir ao compartir de
aspectos proprios do dialogo estabelecido. Quanto as orientacdes, que se iniciaram com o
desafio da adaptacdo ao ambiente virtual, ainda exigiram desse professor para além das
estratégias de minimizacdo do distanciamento e adaptacdes metodoldgicas, ajustar-se o
momento vivido, ndo sem indignacdo, mas principalmente para cumprir a tarefa de

estimular e desafiar a bolsista a cada encontro, celebrando suas descobertas.
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