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RESUMO

O uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs) como ferramenta
educacional tem sido relevante na sala de aula, de maneira com que houvesse uma intensificacéo
no periodo de ensino remoto causado pela pandemia do Covid-19. As discussfes visam ampliar a
maneira como as TDICs podem contribuir para uma educacdo de qualidade através de
metodologias educacionais aplicadas em diferentes escolas. Esta pesquisa teve como objetivo
investigar as potencialidades das TDICs como ferramenta educacional para o ensino remoto no
processo de ensino e aprendizagem para que se possa identificar e compreender o ambiente de
ensino, ou seja, o ambiente fisico educacional, frente as mudangas ocasionadas a partir da
experimentacdo digital em tempos de pandemia. Para alcancar tais objetivos, desenvolveu-se uma
pesquisa exploratéria de natureza quali-quantitativa. A metodologia desenvolvida foi dividida em
duas etapas. Iniciou-se entdo com a aplicacdo dos questionarios via Google Forms, direcionadas
aos pais e alunos das escolas participantes para identificar o nivel de escolaridade dos alunos, tipo
da instituicdo, as atividades escolares, 0 espaco de aprendizagem, as ferramentas e equipamentos
digitais utilizados para a realizacdo das aulas e uma avaliacdo pessoal sobre a qualidade das aulas
durante o ensino remoto. Para a segunda etapa, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com
diretores e coordenadores das escolas participantes para identificar as abordagens pedagdgicas
trabalhadas, o uso de plataformas e equipamentos digitais, as estratégias e materiais elaborados
para as aulas remotas e a visdo sobre o0 uso dessas tecnologias e plataformas digitais ho processo
de ensino e aprendizagem. Como resultados, verificou-se que, desde os alunos da educacéo infantil

até os alunos do ensino médio, as mudancas e adaptacfes foram presentes na vida de todos. Isso
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inclui o uso das TDICs, as mudancas espaciais que dizem respeito a fazer dos ambientes da sua
casa uma sala de aula temporaria, o apoio e participacdo dos pais ou responsaveis durante as
atividades escolares, a aprendizagem com as aulas online ou acompanhamento via aplicativo, as
dificuldades de concentracdo, e a falta de interagdo com o colega de turma. A preocupacdo e 0s
esforcos por parte da dire¢do e coordenacéo das escolas se fez presente no que diz respeito ao
incentivo, apoio e & adequacéo do uso das TDICs que se tornaram mais vigentes no dia a dia do
aluno e do professor.

Palavras-chave: TDICs, Ensino Remoto, Ensino e Aprendizagem, Sala de aula, Arquitetura
Escolar.

INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO:

A educacéo é considerada uma das principais ferramentas de extrema importancia para a
formacdo da sociedade quando se trata da primeira idade. Como descrito em documento da
Fundacdo Maria Cecilia Souto Vidigal (FMCSV, 2013), o ensino é uma das melhores ferramentas
para transmitir o conhecimento para as criancas, principalmente, na fase inicial da vida, onde elas
estdo abertas a todos os tipos de informacdes. Atuando como base no processo de ensino-
aprendizagem, a educacdo esta ligada ao desenvolvimento da crianca no que diz respeito a
alfabetizacdo, a cultura e como ferramenta importante que estimula e planeja o que e o como
ensinar. Exerce o seu papel de desenvolver o saber.

Atrelado a isso, podemos pensar que, juntamente com o aprendizado, temos um ambiente
que se faz presente na vida dos estudantes e que possui um papel fundamental e importante em
nossas vidas: o ambiente fisico da sala de aula, da escola. Quando pensamos nesse espaco fisico,
acabamos por nos permitir pensar nas inimeras experiéncias e vivéncias no ambiente educacional
desde o primeiro contato com o processo de ensino e aprendizagem. O espaco educacional ele tem
a possibilidade de se transformar e de se reinventar, ele vai em busca do importante objetivo de
tornar seus alunos cada vez mais capazes e estimulados.

Ao pensarmos nessas mudancas, chegaremos a uma reformulacéo do espaco escolar que
se torna cada vez mais presente com o passar dos tempos mesmo que, em algumas situacgoes,
elas acontecam de forma timida. Essas mesmas mudancas podem ser representadas, por exemplo,
através do uso das Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicacao (TDICs) como ferramentas
presentes em nosso cotidiano que tendem a oferecer bons recursos quando utilizado da melhor
maneira possivel pois, como afirma Tiburcio (2015, p.09) ao dizer que vivemos “num mundo

caracterizado pela era da informacédo e da comunicacdo, com um desenvolvimento tecnol6gico
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acelerado, varios questionamentos tém sido feitos em relagéo as mudancas na arquitetura da sala
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de aula e das escolas”.

Essa aceleragéo foi potencializada pela pandemia do Covid-19, que demandou o uso da
educacédo remota, hibrida, fazendo com que o espaco fisico de aprendizagem fosse reformulado,
ou seja, foi necessério adaptar o processo de ensino e aprendizagem as novas demandas que se
fizeram necessérias com o uso e a inser¢ao dos equipamentos e ferramentas digitais na rotina dos
alunos. As novas estratégias que envolvem a escola (abrangendo também o ambiente fisico), a
educacéo e as TDICs, se encaixa ndo so6 na reformulacdo do ambiente educacional, mas também
na sua reestruturacdo. Diante disse, Carvalho (2011, p.71) mostra que “a organizagdo espacial,
além de promover certas praticas interativas e limitar outras, circunscreve agfes, emocoes,
expectativas e significacdes das pessoas usuarias daquele contexto ambiental”.

Tal discusséo traz novas abordagens para a producdo do espacgo escolar sob um olhar de
estimulo ao aprendizado. S&o pensamentos como esses que impulsionam novas possibilidades de
abordagens no ensino aprendizagem que estimulam a relacdo de troca entre alunos em sala de

aula, pois, como afirmam Natalino e Tiburcio (2018):

Entende- se que a incorporacdo de tecnologias digitais aos edificios
escolares ndo sO agrega novas possibilidades as pedagogias
tradicionais, mas possibilita também uma transformac&o dos processos
de ensino atuais. (p.92).

Sendo assim, podemos pensar que esses processos foram de certa forma acelerados
mediante 0 momento pandémico, 0 que esta ligado ao ambiente escolar que mudou de lugar. As
residéncias dos alunos passaram ser o lugar do ensino e da aprendizagem. E quais lugares sdo
esses? Esta pesquisa buscou investigar ndo s6 as contribuicdes das Tecnologias Digitais de
Informacédo e Comunicacao (TDICs) para o ensino remoto, mas também investigar as adaptacdes

nesses novos ambientes de estudo.

O papel das tecnologias digitais no ambiente educacional
A tecnologia vem se desenvolvendo com o passar dos anos e, cada vez mais, ela se destaca

pela sua possibilidade e o seu papel como uma ferramenta de comunicacdo e informacédo
educacional em diversas escolas e de maior relevancia no cotidiano de adultos, adolescentes e
criangas. A facilidade de acesso e a rapidez de informacdo tem contribuido com todo esse
desenvolvimento. Rodrigues e Castro (2020) compartilha da ideia de que a internet é uma realidade
em que estamos imersos devido aos novos rumos que as tecnologias digitais vém tomando na

sociedade, 0 que esta se tornando algo indissociavel no dia a dia e que, usufruindo da melhor
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maneira, possa estar coerente com o processo de ensino e aprendizagem e em demais areas que
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participamos.

Porém, deve-se levar em consideracdo quais sdo essas tecnologias digitais, como elas
funcionam, como elas podem atuar no cenario educacional e como elas podem oferecer recursos
gue estimulem o desenvolvimento dos alunos em sala, de maneira a contribuir também com os

alunos com limitagBes. Nesse cenario, Arruda afirma que:

Discutir o papel das tecnologias digitais de informagdo e comunicacao
(TDICs) na escola tem se tornado cada vez mais um desafio para
formadores de professores da educagdo basica, dada a efemeridade do
fendbmeno, bem como os conflitos tedricos e embates de poder envolvidos
gque acabam por direcionar para caminhos argumentativos que se
apresentam como consolidados no tratamento de processos sabidamente
transitorios e dindmico. (ARRUDA, 2013, p.265)

As Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicacéo (TDICs) vém tomando proporc¢des
cada vez maiores por ser uma ferramenta muito utilizada no cotidiano de todos. Elas s&o um recurso
gue permitem expandir o conhecimento para seus usuarios, além de entretenimento, ao serem
usadas como ferramentas educacionais que podem ser exploradas em diferentes atividades,
curriculos e instituicdes.

Por esse motivo, o manuseio das TDICs no processo de ensino e aprendizagem como uma
ferramenta educativa tem relevancia e fortes possibilidades para o seu uso em sala de aula. Deve-
se pensar em um grande conjunto que vai abranger desde o aluno até as diferentes atividades
realizadas em sala de aula e conseguir criar nova rotina em um novo espago, focando
principalmente no educacional. Nesse cenario de mudancas, Tiburcio (2007) aponta que a
complexidade da sala de aula precisa ser entendida e repensada para atender as novas demandas
de alunos, professor e de comunidades.

Dessa forma, pode-se dizer que o uso das TDICs no cotidiano e como uma ferramenta de
ensino podem acarretar grandes possibilidades no que diz respeito as atividades oferecidas pelas
escolas, professores, no intuito de trabalhar contetdos de qualidade. Sob 0 mesmo ponto de vista,
Castro et al (2015) ainda ressaltam o fato de ainda existir a necessidade de professores e alunos
para se tornarem mais familiarizado com as tecnologias digitais existentes para manipular, interagir
e também produzir contetdo para atividades on-line. De oliveira (2018) defende que os educadores,
além de serem mediadores do conhecimento, 0 seu preparo com o uso das tecnologias digitais vai

permitir com que ele possa intermediar 0 novo e o antigo.
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METODOLOGIA:

A metodologia aplicada para essa pesquisa € dividida em duas etapas (Figura 1): a primeira
consiste em pesquisas bibliograficas e documentais seguida pela segunda etapa que corresponde
a uma pesquisa de campo virtual com pais, alunos e direcdo e coordenacdo das instituicoes
participantes que refletem em suas percepcdes a fim de se alcancar os objetivos propostos e chegar
até as analises e conclusdes. Ela foi aplicada para os alunos, pais ou responséaveis, diretores e
coordenadores de 6 escolas, sendo 4 delas da rede municipal e estadual e as outras 2 da rede

privada de ensino.

e Revisdo de literatura
I e Construcdo de banco de

dados
\ —
ETAPA
02
( OE.3e OE.4 \

e Estudo de caso I
I e Aplicacdo questionarios e
\ entrevistas

SINTESE
e Andlises e conclusdes

Figura 1 — Etapas da Metodologia de Pesquisa.

Fonte: Autores.

Com o intuito de ampliar as discussoes a respeito do tema abordado pela pesquisa, foram
elaborados os questionarios através da plataforma digital e gratuita Google Forms (etapa 2) que
foram aplicados aos pais ou responsaveis, possuem filho(s) matriculados na educacao infantil (4 a
6 anos) e ensino fundamental | (6 a 10 anos), e aos alunos matriculados no ensino fundamental Il

(11 a 14 anos) e ensino médio (15 a 17 anos). O objetivo dos questionarios foi compreender de que
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maneira as TDICs podem contribuir com o processo de aprendizagem dos alunos em diferentes
instituicdes e as adaptacdes nos ambientes de aprendizagem.

Aplicacdo questionarios destinados aos pais e alunos

Os questionarios aplicados através da plataforma Google Forms foram direcionados aos
pais ou responsaveis e aos alunos tiveram como objetivo compreender de que maneiras as TDICs
podem contribuir com o processo de aprendizagem dos alunos em diferentes instituicbes e com o
desenvolvimento e qualidade de novos métodos educacionais a partir da experimentacédo digital.

Para a elaboracdo dos questionérios, foram criadas diferentes etapas de abordagem,
definidas como sec¢des ao longo dos questionarios, divididas das seguintes formas:

Etapa 1 - Objetivo da pesquisa: Nessa etapa foi informado o tempo estimado para
respondé-lo, aproximadamente 15 min, assegurando que as informacdes coletadas seréo de uso
exclusivo para fins da pesquisa.

Etapa 2 - Participacdo na pesquisa: Além de concordarem em participar da pesquisa
respondendo as perguntas, nessa mesma etapa foi elaborada uma questao de multipla escolha
somente para que o pai ou responsavel informasse quantos filhos eles tinham matriculados na
educacéo basica de maneira com que ele respondesse um questionario para cada filho.

Etapa 3 - Escolaridade: Os dados solicitados foram: qual a sua idade ou a idade do seu
filho(a), em qual série ele(a) esta matriculado, qual o tipo de instituicdo que eles estudam (publica
ou privada) e o periodo do dia que eles estudavam antes e agora em tempos de pandemia.

Etapa 4 - Realizacdo das atividades e 0 espaco de aprendizagem: Para o questionario
dos pais ou responsaveis, o foco para essa etapa foi entender a sua ajuda e participacao nas
atividades, trabalho e deveres do(s) seu(a) filho(a), como e se eles conseguem se organizar para
essa funcdo. No caso do questionario destinado aos alunos, as perguntas tinham como objetivo
conhecer e entender mais sobre como e qual é o ambiente de estudo mais utilizado durante as
aulas assim como suas caracteristicas fisicas que podem influenciar na realizacdo das atividades.

Etapa 5 - O espaco de aprendizagem e as TDICs: Os objetivos principais para essa etapa
eram conhecer as principais ferramentas e equipamentos digitais utilizadas pelos alunos(as)
durante as atividades, o nivel de dificuldade para o seu manuseio e estabilidade na conexao.

Etapa 6 - O processo de aprendizagem e as TDICs: Os pontos principais eram abordar
as perguntas para 0s pais ou responsaveis sobre 0 uso e quais sdo as tecnologias digitais utilizadas
para a realizag&o das atividades do seu(a) filho(a) assim como a sua colaboracdo durante as aulas
e o seu nivel de dificuldade em manusear equipamentos, aplicativos ou plataformas digitais. No
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guestionario aplicado aos alunos, os principais pontos abordados buscavam entender como ele(a)
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realizava suas atividades, se contam com alguma ajuda, se tem dificuldades e como é sua
concentracdo para assistir as aulas.

Etapa 7 - Avaliacdo do formato online e o processo de aprendizagem: O primeiro ponto
abordado, no questionério destinado aos alunos, foi uma autoavaliagdo sobre o formato remoto de
aprendizagem, com as aulas online, ao longo da experimentacdo digital ocasionada com a
pandemia. Para o questionario aplicado aos pais ou responsaveis, essa etapa teve como objetivo
compreender o processo de aprendizagem do seu (a) filho (a) e a forma como se deu esse suporte
e as solucdes encontradas pela instituicdo de cada um para a realizacao das aulas remotas (online).

Etapa 8 - Avaliacdo do formato online por parte dos pais ou responsaveis: A etapa 8
estava presente somente no questionario destinados aos pais ou responsaveis dos alunos que nao

conseguiriam se autoavaliar, ou seja, alunos (as) da educacao infantil e ensino fundamental .

2. 1.QUANTOS FILHO(A)S VOCE TEM ESTUDANDO NA EDUCAGAO BASICA? * . 22 21.Senaresposta anterior vocé marcou que TEM ALGUMA AJUDA, quem te
(Caso vocé tenha mais de umia] filho{a) matriculado(a) na mesma escola que auxilia nas atividades? Se vocé faz as atividade SOZINHO néo precisa
se encaixe na pergunta anterior, por faver, responda um questiondrio para cada responder essa Op(,‘EU. E se preciso, marque mais de uma ODGEU.
filho(a). )

Margue todas que se aplicam.
Marcar apenas wma oval.
MEUS PAIS

MEL IRMAC{A)

OUTROS PARENTES
COLEGA

PROFESSOR PARTICULAR

ok W R

Qutra:

Outia:

SOBRE A ESCOLARIDADE DO SEU(A) FILHO(A) 23. 22 Em que hordrio vocé realiza as atividades, deveres, da escola? *

Marcar apenas uma oval.
3. 2. Quezl aidade dele(z) para s3e questiondrnia? * pen

NA PARTE DA MANHA
MNA PARTE DA TARDE
4. 3.Em qual série da educecio bdsica seu filho estd? = ANOITE
Marcar spenas ums oval. MAQ TENHO HORARIO DEFINIDD, PODE VARIAR.
46 EDUCAGAD INFANTIL
7-10 EMSIND FUNDSMENTAL |
11-14 - ENSINO FUNDAMENTAL Il 24. 23 Em quais dreas voce teve mais dificuldade em aprender durante o periode *
1517 - ENSING MEDIO remoto (onling)? *Se necessario, margue mais que uma opgdo.

Margue todas que se aplicam.

5. 4. Em qual tipo de instituic3o o seu(s) filho(s) esteda? * EKAT:\\S
BIOLOGICAS
Marcar apenas wma oval. HUMANAS
POBLICA HENHUMA
PARTICULAR TODAS
Figura 2 — Extrato do questionério Figura 3 - Extrato do questionario
aplicado aos pais ou responsaveis. aplicado aos alunos.
Fonte: Autores Fonte: Autores
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Entrevista semiestruturada

A entrevista foi estruturada com 14 perguntas destinadas a diretores e/ou coordenadores
das escolas que tinham como objetivo compreender como se da a abordagem pedagdgica das
instituicdes para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos assim como as medidas
adotadas no periodo de ensino remoto emergencial com o uso das tecnologias digitais. Essas
entrevistas foram realizadas de forma virtual, reuniées online, que tiveram inicio no final de junho e
inicio de julho de 2021 com um periodo de respostas estipulado em até dois meses, ou seja, inicio
de setembro de 2021 se encerrariam as entrevistas. A Figura 4 mostra um extrato da entrevista.

E importante ressaltar que o contato e reunides iniciais realizadas com os diretores e/ou
coordenadores das escolas também aconteceu por meios remotos devidos exigéncias da pandemia
do covid-19. Os contatos foram realizados via e-mail, ligacdes telefénicas, mensagens de audio e
texto via aplicativo Whatsapp para que posteriormente fossem marcadas as reunibes por
videoconferéncia.

1. Cwal |Quzis) abordagens pedsgdgicas =3c trabalhedzs naz instituigdo? Existe uma
especifica?

2. Quais as ferrameantas tecnalogicas (equipamentos) 3 instituicdo possui para o uso dos
glumos?

3. Emrelagdo a isto, a quantidade dessas ferramentas & limitada ou conseguem stender 2
todos os alunaos?

4. Esses equipamentos sdc de uso especifico (somente no lzboratorio de informatica) ou
s2o utilizados em stividades realizadzs durante & aula?

§. A instituigBo possul alguma plataforma digital especifica parz lancamento de notas,
exarcicios, trabalhos ou demais atividades?

6. Comowoce analiza o uso das plataformas e farramentas tecnologicas para 3 abordagem
pedagogica na realizagso das atividades escolares?

Figura 4 — Extrato da entrevista semiestruturada.
Fonte: Autores

DISCUSSOES E RESULTADOS:

As entrevistas foram realizadas a partir de um roteiro pré-definido, com uma duragcdo média
de uma hora, e os questionarios desenvolvidos através da plataforma Google Forms, duracdo média
de 15 min, utilizando da internet em notebooks e smartphones para as reunifes online pelos
aplicativos Google Meet e Zoom, o que contribuiu com a agilidade das entrevistas durante o periodo
de pandemia.

A andlise feita a partir da Tabela 1 produzida nos permite verificar que as tecnologias digitais

em comum em todas as escolas citados pelos entrevistados sdo os computadores e impressora,
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sendo que os computadores, na maioria da escolas, sdo de uso restrito da direcdo, coordenagéo,
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equipe pedagogica e funciondrios da secretaria e em 4 escolas eles séo utilizados no laboratério de
informatica em aulas ou atividades especificas pois, no caso de z escolas (ou escola tal e tal), a
demanda dessas tecnologias digitais ndo atendem a todos os alunos. Vale ressaltar que a escola F
ndo participou somente da entrevista semiestruturada pois, seus alunos e pais ou responsaveis,

conseguiram responder aos questionarios.

Tabela 1 — Compilado das respostas da entrevista.
Fonte: Autores.

ESCOLA TECNOLOGIAS SALA DE AULA COM QUEM UTILIZA USO/FINALIDADE ATENDEM A
DIGITAIS EQUIPAMENTO DEMANDA DOS
TECNOLOGICO FIXO ALUNOS
Direcdo, coordenacdo, o Na0 possuem
ESCOLA A Cm;?g;:g?; & N&o possui equipe pedagogica e Msumrssgg?ggﬂgggo de computadores
secretana para 0s alunos
M&o, mas possuem D::ﬁ?;é ;gg;%q{:;?g:q Assuntos e documentacio de
Computadores e |aboratario de informética o Ny interesse da escola. Os f—
ESCOLAB impressora com 22 computadores :ﬁg:?gg;mggssgg computadores do laboratdrio sio Limitado
para uso dos alunos de informética) para aulas e pesquisas pedagogicas
Direcdo, coordenacio,
equipe pedagogica e Assuntos e documentacio de
Computadores, secretana. 05 alunos interesse da escola. Os
impressora, Sim. Tamb&m possui utilizam do laboratério de computadores do laboratbrio s&o -
ESCOLAC projetor e |aboratorio de informética informética quandao para aulas e pesquisas pedagagicas Sim, atende
ipadtablet necessario para as aulas e | e 0 jpaditablet 530 de uso exclusivo
os professores utilizam o do professor para as aulas
ipactabiet. em sala de aula _
Computadores, Direcio, coordenacio, ﬁ?g:gg:eedgogsug?:%?ﬁﬂge
ESCOLAD ré?gg;ﬁ;ar' e MAo possui se?é-{g):ap%dsagﬁ%g ﬁéu neg:;ssério, utilizado petloe Limitada
h . 4 professores e em eventos
projetor possuem acesso direto. especificos.
Direcdo, coordenacdo, o
Computadores, Sim, projetor em todas as equipe pedagdaica, ﬁss_u:‘ltos e dgmmnlmcgo de
ESCOLAE impressora e salas; F_’ossu_i tamb{er_n secretaria e o5 alunos (0s mmg&%ﬁgg d%?ast?grgiéni sdo Limitado
projetor laboratorio de informatica. | que Sgspnﬁggzﬂg]a sala para aulas e pesquisas pedagégicas
ESCOLAF - -

Como uma forma de aproximacao entre a pesquisadora e 0s alunos e pais ou responsaveis
participantes, foram envidas mensagens de texto e audio desenvolvidos pela pesquisadora como
uma maneira de convidar os participantes a colaborar com a pesquisa e a explicar de maneira
simples 0 objetivo das perguntas destacando a importancia que todos teriam ao responder o
guestionario. Participaram da pesquisa seis escolas, incluindo escolas municipais, estaduais e da
rede privada, onde trabalhamos com diferentes turmas e nimeros de alunos como mostra a Erro!
Fonte de referéncia ndo encontrada..

A partir dessa etapa da coleta de dados com a aplicacdo dos questionarios destinados aos
alunos e pais ou responsaveis das escolas participantes, foram alcancados o total de 378
respondentes, sendo que 289 sdo alunos do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio e 89 séo pais

ou responsaveis dos alunos da Educacéo Infantil e Ensino Fundamental |
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Tabela 2 — Escolas participantes e nimero de alunos.
Fonte: Autora.

TURMAS REDE DE

ESCOLA PARTICIPANTES N°® APROXIMADO DE ALUNOS ENSINO
ESCOLA A Ensino Fundamental [ e |l 560 Municipal
ESCOLA B Ensino Médio 600 Estadual
ESCOLA C Ensino Médio 70 Particular

18 (selecionados pela escola
ESCOLAD Educacao Infantil por serem o0s mais Municipal
colaborativos)
Ensino Fundamental Il e
ESCOLAE Ensino médio 900 Estadual
Ensino Fundamental |, Il & :
ESCOLAF Ensino médio 300 Particular

Apesar das mudangas na rotina, no ambiente de estudo, na adaptagéo e readaptacéo devido
ao longo periodo em que ficaram em casa, podemos dizer que é quase unanime (mais de 95% dos
respondentes) concordam que o espaco fisico da sala de aula é necessario e faz toda a diferenca
para o processo de aprendizado, crescimento e socializacdo da vida estudantil. Atrelado a isso,
podemos também afirmar que, apos as dificuldades, aos momentos dificeis, esses alunos estao
preparados para continuar com o uso das TDICs no ambiente de ensino de maneira a conseguirem
potencializar ainda mais sua capacidade de aprendizado.

CONCLUSAO:

As analises feitas ao longo da pesquisa mostraram que 0 uso e a insercdo das TDICs no
ambiente de aprendizagem tém conquistado um papel de relevancia e, a partir da experimentagéo
digital ocorrida de maneira rapida e inesperada devido a pandemia, permitiu-se abrir novas
possibilidades que demonstram flexibilidade ao se pensar no ensino remoto (online). A discussao
envolvendo as medidas tomadas e adaptadas pelas escolas participantes (publicas e privadas) com
todo o processo das atividades remotas confirmam alguns pontos pré-existentes no que diz respeito
ao acesso e ao fornecimento de recursos para assisténcia dos alunos.

Fica claro que, dentro do que é fornecido e permitido, as escolas se mobilizaram e se
empenharam em suprir a falta e toda a dindmica da sala de aula virtual, e ainda se mostram muito
dispostas e pensar e contribuir com possiveis reformulacées que venham acontecer a partir do uso
das TDICs para a realizacdo de aulas e demais atividades.

Os ambientes de aprendizagem foram adaptados, passaram a ser ambientes proprios,
caracterizados por lugares nas residéncias dos alunos. O ensino remoto trouxe possiblidades de se
repensar estes ambientes de aprendizagem e as variaveis que carregam com eles. Foram relatados
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gualidades e defeitos desses espacos pelos usuarios, alunos e pais, mas nao foi possivel medir a
gualidade desses espacos tecnicamente falando. Observou-se que, mesmo sendo possivel estar
conectado remotamente, perdeu-se na qualidade das interagdes entre os alunos e professores que
ocorrem na sala de aula fisica. Sendo assim, a discussdo sobre o uso das TDICs torna-se cada
vez mais presente e forte no ambiente educacional, de maneira com que se possa pensar em
solucdes e estratégias que possam agregar experiéncias e agregar conteldo e conhecimento no

ensino e aprendizagem.
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