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RESUMO

A educacéo de surdos tem particularidades no processo de ensino-aprendizagem que podem ser
mitigadas com o uso das tecnologias digitais, a exemplo de aplicativos. Este artigo investigou as
dificuldades no processo de aprendizagem dos alunos surdos na disciplina de Biologia, de forma
remota no ensino médio do Instituto Federal da Paraiba, para criar o aplicativo Atlas BioLIBRAS. O
procedimento metodoldégico contou com cinco passos: Diagndstico; Planejamento; Acéo;
Observacao; e Reflexdo. Seis discentes dos campi Santa Rita e Cabedelo participaram da pesquisa
e apontaram os fatores que dificultam a aprendizagem no ensino de Biologia como a falta de
imagens e o excesso de textos, pontos também apresentados como dificuldades nas avalia¢des.
Destarte, o0 APP conta com animagdes e videos traduzidos em LIBRAS mitigando as dificuldades
apontadas. Os resultados apontaram que as discentes completaram quase todas as tarefas com
éxito no teste de usabilidade, sinalizando que o APP é de facil manuseio; elas também
consideraram-no um recurso facilitador, ou seja, um objeto de aprendizagem na tecnologia assistiva
por meio do m-learning. Além disso, a partir da utilizag&o na pratica docente, uma nova metodologia
ativa da aprendizagem surgiu: o0 método AppQuest, remodelando o uso de aplicativos no Século
XXI.

Palavras-chave: Mobile Learning, Tecnologia Assistiva, Surdos, Ensino de Biologia, Aplicativo.

Introducédo

A educacdo para surdos deve ter como base a linguagem visual utilizando a Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS), assim, para que haja éxito no ensino, € necessario que exista nas
escolas um projeto educacional fundamentado em metodologias e diretrizes para uma educagéo
bilingue, por meio do Portugués e da LIBRAS (RODRIGUES, 2015). No entanto, devemos
considerar ndo apenas um ensino tradicional e analégico, mas sim um que seja pautado nas
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demandas do Século XXI, a exemplo do uso de tecnologias da informacéo e comunicacgao (TICS)
e que lance mao desse aparato tecnologico, que ja faz parte do cotidiano dos alunos.

No entanto, encontrar softwares e objetos de aprendizagem adequados para surdos é uma
tarefa dificil, pois a LIBRAS apresenta particularidades a serem atendidas, como a diversidade
regional de sinais para um mesmo conceito, tornando-se um desafio encontrar tecnologias capazes
de contemplar todas as singularidades do sujeito surdo (MARTINS; LINS, 2015). Em vista disso, é
necessario que sejam investigadas e elaboradas TICS que atendam a estas particularidades.

Nesse sentido, o interesse por esse estudo surgiu mediante as vivéncias has monitorias do
curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas do Instituto Federal da Paraiba (IFPB), Campus
Cabedelo, entre marco e dezembro de 2019, quando foram observadas dificuldades enfrentadas
por uma discente surda, estudante de licenciatura, com relacdo a compreensdo de conceitos e
palavras dos contetidos de Biologia, dificuldades estas existentes desde o ensino médio.

Esses entraves podem ser mitigados com o uso de Tecnologias Assistivas (TAs), ou seja,
equipamentos, recursos, estratégias ou materiais pedagogicos que visam estimular as habilidades
funcionais das pessoas com necessidades educacionais especiais (NEE) (BRASIL, 2009). Dessa
forma, as TAs surgem como uma potencial solu¢&o para o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos surdos.

Diante disso, fez-se necessario realizar uma pesquisa-acéo acerca desta problematica no
Ensino Técnico Integrado ao Médio do IFPB, para compreender as necessidades particulares dos
alunos surdos e assim buscar um processo de mudancga que viabilize a otimizagdo na realidade
educacional na aprendizagem de Biologia através da tecnologia.

Nesse sentido, a criagdo e o uso de aplicativos como o Atlas BioLIBRAS surgem como
estratégia para dinamizar as aulas e mitigar as dificuldades encontradas no processo de
aprendizagem desses alunos. Este aplicativo visa promover a autonomia dos alunos surdos ao
estudarem Biologia, visto que o protagonismo do aluno é uma caracteristica das metodologias ativas
da aprendizagem (MAAs), pois tomam posicdo de responsaveis pela sua aprendizagem (CRUZ,
2018). Além disso, utilizar MAAs no processo educativo € uma forma de substituir o ensino
tradicional (BORGES; ALENCAR, 2014) por um ensino inovador, centrado no estudante, motivador
e promotor de pensamento critico.

Com iss0, no cendrio proposto da pesquisa-agao, visou-se utilizar um aplicativo de Biologia
adaptado a aprendizagem dos alunos surdos, o Atlas BioLIBRAS para auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem desses alunos (NASCIMENTO et al., 2020). Ele foi utilizado como forma de

intervencédo, a fim de mitigar os problemas apresentados pelas participantes da pesquisa, além de
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ser avaliado, no sentido de estar ou ndo adequado para o publico em questédo, podendo vir a
colaborar com os estudos em tempos de Ensino Remoto Emergencial (ERE).

Os dispositivos méveis tém sido disseminados no meio educativo, permitindo maior
flexibilidade na educagdo e assim, entra em contexto a aprendizagem mével, do Inglés, mobile
learning (m-learning). Algo que néo se limita apenas ao envio de materiais de ensino para o
smartphone do aluno, ou qualquer outro dispositivo em questdo, mas engloba o acesso, a
publicacéo de informages (MOURA, 2010) e a producéo de conhecimento. Informagdes estas que
podem ser acessadas em varios lugares, como no caminho da escola, em casa ou em momentos
de lazer em ambientes externos.

Ademais, utilizar aplicativos em dispositivos méveis promove um auxilio no processo de
ensino-aprendizagem, especialmente para os alunos surdos, pois permite a visualizagéo por meio
de imagens e videos (VIEIRA et al., 2014), valorizando o uso de signos visuais-espaciais, que sao
ferramentas enriquecedoras na compreensdo dos contetdos estudados pelos surdos. Dessa
maneira, inserir tecnologia em sala de aula contribui com a educacéo de todos, em especial para a
Geragdo Z, que é composta por pessoas hascidas entre o fim da década de 1990 e 2010 e
interligadas as TICS com facilidade em obter diversas informacdes e em desenvolver atividades de
modo simultaneo (PEREIRA et al., 2019). Desse modo, incluir a tecnologia no meio educativo pode
romper com o0 ensino tradicionalista e estimular a construgéo conjunta do conhecimento, valorizando
a individualidade e a diversidade para desenvolver o pensamento critico dos envolvidos.

Quando pensamos em uma problemaética dentro do ambito dessa pesquisa destacamos o
tradicionalismo no ensino de pessoas surdas, que € um obstaculo para a facilitacdo da producao
de conhecimento. Nesse sentido, a pesquisa que deu origem a criacdo do APP foi impulsionada
pela seguinte questdo: Quais as dificuldades enfrentadas pelos estudantes surdos do ensino médio
do IFPB na disciplina de Biologia? Diante disso, o Atlas BioLIBRAS surge como uma alternativa

para sanar as dificuldades apresentadas por este publico.
Materiais e métodos

O projeto desta pesquisa foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do
IFPB, estando em conformidade com a Resolucdo n° 510 de 07 de abril de 2016, do Conselho
Nacional de Saude (CNS). Para manter o anonimato informado nos termos de assentimento e
consentimento livre e esclarecido, as participantes da pesquisa ndo foram identificadas com seu
nome, mas sim pelo termo Discente A, Discente B e assim por diante. Além disso, as intérpretes
presentes nos videos do APP cederam os direitos de imagem para uso em videos e em publicacdes.
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O procedimento deste trabalho foi de pesquisa-acéo, um tipo de pesquisa realizada em
estreita associacdo com a resolugdo de um problema, no qual os pesquisadores e participantes
estao envolvidos de modo cooperativo (THIOLLENT, 1986). Esta pesquisa-a¢cao contou com cinco
passos: Diagnostico, Planejamento, Agdo, Observacéo e a Reflexdo. No entanto, os resultados
apresentados neste trabalho, tratam-se de um recorte, elencando apenas as etapas de Acéao,
Observacgéo e Reflexao.

A abordagem utilizada na pesquisa foi mista, pois combina e associa as formas quantitativas
e qualitativas, em vista disso, os dados em conjunto buscam estabelecer uma relagéo complementar
entre eles. A pesquisa foi desenvolvida de forma remota devido a crise da pandemia da COVID-19,
entre os meses de julho de 2020 e maio de 2021. Sendo assim, a pesquisa foi realizada com
discentes surdas das turmas do ensino técnico integrado ao ensino médio do Instituto Federal da
Paraiba (IFPB), nos campi Cabedelo e Santa Rita, sendo todas as seis do sexo feminino.

Na etapa de Diagnostico, foi possivel obter informac8es sobre as alunas e as dificuldades
na aprendizagem de Biologia por meio de entrevistas no Google Meet; na fase de Planejamento, foi
desenhada a solugéo, que consistiu na elaboragéo de tarefas para aplicacdo do Atlas BioLIBRAS
com testes, a fim de solucionar as dificuldades apresentadas pelas alunas nas entrevistas
diagnosticas. Com isso, iniciou-se entéo a fase de Agédo para utilizar o Atlas BioLIBRAS por meio
de pré-teste — com perguntas sobre o uso de smartphone e computadores, e um teste — do APP
propriamente dito e sua usabilidade. Aplicando isso com base na avaliagdo cooperativa;
recrutamento de usudrios; e preparo de tarefas, considerando dificuldades apontadas no
diagnostico referentes a disciplina de Biologia: a falta de ilustragfes e o excesso de textos em
conteidos como anatomia humana.

Com isso, o APP foi otimizado por uma equipe interdisciplinar de alunos dos cursos de
Informatica, Licenciatura em Biologia e Tecnologo em Design dos campi Jodo Pessoa e Cabedelo,
respectivamente, além de receber apoio e auxilio da equipe de LIBRAS do Campus Cabedelo.

Assim, o teste do Atlas BioLIBRAS ocorreu de forma individual com cada participante,
momento em que as alunas interagiram com o aplicativo, dessa forma, foram feitos os registros com
anotacdes sobre essa intera¢do. Desse modo, enquanto as usuarias utilizavam o APP passou-se
para a fase de Observacéo, em que foram feitas anota¢Bes sobre os problemas encontrados, a
saber: comportamentos inesperados, comentarios do usuario sobre o sistema e sua usabilidade.
Segundo a ABNT NBR ISO 9241-11, a usabilidade é o termo utilizado para se referir a facilidade
com que os usuarios lidam com uma ferramenta. Além disso, foi realizado o pds-teste — avaliando

a sinalizagao e os contetdos da Biologia nos videos, assim como a estrutura do APP.
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Na sequéncia do passo de interagdo, as participantes responderam ao questionario pos-
teste com perguntas sobre o aplicativo e seus contetdos e depois tiveram um momento de utilizagao
livre do APP. Posteriormente, foi realizado o momento de bate papo, em que elas puderam adicionar
informac6es extras que nao foram abordadas nos questionarios.

A andlise dos dados levou em consideragdo o uso de excertos transcritos das entrevistas,
da LIBRAS para o Portugués, uma vez que esses elementos dialégicos séo representativos das
necessidades, demandas, criticas e informagdes que as entrevistadas transmitiram.

Por fim, na Ultima etapa, a fase de Reflexdo, foi feita a avaliacdo dos resultados, em que os
registros foram revistos e analisados, finalizando o ciclo da pesquisa-a¢do. Por meio da reflexdo
desta pesquisa, foi proposta uma estratégia de aplicagdo para o Atlas BioLIBRAS com base no
método WebQuest de Dodge (1995), que consiste em uma investigagdo orientada com o
direcionamento do trabalho de pesquisa para que os aprendizes busquem informagdes utilizando
recursos da Internet. Como o Atlas BioLIBRAS faz parte da categoria dos aplicativos, propomos a
metodologia AppQuest. Apresentamos a seguir alguns resultados selecionados dos testes que

levaram a sua criacao e otimizagéo.

Resultados

O pré-teste ocorreu no fim do més de abril e no inicio do més de maio de 2021, com
perguntas para compreender a frequéncia com que as discentes usam aparelhos smartphones e
computadores e compreender o dominio delas sob estes aparelhos. Constatou-se que quase todas
possuem smartphones, metade delas utilizam o aparelho ha mais de 4 anos e todas que possuem
utilizam em todos os lugares, como em casa, na rua, no dnibus ou demais ambientes. Apenas uma
(Discente C) nédo possui, pois o aparelho quebrou. Apenas a Discente F possui computador, A e E
ndo possuem, e B, C e D usavam computadores emprestados do IFPB, devido ao ensino remoto
as maquinas da instituicao foram disponibilizadas.

Para o teste, foi solicitado que as discentes utilizassem o smartphone, o aparelho com maior
afinidade, exceto para a Discente C, que usou computador. No Google Meet, as discentes
apresentaram a tela do smartphone, ou computador, através da opg¢ao “apresentar agora” e foi
possivel acompanhar o desenvolvimento das tarefas. O teste foi de tarefas a serem realizadas pelas
discentes e para constatar a resolugdo ou ndo dessas tarefas, foi utilizado o termo “realizada com
éxito” para as tarefas solicitadas que as alunas conseguiram cumprir, “realizada com dificuldade”
para aquelas que foram feitas, mas apresentando uma certa dificuldade para ser concluida e o “ndo
realizada” foi usado para as tarefas propostas que nao foram concluidas.
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Todas as discentes conseguiram se cadastrar no APP com a conta do Google com éxito.
Durante o desenvolvimento das tarefas, apenas a Discente F apresentou dificuldade em localizar o
assunto Estrutura dos Virus, possivelmente devido o contetdo de Virus ser o Ultimo presente na
lista do APP (Imagem 1), mas quando a discente foi instruida a rolar a tela até o final, ela conseguiu
localizar o contetido em questéo.

Imagem 1 — Tela inicial do aplicativo, com a listagem final dos contetidos presentes.

Fonte: As autoras, 2022.

O assunto de Sistema Digestorio ndo foi localizado pela Discente A, pois ela néo
compreendeu o sinal utilizado pelo intérprete para definir o assunto, com isso, foi necessario fazer
a datilologia da palavra. Tal fato pode ser reflexo de agbes de exclusédo durante o ensino
fundamental, pois € um contetdo previsto na grade de ensino e, possivelmente, no momento da
abordagem n&do havia um intérprete ou o professor ndo foi capaz de inclui-la nessa aula. Outra
explicagdo para isso, é que a aluna encontrava-se no 1° ano do ensino médio e ainda ndo havia
tido contato com os contetdos de Anatomia.

Localizar e favoritar o0 assunto “Atomo” demandou esforgo da Discente B, pois ao invés de

selecionar o icone de estrela para favoritar, localizado abaixo dos videos, selecionou a estrela
presente na barra de ferramentas, que redirecionava para a tela de favoritos. Um fato importante é
gue todas as discentes apés compreenderem a fungdo da barra de pesquisa, realizaram a busca
do assunto Atomo através dela e n&o rolando todo o conteido na tela inicial, o que consolida a
necessidade da barra de pesquisa por sua fungéo. Outro ponto relevante foi que as Discentes A, D,

E e F comentaram que o sinal utilizado para o assunto de Atomo no aplicativo seria diferente do
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utilizado no estado da Paraiba, mas que isso nao dificultou a compreensédo da explicagdo do
mesmo, pois, as imagens permitem a associagdo do que esta sendo interpretado.

E possivel identificar que as usuérias tiveram poucas dificuldades na execugéo das tarefas
propostas e somente uma nao foi realizada, no caso da tarefa de encontrar o assunto de Sistema
Digestorio. Além disso, percebeu-se que a auséncia de textos para identificar os botdes e
funcionalidades néo foi um fator de duvidas ou dificuldades.

O pobs-teste consistiu em perguntas de forma dialogada sobre as facilidades e dificuldades
com o aplicativo, se recomendariam para que demais surdos utilizassem e a opinido delas sobre o
sistema de organizacdo. Quase todas pontuaram que uso das imagens no APP facilitou a
compreensdo dos contetidos, pois assim € possivel fazer a contextualizagdo do que esta sendo
abordado com a imagem que é visualizada. De acordo com Lima (2013), essa é uma estratégia de
ensino que explora a linguagem visual, proporcionando éxito no processo de compreensao.

Faz-se necessario pontuar que as Discentes D e F falaram sobre o regionalismo dos sinais,
uma vez que, algumas das tradu¢des em LIBRAS no APP fizeram o uso de sinais presentes na
literatura que sdo utilizados em outras regifes do pais, mas ndo séo utilizados na Paraiba. Isso
porque ha uma variagdo lexical relacionada as mudangas das palavras em LIBRAS e que pode
ocorrer por fatores geogréficos, regionais (SILVA, 2015), etc. Apesar disso, as usudrias disseram
ter compreendido os assuntos através do contexto com os sinais utilizados.

A Discente A citou que foi uma boa experiéncia utilizar o aplicativo, pois ele prende a atengéo
e a Discente D disse que tem muitos amigos que estudam para provas e concursos, assim o APP
ajudara agregando informagdes para o conhecimento. Nesse sentido, o aplicativo esta colaborando
além do esperado em sua criagdo. A Ultima pergunta do pés-teste foi sobre a organizacdo do
sistema do Atlas BioLIBRAS, disposi¢ado dos contetdos na tela inicial e demais telas e as discentes
consideraram como “Otima” e “Muito Boa”.

Desse modo, nédo se faz necessaria nenhuma alteragdo na interface — area de interagéo —
do aplicativo, pois de acordo com essas avaliagdes, 0 mesmo estéd adequado as necessidades das
alunas. Diante disso, de forma geral, as usuarias demonstraram satisfagdo com a aplicagéo, isso
se reflete em seus discursos, quando indicam que o APP é de facil manuseio, que fardo o uso dele
novamente e que indicardo para que os demais colegas estudem por meio dele.

Foi disponibilizado um momento de uso livre do aplicativo, para que as usuarias
manuseassem sem seguir nenhum roteiro, com tempo méaximo de 10 minutos, em que foram
observados o tempo em que navegaram pela aplicagao e os assuntos acessados. O tempo utilizado

pelas usuarias variou por consequéncia da duracdo dos videos assistidos e a quantidade de
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conteldos acessados. Apesar de nao seguirem um padrdo, as Discentes D, E e F acessaram 0
mesmo contetdo - Cromossomos Sexuais (Imagem 2), o que pode ser explicada por uma
desigualdade sobre a tematica sexualidade para pessoas do sexo feminino enraizada na nossa
sociedade (RIBEIRO, 2011).

Imagem 1 — Telas do contelido Cromossomos Sexuais (a esquerda animacéo a direita LIBRAS).

Fonte: As autoras, 2022.

Desse modo, o aplicativo trazendo um contetdo envolvendo a palavra “sexuais” pode ter
promovido a curiosidade nas discentes e por isso foi acessado com certa frequéncia. Além disso,
pode ter ocorrido por consequéncia da defasagem na educacgédo sexual no ensino basico, pois existe
uma lacuna sobre a teméatica e quando a mesma € trazida a baila, ndo atende a inclusdo dessas
alunas; o assunto &, por vezes, tratado com o uso de caixinhas de perguntas, em que os alunos
ouvintes escrevem a pergunta e mantem seu anonimato, ja no caso das alunas surdas, precisam
conversar com o intérprete para escrever/falar sobre a divida e perdem o anonimato, colocando-as
em uma provavel situacéo de exposicéo, o que pode ser desconfortavel.

Por fim, trés sugest6es foram feitas pelas alunas a fim de melhorar a usabilidade do APP: (i)
refor¢co de sinais em uso na Paraiba, o que ja é aplicado no APP; a (ii) disposi¢do de legendas em
Portugués no momento em que é feita a datilologia dos sinais; bem como (iii) adicionar a imagem
da animacédo do assunto junto ao video de LIBRAS no momento da sinalizagdo, para proporcionar

uma melhor assimilacdo do que estd sendo explicado no video. Assim, tais sugestdes foram

acatadas para que o aplicativo possa fornecer uma melhor experiéncia aos usuarios.

Na préxima se¢do apresentamos o Atlas BioLIBRAS e a sugestdo da metodologia ativa de

aprendizagem AppQuest.
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O aplicativo Atlas BioLIBRAS

O termo “Atlas” significa a colegao de gravuras, “Bio” remete a Biologia e “LIBRAS” refere-
se a lingua utilizada nos videos do aplicativo, assim o Atlas BioLIBRAS consiste em um conjunto
de animacdes sobre os contetidos de Biologia com explicagdes em Portugués escrito e tradugdes
em LIBRAS. O APP surgiu a partir do Atlas Biodidatico (AB), um protétipo criado no 3° periodo do
curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na disciplina de Pratica de Ensino em Biologia (PEB)
Il durante o desenvolvimento de um projeto pedagdgico. O AB foi elaborado no site Fabrica de
Aplicativos que permite a criacdo de conteidos sem a necessidade de um conhecimento de
programacgao (NASCIMENTO; BRAIANE; OUVERNEY-KING, 2019).

Nesse sentido, diante das dificuldades diagnosticadas no periodo de monitoria e a falta de
aplicativos focados nessas demandas — pois 0s que existem sdo glossarios que traduzem apenas
as palavras — surgiu a ideia de adaptar o Atlas Biodidatico para o Atlas BioLIBRAS com o objetivo
de abordar conceitos da Biologia em animagdes, junto a presenca da explicacdo em LIBRAS.

O APP pode ser utilizado pelo professor como um recurso didatico durante as aulas, através
da explicagdo de determinado contetido por meio da visualizagéo das animagdes, ou como recurso
de fixacdo e avaliagdo dos conteldos. Nesse sentido, a sugestédo proposta é que o APP possa ser
utilizado através de uma pesquisa direcionada. Propomos uma metodologia de uso para o Atlas
BioLIBRAS baseada na WebQuest de Dodge (1995), porém, com algumas modificagdes, a
AppQuest. Trata-se de uma investiga¢do em que o direcionamento se d& através do uso de um ou
mais APPs em que os aprendizes realizaréo a pesquisa de informacg6es propostas por um mediador.

O AppQuest segue a premissa de Vygotsky (1978) que versa sobre scaffolding, ou o método
do andaime, adicionando maior complexidade as perguntas o mediador permite que o aprendiz
produza conhecimento de acordo os conhecimentos gerados anteriores, assim oferecendo
estimulos de forma processual e, consequentemente, instigando maior autonomia no processo de
busca por respostas. As estruturas do andaime adicionadas e que crescem verticalmente, sdo as
perguntas, quanto mais alto o painel do andaime, mais complexa sera a pergunta.

Toda a informagéo com que os alunos irdo interagir provém do aplicativo por meio da
pesquisa, podendo ser individual ou em grupo, por discentes surdos, com deficiéncia ou ouvintes,
0 que incentiva a colaboratividade, a inclusdo e a cooperacéo. As perguntas presentes na Tarefa
seguem os niveis de complexidade: faceis, médias e dificeis. Assim, o aluno acessa o aplicativo e
rola os contelidos do catélogo para localizar o contetdo solicitado, apds realiza-lo e assisti-lo, ele
responde as questdes presentes na tarefa para que, no fim, seja desenvolvido um material virtual,

de forma auténoma, podendo ser um mapa mental, um resumo, uma figura ou qualquer tipo de arte
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que o(s) aluno(s) prefira(m) para relacionar ao tema visitado no APP, colocado o aluno no centro
da aprendizagem de forma auténoma por meio da metodologia ativa da aprendizagem. O material
virtual produzido pelo(s) aluno(s) é considerado o produto final e, a partir dele, o docente deve
avaliar e emitir feedback, que pode ser em um momento sincrono, relato por escrito, ou outro

método que detalhe os pontos fortes e o que pode ser melhorado.
Considerac@es iniciais

A pesquisa transforma o processo educacional por meio dos resultados e reflexdes,
contudo, realiza-la pode configurar um processo burocrético e prolongado, particularmente
durante uma pandemia. Desse modo, pode-se perceber, com base nos resultados, que as
maiores dificuldades das discentes surdas no ensino de Biologia envolviam a falta de
imagens para relacionar o conceito a realidade fisica e 0 excesso de textos na Lingua
Portuguesa — que é sua lingua secundaria — com palavras dificeis.

Diante dos resultados foi possivel constatar que apenas metade das alunas
consideravam a Biologia importante, que o excesso do uso da Lingua Portuguesa e a
cobranga dela na modalidade escrita, dificultava a compreensdo em Biologia. Para que o
processo de ensino-aprendizagem ocorra com éxito, € necessario que seja priorizado o uso
da lingua que as discentes tém dominio, a LIBRAS, assim como o uso de imagens
associadas para promover a assimilagdo. Dessa maneira, o Atlas BioLIBRAS e a proposta
Appquest proporcionam uma solucéo baseada na problematica constatada inicialmente, em
que alegaram que a falta de imagens para contextualizar os conteddos da Biologia
dificultava a compreenséo da disciplina, e assim o aplicativo se torna um facilitador.

Quando falamos em tecnologia assistiva e inclusdo precisamos dar voz e vez
aqueles que necessitam de incluséo, ouvir as alunas surdas, detectar suas dificuldades,
ainda que em pequeno numero, pode ser representativo de uma necessidade nacional e
que pode ser ter solugdes praticas e simples como o desenvolvimento do APP.

O Atlas BioLIBRAS foi submetido para registro no Instituto Nacional de Propriedade
Industrial e aguarda sua alocag&o em lojas virtuais para livre acesso, juntamente com dois
manuais, um para discentes, explicando as funcionalidades do aplicativo (versdo em
Portugués e em LIBRAS) e um para os docentes abordando as competéncias da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) e como podera ser utilizado no APPQuest.
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