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RESUMO

O planeta hoje é, de forma inquestionavel, profundamente digital. Toda a vida humana perpassa
pelos circuitos da rede. Ficar fora tem um significado muito maior do que apenas em seu sentido
literal. Nao saber se comunicar digitalmente pode trazer uma forma de isolamento que leva a uma
invisibilidade que pode tornar a vida quase impossivel de ser levada em suas minimas exigéncias
sécio-econbmicas. Se as pessoas nao forem educadas para saber lidar com esse novo processo
de convivéncia o grau de exclusdo social do planeta tende a aumentar em larga escala. E o que as
escolas tem feito para preparar seus alunos para esse mundo cibernético? Honestamente? Muito
pouco ou, para falar a verdade, quase nada. Esse é 0 nosso ponto neste artigo: refletir sobre os
rumos da escola nesse século XXI comandado por pixels e algoritimos.
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A crianga erra na gramatica e acerta na poesia.

Manoel de Barros

A velha questdo necessita sempre ser revisitada: o celular € uma extensao do
Nnosso corpo ou, pelo contrario, 0 NOSSO corpo € que se situa como extensdo desse
aparelho, hoje, tdo imprescindivel? Tentar responder a essa questdo nos atira no eixo
desse labirinto cibernético provocado pelo titulo deste artigo. Para que o celular esteja sob
0 nosso total dominio é necesséario, em primeiro lugar lutar por uma internet livre sem o
controle avassalador das grandes plataformas digitais de hoje, das quais seguimos
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profundamente dependentes (Google, Facebook, WhatsApp, Twitter). Para Julien Assenge
nao existe espaco para opc¢des no interior de uma rede dominada por esse grandes
oligopdlios digitais. A Unica saida é a criacdo de um espaco digital alternativo.1

Entéo as pessoas precisarao pensar a respeito. A Unica questao é saber
a qual desses dois lados do problema elas voltardo sua atencéo. Ou elas
vao pensar. “Preciso tomar cuidado com o que digo, preciso me
conformar” a cada momento, a cada interacdo, ou elas pensardo:
“Preciso dominar os pequenos componentes dessa tecnologia e instalar
programas para me proteger, para que eu possa me expressar livremente
0 que penso e me comunicar livremente com 0s meus amigos e com as
pessoas com quem me importo”. Se as pessoas ndo adotarem a
segunda abordagem, teremos uma propagacdo universal do
politicamente correto, porque 0s autocensores estardo presentes até
gquando se comunicarem com o0s melhores amigos, e essas pessoas se
afastardo da atuacao politica do mundo.

Quando olhamos a escola brasileira em sua quase totalidade verificamos que muito
pouco tem sido feito para conduzir o debate nesse campo da busca da liberdade no uso da
internet. Existem salas de informatica? Sim, em boa parte das escolas, inclusive nas publicas,
mas 0s projetos politico pedagogicos ndo incluem esse espaco tecno-digital como uma
referéncia plausivel para a melhoria do curriculo na escola e, principalmente, como um
instrumento de transformacéo das consciéncias para permitir um empoderamento dos sujeitos
sobre o universo da rede. Quando pensamos na pedagogia freireana sentimos que ela é a
base que pode permitir essa metamorfose epistemologica. Aprender a ler a palavra ao mesmo
tempo que se aprende a ler o mundo € dizer que a educacgdo s6 cumpre de fato seu papel se
contribuir para que as pessoas enxerguem o0 outro como parceiros na vida. A principal bandeira
da educacao é a luta por uma sociedade mais justa, igualitaria e humana. E a tecnologia tem

gue estar a servico dessa causa.

E transformando a totalidade que se transformam as partes e n&o o
contrario. No primeiro caso, sua ac¢ao, que estaria baseada numa visao
ingénua, meramente “focalista” da realidade, ndo poderia constituir um
compromisso. 2

1 ASSANGE, Julian. Cypherpunks. Sao Paulo: Boitempo, 2013.

2 FREIRE, Paulo. Educa¢dao e mudanca. Rio de Janeiro: Paz e Terra,1983.
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Falar de inclusao digital continua sendo caminhar em campo minado, porque ele
representa um processo que pressupde uma sociedade voltada de fato para essa finalidade
e ndo é isso que constatamos ao observarmos os conflitos de interesses que se escondem
por tras desse discurso de cunho democratico. As elites representam papéis profundamente
sofistas, arrotando discursos que se contrapdem as suas praticas de manutencao dos seus
inUmeros privilégios. A sociedade tem que tomar consciéncia de seu papel transformador
e se unificar em um projeto que atenda, de fato, suas demandas. E uma das formas de
iniciar esse processo de mudanca é inevitavelmente através da escola. Cientes de que a
verdadeira inclusdo digital se situa para além da mera manipulacdo dos equipamentos
digitais, pois é imprescindivel, que os jovens e adultos da escola publica se transformem

em protagonistas na rede, recebendo e produzindo informac¢do de modo bem consciente.

A inclusdo digital é, portanto, um artificio de engenharia social criado para
estender ao maior nimero possivel de cidadaos os eventuais beneficios
que uma elite ja desfruta integralmente, como parte “natural’” de sua
inser¢cdo na sociedade. Ela despende esforcos e recursos publicos e
privados para generalizar o conhecimento de técnicas que ja estédo
“naturalmente” disponiveis a uma minoria, advindo dai a percepc¢ao de
sua estreita relacdo com a ideia de “democracia”. a inclusao digital
repousaria sobre o pressuposto ético da igualdade.3

O jogo de interesses que circula na rede tem uma forte propenséo a estimular um
viés democratico no que se refere a facilitacdo de acesso ao maximo de pessoas, que
devem ser predominantemente receptoras das informac¢des produzidas pelas dominantes
plataformas digitais. Os usuarios sdo induzidos a permanecer no papel de consumidores
de informacéo e mercadorias, sendo que eles proprios sdo o principal objeto de consumo
desse mercado digital através de seus dados pessoais, o grande minério do garimpo dessa

faceta digital do capitalismo contemporaneo. Nao vejo grandes esforcos de nossos projetos

3 CAZELOTO, Edilson. Inclusdo digital — Uma visdo critica. Sdo Paulo: Editora Senac, 2008.
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cidada. Como o sujeito se liberta dessas amarras sem tomar consciéncia delas?

Pensar uma verdadeira inclusdo digital depende de reconhecermos a
necessidade de lutarmos por uma sociedade mais justa e igualitaria e que o Estado
distribua melhor os recursos para fornecer a educacao publica condi¢des para estar melhor
aparelhada ndo apenas em termos de recursos tecnoldgicos (0 que inclui a instalacao de
uma boa internet), mas especialmente na possibilidade de aprimoramento técnico e
filoséfico da equipe docente.

A desigualdade social no campo das comunica¢cfes, ha sociedade
moderna de consumo de massas, ndo se expressa somente no acesso
ao bem material — radio, telefone, televisao, internet -, mas também na
capacidade do usuario de retirar, a partir de sua capacitacdo intelectual
e profissional, 0 maximo proveito das potencialidades oferecidas por
cada instrumento e comunicagéo e informacgéo.4

Conforme fica evidente, falar de inclusdo em sua plena acepc¢ao significa abrir um grande
leque de multiplas facetas e ignorar qualquer delas pode provocar um resultado que nao ira
atender as nossas reais necessidades. Temos uma enorme preocupacao de sabermos
como caminhar em uma linha que nos conduza a um momento 0 mais proximo possivel do
saber fazer pedagogico que sempre nos indicou Paulo Freire: Saber que ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar a possibilidade para a sua prépria producdo ou a sua
construcdo. (FREIRE, 2002, p. 52) E quando pensamos nesses cuidados quase artesanais
na producdo do conhecimento, sabemos que o nosso olhar para o universo digital jamais
pode ser o de viramos servos da tecnologia sem pensarmos nos riscos de uma entrega
sem um olhar critico sobre tudo o que circula na rede. Tanto na escola quanto em casa é
necessario estabelecermos que parametros usarmos para nao viramos fantoches digitais,
mas sim seres criticos e ativos em nossas relacdes com a web. E talvez incorramos em
erros que se transformaram em grandes mitos contemporaneos que nos tolhem a visao na

hora de planejarmos nosso trabalho pedagdgico junto com as tecnologias digitais.

4 SORJ, Bernardo. brasil@povo.com — A luta contra a desigualdade na Sociedade da Informacdo. Rio de
Janeiro: Zahar Editores, 2003.
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Recentes pesquisas nos Estados Unidos tem demonstrado que é um erro acreditar que a
atual geragdo, conhecida como “nativos digitais” tenha, de fato, um conhecimento
naturalmente superior sobre a vida na internet. Michel Desmurget cita um desses estudos:

Segundo autores de um estudo voltado para essa problematica, achar
gue os membros da Google Generation séo experts na arte da busca
digital de informacé&o “é um mito perigoso”. (...) “Muitas pessoas
supbem que, pelo fato de os jovens terem fluéncia em midia
digital, eles sejam igualmente perspicazes no que diz respeito a
tudo que encontram nesse ambiente. Nosso trabalho mostra o
oposto”. No final das contas, essa incompeténcia se exprime com
uma “espantosa e desalentadora consisténcia”. Para os autores
do estudo, o problema é tdo profundo que chega as raias de uma
“ameaca a democracia”.5

O que eu espero estar deixando claro é que a tarefa de trabalharmos as tecnologias digitais
como suporte pedagogico € muito mais complexa do que pode parecer a primeira vista. Ela
Nao se restringe apenas, nem ao acesso a esses implementos e nem ao conhecimento de
como manusea-los. Esses sdo, sem duvida, primeiros passos importantes, sem 0s quais
nada pode de fato acontecer, mas se restringir a essas questdes significa assumir uma
atitude ingénua diante de todo emaranhado que nos envolve em nossas incursées
frequentes na rede.

Existe ainda uma situacdo muito mais desesperadora quando pensamos na atual
conjuntura: a escola ha muito tempo ndo vem conseguindo acompanhar os avancgos
tecnolégicos e quando pensamos no quanto esses avancos tem sido cada vez mais
acelerados, vemos o ambiente escolar como um espaco com uma defasagem crescente
diante das mudancas do planeta. Pensem nas pesquisas ja bem avancadas em torno da
Inteligéncia Artificial. H4 muito ja saimos do campo anedético da esfera da ficcéo cientifica
e entramos nos corredores dos grandes Centros de Pesquisa, inclusive impulsionados
pelos grandes oligopodlios da rede, como o Google, que vem aplicando somas incalculaveis
nessa area. Algumas estimativas falam em termos de menos de trinta anos para estarmos

convivendo com inteligéncias artificiais com uma potencialidade superior a nossa. E a forma

5 DESMURGET, Michel. A fabrica de cretinos digitais. Sdo Paulo: Vestigio, 2021.
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como esta sendo pensada a superacdo desse humano inferiorizado pela maquina esta
sendo através da implementagédo de um processo de ciborguisacdo que ja estd em curso e
gue de modo resumido pode ser explicado com a criacdo de uma interface dos nossos
neurbnios com componentes eletrénicos. O que mais me espanta ndo é propriamente o
fato em si, mas que toda essa maquinacao laboratorial ndo esteja sendo tema de pesquisa
e debate nas escolas. Esse tipo de “atualizacdo” dos nossos cérebros se dara de que
forma? Como avaliarmos eticamente essa impressionante transformacdo dos seres
humanos? E ainda seriamos considerados plenamente humanos ou estariamos
consolidando nosso estagio pés-humano? E — a questao principal — toda a populacao seria
“‘beneficiada” com essa recém criada interface ou teriamos outro avanco tecnolégico a
ampliar ainda mais o fosso que separa ricos e pobres?

Sei muito bem que né&o podemos jogar sobre os ombros da escola toda responsabilidade
sobre os destinos da humanidade, mas temos que reconhecer que muito mais poderia estar
sendo feito para permitir que a acdo educacional dialogue melhor com esses novos
parametros tecnolégicos. O Estado também tem que cumprir melhor o seu papel destinando
melhores recursos para que a escola possa dar conta de seus compromissos com a
sociedade. E, é claro, isso inclui melhores condi¢cfes de trabalho e renda para aqueles que
S&0 0 eixo desse processo: 0s educadores. E, mais uma vez, contamos com a lucidez do
pensamento de Paulo Freire: Afinal, minha presen¢a no mundo nédo € a de quem a ele se
adapta mas a de quem nele se insere. E a posi¢cdo de quem luta para ndo ser apenas
objeto, mas sujeito também da Histéria (FREIRE, 2002,p. 60).

Creio ser necessario reforcar que boa parte das questdes aqui desenvolvidas sdo um
desdobramento de um debate semanal que temos o prazer de fazer no GEPAT (Grupo de
Estudo e Pesquisa em Arte e Tecnologia) que eu coordeno desde 2011. Muitas dessas
guestdes se transformam em projetos que procuram se aproximar de escolas do municipio
para ouvir as demandas e trazer alguns desses temas a tona. Em outubro passado fizemos
uma oficina em uma escola que atende alunos do EJA no horario noturno, e foi um momento
muito rico em termos de trocas de experiéncias. Sentimos que existe espaco para que a
tecnologia digital possa ser implementada e o primeiro passo é trazer informac¢des que

podem ajudas nas escolha a serem feitas.
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rede publica municipal da cidade de Rio das Ostras/RJ e também integrante do GEPAT
gue € exatamente a voz de quem esta o tempo todo no olho do furacdo pedagdgico e que
por isso sabe quais sdo as principais relacdes entre as esferas de poder e o cotidiano das

escolas diante do uso das tecnologias:

“Aprovada recentemente pelo Plenario da Camara dos Deputados, a Politica Nacional de
Educacéo Digital visa promover um conjunto de estratégias para o desenvolvimento de
competéncias digitais na educacgao, incluindo o ensino de computagdo, programacao,
robodtica e outras competéncias digitais em todos os niveis de escolaridade, com o intuito
de viabilizar a construcdo dos conhecimentos e habilidades necessarios a vida e ao
desempenho das profissées do século XXI. Sua aprovacdo € um marco legal importante,
todavia, cabe destacar que a educacao digital no Brasil requer muitos desafios, seja para
as redes de ensino, os estudantes, os professores e outros agentes envolvidos no processo

educacional. Embora a Educacé&o a Distancia, o0 modelo hibrido de ensino e a utilizagéo

de ferramentas digitais venham se tornando cada vez mais comuns no pais, principalmente
a partir da pandemia provocada pela covid-19, as escolas brasileiras ainda apresentam
grandes dificuldades na implementacdo de atividades com uso de tecnologias,

especialmente as publicas.

A Pandemia evidenciou a importancia e a necessidade da inclusédo digital nas escolas,
assim como agigantou a desigualdade social e tecnolégica entre alunos das redes publica
e privada, atingindo de maneira desproporcional os mais vulneraveis. A evasao escolar
aumentou entre os estudantes de diferentes faixas etarias, sobretudo os mais pobres. Basta
conversar com professores de diferentes cantos do Brasil ou dar um clique no google, séo
diversas as reportagens, textos académicos e governamentais demonstrando que entre as
principais motivacdes do abandono da escola durante a pandemia foram a acessibilidade,
abrangendo as dificuldades relacionadas ao acesso a rede e a dispositivos tecnolégicos
para acompanhamento remoto as aulas ou materiais digitais e problemas financeiros das
familias dos estudantes, gerando a necessidade de comecar a trabalhar para contribuir com

renda dentro de casa em meio ao contexto pandémico.
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A criacdo do Programa de Inovacdo Educacédo Conectada® desenvolvido pelo Ministério da
Educacéo e parceiros foi um avanco no pais, visa apoiar a universalizacdo do acesso a
internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias digitais na
Educacdo Basica. Contudo, as escolas ainda ndo tém conectividade em todos os
ambientes. O programa vem, de fato, possibilitando o acesso a internet nas escolas
publicas brasileiras (isso onde ele chegou), porém, nem sempre de forma ampla, muitas
vezes a mesma ndo chega até a sala de aula, se mantendo restrita a determinadas areas
das escolas. Mesmo com verbas federais para a distribuicdo de tablets em algumas redes,
sem ou com baixa conectividade os professores podem até ter o equipamento disponivel
para trabalhar nas escolas, mas de forma limitada. Até ja € possivel notar aulas de robotica
em algumas escolas publicas, todavia, costuma ter vagas limitadas e contemplar poucos
alunos. E comum as redes publicas de ensino escolherem apenas uma ou poucas unidades
para a implementacéo da robdtica, que viram as escolas modelos para fins de divulgacéao
de suas campanhas publicitarias, enquanto as demais ficam de fora. Sem contar que néo
costumam ter um laboratério apropriado para as aulas de robotica, frequentemente as
mesmas acontecem em locais improvisados e muitas vezes é o professor que compra 0s

materiais de trabalho. Ainda ha muito o que se caminhar no sentido da educacéao digital.

Tema presente nas redes sociais, nos meios de comunicacédo e na sociedade como um
todo, a promocédo da inclusdo digital ndo se trata simplesmente de garantir que todos
tenham acesso aos recursos tecnoldgicos e a internet pois, de um modo geral, uma parcela
significativa de professores e estudantes ainda estdo confortaveis com as ferramentas e
plataformas de ensino digitais. Uma boa parte dos estudantes das redes publicas s6 acessa
a internet por aparelho celular, destes, a conexao costuma ser via dados moéveis e 0 uso
ser dividido entre varios membros das familias, portanto, sub ou parcialmente conectados.
Nestes casos, costumam economizar, ndo logando em videos nem sites ou aplicativos que
possam consumir muito dos seus dados moveis. Ferramentas de acesso offline fizeram
falta durante a pandemia. Alguns precisam pagar a conexao via lan house ou acessar a

internet na casa de parentes e vizinhos. Embora gostem de usar o celular, € comum seu

® Lein®14.180, de 1° de julho de 2021.
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proveito estar limitado ao acesso de redes sociais, jogos ou pesquisas simples do tipo copia
e cola para a realizacao de trabalhos escolares, por enquanto, longe de prevalecer a criagdo
de informacéo critica, resolver problemas, acessar servicos publicos, enfim, exercer

protagonismo.

Y

Em questdo de conhecimento sobre as ferramentas e em relagdo a infraestrutura
tecnologica, muitos docentes ainda ndo estdo totalmente preparados para lidar com as
novas tecnologias. Além disso, com a burocracia imposta por algumas redes de ensino
exigindo uma papelada a ser preenchida toda semana, 0s recursos tecnoldgicos que
deveriam ser aliados acabam se transformando em sobrecarga de trabalho, o que gera
certa resisténcia uma vez que os mesmos desempenham diversas tarefas fora da sala de
aula, como a pesquisa para planejamento de aulas, a elaboracao e correcao de atividades,
testes, provas, recuperacdes e seus respectivos gabaritos, o fechamento de notas, o
preenchimento de planos de aulas semanais/quinzenais (“papelada”), o planejamento de
projetos interdisciplinares, a elaboracdo dos planos educacionais individualizados e
relatorios de alunos com deficiéncia, a elaboracdo de materiais para alunos em atendimento
domiciliar, a participacdo em reunides pedagodgicas, entre outras atribuicdes. E muito
habitual o tempo do terco de planejamento determinado pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo (LDB’) néo ser o suficiente para os docentes desenvolverem todas estas tarefas.
Nestes casos, dedicar-se a formacao continuada para aprender novas ferramentas, ao
invés de ser uma atividade interessante e atrativa, aumenta a demanda de servico e se

torna um peso para 0s professores.

Na realidade, os professores acabam de corrigir os trabalhos e ja precisam elaborar os
testes, mal acabam de corrigir os testes e ja precisam enviar as provas, mal as corrige e ja
precisam enviar as recuperacfes ,e paralelamente, seguem planejando as aulas e
preenchendo toda a papelada exigida. Em muitas redes, a informatizacdo dos boletins, ao

contrario de otimizar o trabalho dos docentes, aumentou a sobrecarga se considerarmos

7 Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996.
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gue muitas ainda mantém o diario de papel, ou seja, € preciso lancar as notas duas vezes,

virtualmente no sistema e também manuscrito.

Sendo assim, é necessario investir na formacéo continuada dos educadores, contudo, sem
que a mesma gere excesso de trabalho. E essencial criar novas metodologias e
ferramentas mais intuitivas para os estudantes, ndo apenas como um apoio pedagdogico
mas também como func¢éo social. Cabe destacar que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)?® elenca competéncias a serem garantidas nos documentos curriculares nacionais,
sendo a competéncia geral cinco aquela que aborda sobre a cultura digital. Este documento
normativo de abrangéncia federal reconhece o papel fundamental da tecnologia em nosso
cotidiano e reforca a demanda por metodologias mais ativas para que o processo de
aprendizagem seja mais dinamico e efetivo, no sentido dos estudantes conhecerem e
interagirem no universo digital de forma qualificada, critica e ética. Considerando que o
desenvolvimento educacional de um pais influencia diretamente no desenvolvimento
socioeconémico, ampliar a conectividade da populacao e inserir com eficacia a inclusédo
digital como parte do curriculo escolar e dos projetos politicos pedagdgicos das escolas da

educacéo basica € um dos grandes desafios das politicas publicas do século XXI”.

8 A BNCC esta disponivel no sitio eletrdnico e na sua Competéncia Cinco ela nos diz:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva”.
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