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Resumo: Este ensaio tem como objetivo fazer uma andlise-discursiva acerca da
importancia do Ludico como mediacdo de possibilidades de aprendizagem
significativa, onde apresenta o englobamento dos sentimentos, as sensagdes, as
intuicBes, os pensamentos no desenvolvimento do educando. Para que isso ocorra é
essencial compreendera conceituacdo sobre o que é a Arte no Ludico abordando
guestionamento sobre em nosso meio tudo que se liga a Arte é realmente inserido
de ludicidade, indaga-se, entretanto, toda discussdo permeia sobre os espacos
ludicos onde haja experimentacdes, interacdes, brincadeiras, reflexdes. A pesquisa
baseada em metodologia de aplicacéo bibliografica, documental, almeja resultados
positivos durante toda trajetoria do referencial teérico com os subsidios dos autores
(READ, 2001), (CLARK, 1998), (HUIZINGA, 2004) e dentre outros. Conclui-se sobre
a disposicao ludica suscitada pelo belo e liberdade para obtencéo de criticidade para
a humanidade.
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INTRODUCAO.

Desde os primordios mais remotos da civilizagdo humana as marcas inseridas
como objeto de visualizacdo, refletiram sobre as leis da estética de épocas,
individuos, culturas diferenciadas, assim como diversificadas maneiras de regras

interligadas aos codigos da sociedade.

As discussbes sobre o Ludico na Arte foram repassadas apenas como
singelas formas de brincar, contudo, sdo notorios com o0 aparecimento de novas
possibilidades tecnoldgicas os individuos buscaram adapta-se e a manusearem 0S
meios, recursos para um alcance cognitivo contemporaneo, midiatico, contudo,
existem embargos em transcender no que cerne a aprendizagem, especialmente na

relacdo com a Arte Ludica na formacao cognitiva dos seres humanos.



Compreendendo a relevancia do Ludico na Arte para aprendizagem
visualizaremos novas possibilidades de apreciacdo, producdes, criticidade mais
interativas. S&o indagacgdes que se firmaram quando o homem comecou a perceber
gue é necessario repensar a s relagdes de varias artes e 0 jogo, o0 brincar no ambito
educacional; realmente o educador como mediador do conhecer busca a o ludico
na Arte e 0s espagos existem o aprimoramento; qual a relevancia das obras
participativas e préximas dos individuos , isto significa afirmar que, quanto maior a
aproximacdo das obras com o espectador, mais se acelera 0 processo enigmatico
gue aponta para o fim de uma Arte inatil.

Na criacdo cultural o espaco ludico abre espaco para possibilidades de
criacdo, didlogo, interatividade com o objeto e com outros individuos, nédo se
limitando apenas aos aspectos técnicos, complicados, porém, simples e profundo.
Na busca por uma arte denominada conhecimento outrora atividade com significado
€ essencial que sua fundamentacdo seja embasada na praxis, no momento vivido,
interligado o eu-outro, fantasia, realidade, momentos de recapitular significados

perceptivos, encontros de autorreflexao.

Muitos pensadores analisam sobre as evidéncias de apresentar aos
individuos, modelos estereotipados de obras fixas em paredes, servindo apenas
como marcas apreciadas pela visdo, que possibilite apenas enxergar alguns
aspectos dimensionais, outrora, ultrapassar telas figurativas emolduradas serve
apenas para vender algo, mostrar algo, mas que as mediacdes educacionais do
ladico na Arte recriem novas concepcoes de ir além do ver, porém interaja com 0s

individuos.

O ensaio se reportara as reflexdes dos escritos de (CLARK, 1998, p.32) nos
estudos da materialidade do ritmo e dos espacos deixando as obras mais préximas
do publico. J4 (READ, 2001) com a liberdade de potenciais, energias intrinsecas que
permitam desencadear processo de aperfeicoamento e harmonizacdo dos individuos
com a reeducacdo e reconstru¢cdo. Também mencionamos outros tedricos cujos

argumentos explanados auxiliam na fundamentacéo deste ensaio.

Portanto, a discussdo perpassa 0 ato apenas simplorio do brincar, jogar, o

ludico na Arte permite recriar novas possibilidades de libertacdo de ideologias



tradicionais e volta-se para o aprimoramento de novos objetivos do desenvolvimento

dos individuos com o auxilio de artes mais participativas.

Isto significa pensar o desenvolvimento na dimens&do da transformagao

educacional e social.

Para efetivacdo do desenvolvimento no sentido global € fundamental préaticas
inovadoras, politicas desenvolvimento democraticas no ponto de vista da Arte mais
préxima do povo; é necessario constituir um sujeito que consiga perceber o
desenvolvimento e a Arte como meio de novas possibilidades de aprendizagem com

sentido e significado para sua vida e das geracdes futuras.

A RELEVANCIA DO CONHECER O LUDICO NA ARTE.

A palavra ludica é apresentada em diversas culturas como algo que se liga ao
jogo, brinquedo, a diverséo, contudo, sua definicdo é transcendental. Sdo notérias
as relacdes entre o0 jogo e arte presentes em nosso cotidiano e aprofundados na

necessidade de comunicacao.

No século XVIII, a Arte era associada apenas ao belo, e nessa perspectiva
gue Shiccler almeja seu desejo de ver na Arte uma relacdo direta do jogo e do
Ludico na Arte como ver o mais eficaz de todos os modelos sendo validada

universalmente na propria razao.

A oposicao da razéo e sensibilidade é esclarecida como no estado de jogo,
onde apreciar o belo, a plenitude humana é desenvolvida tanto no cognitivo como
nos sentimentos, pois o0 elo entre o pensamento, a concretude, a abstracdo, a
percepcdo, a representacdo, a vitalidade, a forma, a natureza, a cultura séo

determinadas pelo logos e sentidos.

O ludico pode ser desenvolvido a partir do sentimento afirma (READ, 2001,
p.45), destacando o meio da personificacdo e da objetivacdo em drama, em termos
mais esclarecidos € como a sensacao necessita da auto- expressao para o visual e
plastica. Na intuicdo, o ludico possui como meio as atividades de construcdo em

danca e musica. J4 no Pensamento com o artesanato.



Essas orientacdes podem quanto aos sentimentos, sensacoOes, intuicoes,
pensamentos, serem incorporadas aos jogos, brincadeiras, pois como elementos
unidos formam na educacdo a harmonia em processos de aprendizagem de criar,
descobrir, crescer, proporciona atividades em grupo, liberdade que néo é tirada ou
roubada, dada, contudo conquistada.

Segundo (HUIZINGA, 2004, p.46) todo jogo é antes de qualquer coisa, uma
atividade livre. A origem do jogo ndo esta instinto nem nos fins Uteis, como concluem
as explicacbes biopsicologicas ao contrario, permite a conservacao de um espaco
de liberdade, pois representa o afastamento das metas instintivas. E ainda, na
liberdade do jogo se procriam certas experiéncias de ser no teatro, arte, festa,

sonhos que de outra forma ndo seriam possiveis.

Mesmo com toda a singularidade da Arte Luadica ha além da liberdade,
existem regras, afinal sua raiz encontra-se na cultura sendo formada pela
humanidade. (CLARK, 1998, p.39) transpde essa liberdade quando o espectador
transformado em participante é sujeito ativo a descobrir as inUmeras formas das

suas obras, manipulando, interagindo.

Assim a afinidade profunda entre ordem e jogo que este parece estar tdo em
larga medida ligado ao dominio da estética. Ha nele uma tendéncia para ser belo
ladico. Este fator estético seja idéntico aquele impulso de criacdo de formas

ordenadas que penetrasse 0 jogo em todos 0s seus aspectos.

Os movimentos artisticos como Dadaismo e Surrealismo possuem elementos
Iadicos até mesmo na sua etimologia seja em determinado ambiente, espaco, regras
do jogo o que pode acontecer ou hdo em meios culturais se revela como jogo do
ladico, enfim, participacBes que reproduzem o real permeado por regras situando-se

fora do mesmo, evidenciando similarmente com a Arte.

Um prototipo € comparar as brincadeiras de faz de conta, onde o individuo

situa-se em outro momento, dimensao, sendo assim o faz também o artista.

O estabelecimento relacional das varias artes e 0 jogo € enunciado por
(HUIZINGA, 2004, p.48) passando da poesia, da musica e da danca para as artes
plasticas, verifica-se serem menos evidentes as relagbes com o jogo. A distingdo

entre as artes plasticas e as artes musicais corresponde grosso modo aparente



auséncia de caracteristicas ludicas nas primeiras em contraste com sua acentuada

presenca nas segundas.

A imaginacdo segundo (READ, 2001.p.49) ndo pode ser contra a logica, o
gerador contra o didatico, o artistico contra o util, como um reclamante ao qual se
deve na adequacéao integrada dos sentidos perceptivos com o mundo externo do
pessoal com a orgéanica, uma integracdo que podera ser alcancada pela metodologia
da Educacéo.

E um dos métodos sugeridos por Read € o ludico na pré-escola, contudo em
todos os niveis de educacéo basica, percebemos que dar coeréncia e direcdo ao

ludico significa converté-lo em Arte.

Assim o ludico na Arte transcende ndo apenas em brincar, jogar, possibilita
desenvolvimento pleno das producdes significativas para a aprendizagem benéfica e
liberta dos individuos, entretanto cabe aos mediadores educacionais propiciar além
de todo aparato tecnologico, recriar perspectivas estéticas do ludico, realizando

releituras da veridica praxis social em outros segmentos do sentir e pensar.

Empregar o ludico na Arte como algo banalizado de elemento terapéutico,
preenchimento de tempo ocioso € arriscado, pois o ludico na Arte fomenta novos
caminhos estratégicos para o ensino da Arte com apreensdo de conteudos,

atividades, tematicas mais prazerosas e significativas para individuo.

A educacdo nos diversos campos sociais segundo (LUCKESI, 1998, p.35)
possibilita mediar as inUmeras constru¢cdes saudaveis com a vida. Nesse aspecto, a
ludicidade fornece fundamentos para uma educacao vislumbrante futuristica, menos
traumatizante e mais promissora para a humanizacao tendo como obijetivo restaurar

e estabelecer uma vida digna, saudavel a todo ser humano.

Ocorre assim a transformacdo de conceitos de espaco artisticos estaticos,
mas que possa estimular as acbes através da ressignificacdo dos aspectos

historicos, culturais, aperfeicoando na modificacdo com o mundo e interior humano.

Neste sentido, ndo deveriamos ter nenhuma dificuldade em descrever como

forma de brincadeira os modos plasticos de expressédo, mas a tendéncia, a partir da



época de Froebel, tem sido dar uma interpretacdo muito mais restrita a atividade de
brincar afirma (READ, 2001, p.56).

O ludico na Arte como em todas as areas € uma ferramenta pedagogica
fundamental para que ocorra o desenvolvimento da criatividade, iniciativa,
autonomia e obtencao de varios conhecimentos, saberes, produzidos no decorrer da

histéria da humanidade.

O que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano, quando age
ludicamente, vivencia uma experiéncia plena. Com isso, queremos dizer que, na
vivéncia de uma atividade ludica, cada um de nds estamos plenos, inteiros nesse
momento; nos utilizamos da atencdo plena, como definem as tradicbes sagradas
orientais. Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade ludica,
nao ha lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa propria

atividade. Nao ha divisao.

Tudo se concentra na unido da potencializacdo da aprendizagem, afinal, esta
em um museu, centro cultural, exposicdes na escola, merece destaque para
compreensao do mundo. Quando conceituamos o ludico lembramo-nos de imediato
apenas dos brinquedos, jogos, mas esta mencionado nesse ensaio a capacidade de
transformar imagens em expressao, enfim, permite a recriacdo de elementos

prazeroso para obtencdo do conhecimento.

Sempre a ludicidade na arte ou contrario, permite o prevalecimento no tempo e
se houve realmente significacdo sempre estarA na mente do individuo, sera
lembrada, marcada de forma positiva, enfim, o ludico na arte vai além do lazer, mas
dar énfase a criatividade, a imaginacéo, reorganizando o velho com fixacdo no agora

com abertura para 0 novo.

Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres, saudaveis. Podera ocorrer,
evidentemente, de estar no meio de uma atividade ludica e, ao mesmo tempo,
estarmos divididos com outra coisa, mas ai, com certeza, ndo estaremos

participando dessa atividade. Estaremos com o corpo ai presente, mas com a mente



em outro lugar e, entdo, nossa atividade ndo sera plena e, por isso mesmo, ndo sera
ludica, portanto, afirma ainda (LUCKESI, 1998, p.40).

Portanto, os meios expressivos iniciam do ambito ludico, aprimorando a
recriacdo real para elementos dimensionais que possam interagir com outros

individuos criando elos aproximativos, outrora, dialéticos.

CONSIDERACOES FINAIS.

Analisando a Arte como objeto material com simbolismo, significacdo é
essencial que compreendamos sua intensa ligagdo com o ladico; investigando
gestos, signos nas diversas producdes artisticas, visualizando o potencial da vida

humana em todos 0s segmentos sociais.

Na emocdo estética do sujeito criador e objeto criado como tematica de
liberdade para aprender a cada dia novas formas de visualizar e sentir o mundo com

suas diversificadas linguagens expressivas de vida.

Recriar o que existe modificar o real, rompendo verdades impostas até que
seja descoberta possibilidades de novas indagacdes. E sabido que isso ocorre
desde os periodos da infancia, processos de criacdo sao interligados as
brincadeiras, jogos, sendo mediados pela Arte no que se refere ao progresso da

consciéncia, o contato do eu e do imenso universo.

A sincronia do Ludico com o ato criador é resultado de produzir com prazer,
contentamento, expelir o que ha em nosso interior, isso independe de faixas etarias,

afinal, somos seres ludicos eternos.

Vivenciar o Ludico na Arte é percorrer trajetoria demarcadas com finalidade
de materializar os resultados, contudo, com habilidades, conteudos, formas,

obtendo a harmonizacédo na praxis da aprendizagem .

Portanto, € necessaria a ampliacdo de espagcos para que ocorra o0
desenvolvimento do Ludico com Arte mais participativo, interativo, gerando dialéticas
de transformacao da realidade aprisionada a moldes imitativos apenas voltados para

o inserimento de individuos objetos e ndo como sujeitos autores de suas veredas.
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