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RESUMO

Este estudo trata de uma vivéncia pedagogica desenvolvida na educacéo infantil do municipio Serra
(ES) por meio do uso e apropriagdo do Chromebook com as turmas de cinco anos de idade a fim
de desenvolver o curriculo Ciéncias da Natureza com abordagem na Alfabetizag&o Cientifica, por
meio de uma sequéncia didatica apoiada por tecnologias digitais para promover visitas virtuais em
Parques Ambientais, Jardim Boténico com a interlocucdo dos bidlogos a apresentacdo da
biodiversidade do ambiente. Trata-se de uma pesquisa de natureza aplicada, com abordagem
qualitativa, descritiva, de pesquisa participante com 32 criangas, 02 professoras e a gestora escolar.
Apoiado nos tedricos que tratam da alfabetizacdo cientifica, dos processos de mediacdo na
construcdo do conhecimento e de insercdo das tecnologias digitais na educacéo a fim de refletir
acerca das potencialidades estabelecidas entre o objeto com a utilizacdo das tecnologias, bem
como, da capacidade digital do professor nessa constru¢cdo das habilidades e competéncias
significativas dos nativos digitais. Por meio da andlise de contetdo a fim de compreender as
manifestacdes das criangas acerca de suas descobertas e das professoras ao evidenciarem a
construcdo da autonomia, criatividade e compartilhamento de saberes que o uso da tecnologia
digital desenvolve no cognitivo e emocional da turma, configurando-se assim em perspectivas de
saberes significativas.

Palavras-chave: Chromebook. Educacéo infantil. Competéncia digital docente.
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INTRODUGCAO

Apébs a pandemia provocada pelo coronavirus (nCoV-2019), contexto este que exigiu
da sociedade longo periodo de distanciamento social, bem como configurou-se em
desdobramentos de ordem politica, social estrutural aos sujeitos dos diferentes territorios.
Dentre os contextos, elucidamos a educacao, sobretudo, as especificidades da educacgéo
infantil, reconhecendo nela a convergéncia as descobertas dos diferentes saberes,
prevalecendo a curiosidade e sua apropriagdo com os recursos digitais tecnolégicos.

Para além do distanciamento social, reconhece-se também que 0S processos
formativos com os profissionais da educacdo, em destague, as competéncias digitais
docentes se ddo de modos diferenciados a medida que as (con)vivéncias com os artefatos
tecnoldgicos digitais compdem o cotidiano do sujeito, mesmo assim, nem sempre utilizado
enguanto recurso a ser agregado nas estratégias pedagdgicas.

Muito embora os desafios facam parte do cotidiano educacional, trazemos neste
artigo, possibilidades de construgéo do conhecimento significativo as diferentes infancias,
sobretudo, quando gestores publicos garantem o direito de acesso e apropriacdo da

tecnologia digital Chromebook! nos Centros Municipais de Educacéo Infantil (CMEI).

Assim, ancorados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), Diretrizes
Curriculares do Municipio de Serra, desenvolvemos a proposta da alfabetizacéo cientifica
no projeto “Plante arvores, semeie boas ideias” na intrinseca correlagdo de sentidos e

significados, com as turmas do Grupo V (5 anos) no primeiro semestre/2022.

REFERENCIAL TEORICO

Para subsidiar a compreenséao teorico-metodolégica acerca do objeto em estudo,
optou-se por dividir em trés subsecdes: Infancia e Alfabetizacdo Cientifica, Tecnologias
Digitais e Praticas Docentes e por ultimo, o mapeamento de trabalhos correlatos.

1 O Chrome OS é um sistema operacional simplificado que roda principalmente a partir de funcionalidades
web, totalmente baseado em uma distribuicdo do Linux. Além dos aplicativos pré-instalados e dos que podem
ser baixados nas lojas compativeis, oferece poucos recursos proprios, como um gerenciador de arquivos, um
reprodutor de midia e um sistema de acesso remoto a outros computadores. Com dados e aplicativos
armazenados na nuvem, as atualizagcdes também acontecem de forma automatica e em segundo plano, sem
interferir na navegacdo (TECMUNDO, 2021).
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INFANCIA E A ALFABETIZACAO CIENTIFICA

Tratar acerca da infancia €, sobretudo, reconhecer a sua pluralidade na condicao
epistemoldgica social-cultural a medida que ndo esta no centro dessa reflexdo um individuo
gue outrora se localizava no espaco de vir a ser, mas ha compreensao de que para além
do desenvolvimento biolégico, maturacdo, também se constitui de experiéncias culturais, o
gue nos permite reconhecer o sujeito nas diferentes infancias.

Em tempos pretéritos, as escolas visavam a sociabilidade dos infantes, provocando
o deslocamento diario de seus ambientes familiares a fim de serem educados pelo adulto
(professor), bem como, interagir com seus pares. Trata-se entdo, de um encontro inter e
intra geracional referendado por Sarmento (2005).

Considerando a infancia contemporanea, esta interage com as tecnologias digitais
em seu ambiente familiar — ndcleo social, aprende e ressignifica as estratégias de
aprendizados. Para Vigotski? (1988), as a¢fes feitas em conjunto constituem o inicio do
processo de apropriacdo dos conhecimentos, inicialmente no nivel interpessoal e, num
segundo momento desta apropria¢do no nivel intrapessoal, ou seja, no nivel mental.

E a crianca que no ambiente familiar, orienta/ensina o adulto sobretudo, os mais
velhos no acesso as tecnologias digitais: acessar o controle da televiséo, buscar os titulos
de musica e filmes no YouTube, fazer escolhas para adquirir produtos, comunicar-se por
meio de video chamada. Nos ambientes externos, acompanha o adulto ao banco a fim de
efetivar alguma acéo no caixa eletrénico, utiliza o cartdo de compras no comércio, confere

o valor do produto por meio do leitor de cédigo de barras, sem grandes dificuldades.

E o nativo digital (Prenski, 2010) que adentra o cotidiano da educac&o infantil,

espaco que se justifica as préaticas pedagdgicas promovidas pelo pressuposto da ludicidade
e investigacdo, experiéncias multiplas, promovendo assim, acfes de interacdo e
proposicdo. As autoras Sasseron e Carvalho (2011) adotam o termo Alfabetizag&o
Cientifica ao considerarem a importancia do acesso do conhecimento cientifico e

tecnolégico a medida que constroem opinides acerca desses contextos.

2 Levando em consideracdo as diferentes formas de escrita do nome do teérico russo Lev Semenovich
Vygotsky, Vigotsky, Vygotski, Vigotskii, Vigotski, entre outras, neste trabalho utilizou-se a escrita Vigotskii
conforme referenciado pela autora.
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Para Chassot (2003), “a Alfabetizacdo Cientifica é a linguagem construida para
explicar o nosso mundo, processo a ser desenvolvido desde a fase inicial de escolarizagcao
por meio de uma pratica pedagogica interdisciplinar e, sobretudo, acerca de fatos que sejam

reais. Reside ai, a responsabilidade da equipe pedagdgica escolar.

TECNOLOGIA DIGITAIS E AS PRATICAS DOCENTES

As tecnologias digitais e os ambientes virtuais emergem como indutores e
propulsores dos redimensionamentos espacgo-temporais, com vistas a maior mobilidade,
conectividade e interacfes entre sujeitos localizados em lugares e momentos distintos (Mill;
Chaquime, 2017, p. 7) e os professores sensibilizados das diversas possibilidades do uso
das tecnologias nas vivéncias da educacéao infantil.

Conforme Becker (2012, p.28), “Uma proposta pedagodgica, dimensionada pelo
tamanho do futuro que vislumbramos, pelo lugar que deve ocupar a educacdo do século
XXl, deve ser construida sobre o poder do construtivismo e criador da acdo humana”. Tal
assertiva nos redireciona as competéncias digitais dos educadores que se constituem
profissionais no cotidiano escolar, o qual destacamos o documento DigComEdu (2018)
voltado aos educadores na Europa. Todavia, tem a relevancia de demonstrar as etapas que
busca impulsionar o desenvolvimento das competéncias de ordem profissional, pedagogica
e, sobretudo, desenvolver as competéncias em seus aprendentes.

Afinal, segundo Moran (2003), é preciso tecer ideias inovadoras para que surja um
novo paradigma educacional a fim de atender ao desafio da sociedade contemporanea na
formacdao de sujeitos plurais. Este mesmo autor, ao dissertar acerca das tecnologias digitais
para uma aprendizagem ativa e inovadora evidencia a postura de “professores criativos,

empreendedores e humanistas conseguem desenvolver projetos colaborativos, motivar os

alunos, produzir materiais relevantes, integrar a escola com a vida e com o mundo” (Moran;

Maseto; Behrens, 2003, p.7). A mediacdo pedagogica, proporciona autonomia e
responsabilidade necessarias aos alunos para que suas ac¢des resultem em aprendizagem

(Bacich, Neto, Trevisiani, 2015). A seguir os trabalhos correlatos.
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TRABALHOS CORRELATOS
Com a delimitacéo temporal no periodo de janeiro de 2017 a abril de 2022, a revisédo
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de literatura se deu por meio da ferramenta tecnolégica BuscAd, em banco de dados
nacionais (Capes:T&D,Scielo e EduCapes) e internacionais (Springer, DOAJ e ERIC), pelos
cinco descritores. A partir desse levantamento apresentamos o Quadro 1 que sintetiza a
quantidade de trabalhos encontrados.

Quadro 1 - Levantamento dos trabalhos

. Quantidade de Trabalhos obtidos em cada Plataforma
SEQUENCIA PESQUISADA

Capes:

T&D Scielo| Springer | DOAJ | BDTD | ERIC | EduCapes | TOTAL

chromebook AND "educagédo infantil" AND
"competéncia  digital docente" AND 0 13 13
"alfabetizacéo cientifica"
Ehromebnook_ AND educaga? infantil" AND 0 0 0 15 15
competéncia digital docente’
f‘:hrome!)ooli AND ’gdu"cagao infantil" AND 0 0 0 0 13 13
alfabetizacdo cientifica
chromebook AND "educacéo infantil" 0 0 1 0 0 20 21

chromebook 0 0 242 36 20
TOTAL GERAL

Fonte: As autoras com base na ferramenta tecnolégica BuscAd 2.5.3

O levantamento demonstrou uma significativa quantidade de trabalhos, 363 no total

e a nivel nacional obtivemos 81 na plataforma EduCapes, sendo todos Livro Digital; porém

deste quantitativo nenhum se encaixa na tematica apresentada. Dos trabalhos a nivel

internacional, observou-se um nimero expressivo, 282 trabalhos.
Somente 11 trabalhos foram selecionados por encaixar no foco de investigacéao,

conforme o mapeamento e uma breve explanacao.
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Quadro 2: Mapeamentos de artigos

Plataforma | Ano Titalo Auwtor

TEACHERS" FIRST-YEAR EXFEFIEMCE WITH CHROMEBOOE| Alpaslan Szhin; Mamik Top;
LAPTOPE AND THEIE ATTITUDES TOWARDS TECHMOLOGY Erhan Delan

INTEGEATION
TEACHERS FIRST-YEAR EXFERIENCE WITH CHROMEBOOE| Sahin, Alpaslan; Top, Namik;
LAPTOPE AND THEIE ATTITUDES TOWARDS TECHMNOLOGY Delen, Erhan

INTEGEATION
OMNE-TO-0OME CHEOMEBOOES: INSTEUCTIONAL TOOL Haselhorst, Crystal
DPLEMENTATION AND THE EFFECTS ON STUDENT ENGAGEMENT

OME-TO-OME CHEOMEBOOE: IMPACT ON STUDENT ACHIEVEMENT Gallagher-Landi=, Tudy
ACFROSS CONTENT AREAS

INTEGEATING GOOGLE AFPS AND GOOGLE CHREOMEBOOES INTO Bartolo, Faula
THE COFE CUBRICULURL: A PHENOMENOLOGICAL 3TUDY OF THE
LIVED EXFERIENCE OF PUBLIC SCHOOL TEACHERS

TEACHEE FPFERCEPTIONS OF TECHMOLOGY INTEGEATION Yankelevich, Eleonora
FROFESSIONWAL DEVELOPMENT NA A 11 CHROMEBOOE
EXVIROMMENT

CHEOMEBOQOE ACCES: AWD THE DMPACT ON ShIARTER Wood, Melizsa Maria
BALANCED ACHIEVEMENT LEVELS

FEDAGOGICAL RESPONEES TO TECHNOLOGY IN THE CLASSF.OOL: Fadics, Lomame M.
THE IWFLUENWCE OF CHREOMEBOOES O INSTEUCTIONAL
METHODOLOGIES THAT SUPPORT THE DEVELOPMENT OF DIGITAL
LITERACY PEACTICES OF MIDDLE LEVEL STUDENTS

AN EXAMINATION @ OF THE IWMPLEMENTATION — AND
SUSTATIMNABILITY PRACTICESR OF CHROMEBOOES

1 STUDY OF TEACHER PERCEFTIONS ON THE RELATIONSHIE OF
OME-TO-ONE TECHNOLOGY (CHROMEBOOK) IMITIATIVE TO
STUDENT ACHIEVEMENT OF 21T CENTUEY LIFE AND CAREER
SKILLS

POST-POSITIVIET APPROACH TO FACTORS THAT INFLUENCE E-12
TEACHERS USE OF [PADS AND CHROMEBOOES

Fonte: As autoras, 2022

Por serem trabalhos publicados em outros idiomas, nao foi possivel ter acesso a
producdo na integra (pois, se faz necessério efetuar uma taxa de pagamento) a versao
gratuita contempla apenas o resumo. Sinalizamos que os trabalhos selecionados no
Quadro 2 apresentam uma discussédo acerca do conceito da tecnologia movel Chromebook,
que contempla experiéncias voltadas para o ensino fundamental e/ou ensino médio. As
producdes evidenciam que o ensino integrado ao Chromebook, mediante agcbes de
planejamento, permite implementar iniciativas de integracdo tecnoldgica e desenvolvimento

curricular para além dos seus territorios.

METODOLOGIA
O presente trabalho foi elaborado na perspectiva de pesquisa de abordagem

qualitativa e empirica (Creswell, 2010) por sua observacéo in loco de determinado grupo,
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de natureza aplicada, com objetivos de pesquisa exploratoria e colaborativa, procedimentos
de pesquisa participante. Trata-se de uma experiéncia vivenciada por duas professoras das

turmas do Grupo V, com 32 criancas e a gestora escolar e, por meio de autorizagéo® prévia

das familias/responsaveis em documento especifico, sendo possivel recolher os registros
imagéticos e audios. Ressaltamos que os dados foram coletados por meio de diério de
bordo, rodas de conversas, observacgdes e registros sobre as manifestacdes das criancas
e das professoras acerca das aprendizagens constituidas com a experienciacdo ao uso e
apropriacdo do Chromebook no cotidiano escolar.

Para a imersdo nesse ambiente foi necessario cumprir as seguintes etapas: a
autorizacéo pela SEDU/GEI para adentrar no CMEI, o didlogo inicial com a gestora do CMEI
e a pedagoga (do turno matutino) acerca das estratégias metodolégicas a serem
constituidas com o coletivo docente a partir do recebimento do kit Chromebook, respaldada
pelas orientacdes encaminhadas pela SEDU/GET (Geréncia de Tecnologias) acerca dos
modos de construcao/insercdo da tecnologia iniciando com os Grupos IV e V.

Definidas as escolhas, recorremos a Yin (2016), que ao tratar da observacao
participante colabora com a pesquisa no contexto de decisdes. Concorda—se com Ludke e
André (1986) ao enfatizar que a proposta metodoldgica direcionada ao entendimento dos
processos de ensino e de aprendizagem em Ciéncias, também corroborada por Carvalho
(2011) o foco é aula planejada dentro do referencial tedrico construtivista.

Utiliza-se da andlise de conteddo segundo Bardin (2011), por tratar-se de um
conjunto de técnicas de exploracdo de documentos, que procura identificar as principais
guestdes abordadas num contexto com maior repeticao.

Acerca da organizacao didatico-metodoldgica, apresentamos o quadro com as
etapas da sequéncia didatica que tratara dos conhecimentos acerca da Ciéncia da Natureza

e 0 uso da tecnologia Chromebook, aprender — fazer, conforme Quadro 3.

8 O Google Maps é o mapa online do Google disponivel na web, para Android e para iOS totalmente em
portugués. E uma ferramenta excelente para encontrar qualquer lugar do Brasil e do mundo, obter instrugdes
de rotas, de como ir de um lugar para o outro, e caminhar ao redor das cidades mais importantes como se
vocé estivesse |4, quase ao vivo (Techtudo, 2022).
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Quadro 3: Sequéncia didatica

Etapas

Objetivos

Estratégias Metodolégicas/Tecnologias
Digitais

Etapa 1
Primeiras
descobertas

Verificar a existéncia de tecnologia
digital (PC de mesa, notebook) no
domicilio e os modos de
apropriacdo para acessa-lo(s)

Roda de conversa com a turma

Etapa 2

O que eu aprendo
com o uso dessa
tecnologia

Conhecer a tecnologia
Chromebook e seus aparatos para
armazenamento e carga da bateria,
vivéncias do primeiro contato.
Aprender os comandos e explorar
0s jogos educativos instalados pela
Secretaria de Educacéo

Exploracao da tecnologia digital - a partir das
orientacdes da professora;

Didlogos acerca de suas descobertas e
posteriormente, acessar 0s jogos instalados
no artefato tecnoldgico.

Chromebook - Jogos:

Colors and Shapes e Cleverbit

Etapa 3
Navegacdo virtual

(Re)conhecer os espacos Parques
da Regido Metropolitana XXX - XX
visitados ou ndo pelas criancas.

A professora registra no quadro branco os
nomes dos Parques elencados pelas
criangas a fim de que elas digitem no Google
e confiram os ambientes virtuais.

Google Maps*

Etapa 4
Tour virtual no
Facebook

Visitar o Jardim Botanico (XXXX).

Tour virtual
Botanico
Tour virtual pelo Facebook

na pagina/site do Jardim

Etapa 5
Teleconferéncia

Garantir a interlocucdo com o
profissional responsavel pela visita
monitorada - os bi6logos do Jardim
Botanico para conhecer a
biodiversidade do ambiente.

Visita virtual monitorada
Google Meet®

Etapa 6

Uso da plataforma de
compartilhamento de
videos - YouTube

Sensibilizar as criangcas sobre os
cuidados com o planeta a partir da
coleta de lixo no bairro onde se
localiza o CMEI

Video do Sapo Zé produzido pela gestora, o
periodo que esteve professora de
informatica (retiramos o link para preservar o
anonimato).

Etapa 7

Exploracéo de
conteddos tematicos
a partir dos jogos

Desenvolver os conceitos acerca
da coleta seletiva

Wordwallé coleta seletiva

XXXXX (existem dois Cdédigo QR code,
contudo retiramos para preservar 0
anonimato).

Jogos educativos Wordwall

Etapa 8
Meus aprendizados

Acessar informacdes sobre a
coleta seletiva de lixo no municipio

Jamboard’
Produto final: Criacdo de card® orientativo

4 Google Meet é um servigo de comunicagdo por video desenvolvido pelo Google. O Meet esta incluido no
Google Workspace e no Google Workspace for Education (GOOGLE WORKSPACE, S/D).

5 E possivel visualizar a produg&o das criangas neste link: https:/jamboard.google.com/d/1pk0I4dN-
ijparCZsSwV2IQWihQwjM1JyLEb2XtVdIiwO0/viewer?f=0

6 O documento de autorizacdo para disponibilizar a imagem da crianca foi encaminhado as familias e
encontra-se devidamente assinado pelos responsaveis na secretaria da Unidade de Ensino.

7 Wordwall A maneira mais facil de criar seus proprios recursos didaticos. Prepare atividades personalizadas
para sua sala de aula. Questionarios, competi¢cdes, jogos de palavras, dentre outros (WONDERWALL, S/D).
8 Google Jamboard é um aplicativo que simula um quadro branco em versao digital onde o professor pode
escrever, desenhar, incluir notas, resultados de pesquisas, abrir apresentagfes, dentre outros (EDUCADOR
DO FUTURO, 2022).
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i Fonte: As autoras
RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Na compreensao de que 0s sujeitos ressignificam conhecimentos a medida em que
interagem com outros sujeitos e na interagdo com o0 objeto do conhecimento constroem
novas aprendizagens, consideramos relevante reunir alguns dados acerca dos profissionais
gue interagem com os nativos digitais, conforme exposto no Quadro 4.

Quadro 4: Dados dos profissionais do CMEI

[

Profissional Género Formacédo Académica [Tempo de Experiéncia Profissional

Fem. | Masc. Grad. Grad. Grad. Esp Esp . | De5a%9 | De10a15 | Mais de 16
Letras Arte Ed. PIE Afins anos anos anos
Port. Fisica

Professor (a) | 24 01 02 03 25 06
Pedagoga 02 - — 02 - 02
Gestora 01 - -— 01 - - 01

Fonte: As autoras

A partir do Quadro 4 destacamos inicialmente dois aspectos: neste CMEI ha a
presenca da figura masculina no cargo de professor de Educacao Fisica (1), realidade
diferenciada ao longo de décadas no magistério, sobretudo, na Educacéo Infantil. O outro,
refere-se a formacdo académica em Especializacdo Informatica Educacional (1), a

profissional que atualmente exerce a funcédo de gestora, 0 que nos permite compreender

gue tal formacao contribui efetivamente na competéncia digital docente a articulacao do uso

e apropriacdo do Chromebook no planejamento pedagdgico.

Outro dado que o Quadro 4 nos permite compreender, segundo Moraes e Galiazzi
(2016), referendam as pesquisas qualitativas compde-se pela categorizacdo, num processo
localizado entre “a construgdo de um quebra-cabecga e a criagdo de um mosaico” (Moraes
e Galiazzi, 2016, p.96), no qual definimos as categorias: Género (M ou F); Tecnologias
Digitais que tem acesso em Casa (TDC) as respostas: Celular (C), Computador de Mesa
(PC) ou Tablet (T) e quanto a sua Preferéncia de Navegacdo (PN) os participantes
elegeram os Jogos (J) ou o canal YouTube (Y). Com vistas a garantir o anonimato dos

sujeitos da pesquisa, definimo-os por letras e niumeros, conforme a Tabela 1.
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Tabela 1: Informacdes recolhidas das criancas nas rodas de conversas
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INFORMACOES RECOLHIDAS NAS RODAS DE CONVERSAS
SUJEITOS

DEFINICAQ Género TDC PN

F M PC Y
PROFESSORA | PIA 0l = -- 0l= 0l=
100%

CRIANCAS ClA, C2A, C3A... 08 =

PROFESSORA

CRIANCAS ClB,C2B,C3B ...

Fonte: As autoras

Conforme a Tabela 1 acerca da Tecnologia que tem Acesso em casa, 0 Tablet é o

artefato menos utilizado (10%), enquanto o celular é o dispositivo mais manuseado entre

as criancas. Na turma A, os jogos sdo os de maior preferéncia (62%) e na turma B (47%),

o canal YouTube (53%) apresenta maior interesse para a turma B.

Outro dado relevante refere-se a autonomia/proatividade em socializar com os pares
elou professora, sobre aquilo/aguele objeto que lhe chama a atencdo ao apropriar-se da
tecnologia digital a fim de desenvolver novos saberes, conforme fragmentos registrados
abaixo.

Manifestacdo da crian¢a no uso inicial do Chromebook:

“Deixa eu ver a sua tela? Esta diferente da minha” (C1A)

“Olha s0, aperta aqui...” (C9A)

“Ixi, meu computador ta s6 rodando” (C2B)

“Minha tela também ta carregando, acho que a internet caiu” (C5B)
“Eu uso o meu tablet em casa e sei teclar” (C8A)

“Eu sei clicar e abrir 0 jogo. Eu sei jogar” (C3B)

Considerando a faixa etaria da turma (5 anos), reconhece-se que a postura de ser
curiosa, explorar o equipamento, enfim, buscar conhecer a tecnologia digital sem receios

faz parte do seu cotidiano, atitudes imprescindiveis a ser explorada pelo professor haja vista
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reconhecer “o aluno enquanto cidadao” [...] incentivar préticas libertadoras contribuird com
o desenvolvimento das habilidades socioemocionais (Andrade, 2022, p. 7).

A estratégia da professora em registrar no quadro da sala as palavras que a turma
digitou no provedor Google, possibilitou o acesso aos parques e demais ambientes
explorados, coerentes a abordagem da alfabetizag&o cientifica. Alguns fragmentos:

Manifestacdo da crianga durante o tour virtual nos parques:

“Onde fica a letra J?” (C11B)

“O jardim do parque tem planta igual a da nossa horta vertical ” (C1B)

“Eu acho que é muito longe, ndo da para ir a pé” (C3B)

“Tio mostra o lago “pra” gente!” (C3B)

“ Como é que mexe na terra para depois colocar o plastico em cima?” (C5B)
"Tia, que dia a gente vai nesse parque?” (C6B)

“Eu nado conheco o parque". “Nao me levam no parque” (C11B)

“Também quero ganhar muda da plantinha do horto” (C12B)

O estudante da educacéo infantil também é capaz de fazer as correlacdes entre o
espaco em que vive com 0s outros territdrios, comparando os processos da natureza numa

perspectiva questionadora, que expresse 0 seu pensar acerca da informacéo. Este vinculo

com a alfabetizacao cientifica, Sasseron (2015, p. 52) afirma que [...] ensinar Ciéncias, sob

essa perspectiva, implica oportunizar o contato com um corpo de conhecimentos que
integra uma maneira de construir entendimento sobre o mundo, os fenbmenos naturais e
0s impactos destes em nossas vidas.

Registramos, a seguir as impressdes das professoras dos Grupos V acerca dos

aprendizados construidos com a turma, a partir do uso e apropriacdo do Chromebook.

“Nao imaginava que a interagao no Chromebook produzisse tanto interesse da turma” (P2B).

“E preciso ser mais confiantes no uso das tecnologias”. “Vejam como as criancas se ajudam!” (P1A).

“A C5B é sempre agitada e esta amando ensinar os colegas!” - “Hoje nem pediu para brincar la fora ainda.”
- “Dialogar com a turma sobre o que visualizam na tela, as falas sdo muito criativas” (P2B).

“Muitos aprendizados e colaboragao entre a turma ao utilizar o Chromebook, mas deu tudo certo porque a
diretora ajudou, ficou junto. -” Muitos aprendizados sem usar papel” (P1A).

“Poxa! Com a internet aqui na sala estamos conhecendo com as criangas lugares que nao seria possivel
leva-los pessoalmente. Minha primeira experiéncia de trabalhar assim. Também estou aprendendo - “Ah!
Vamos aprender como € a letra mailscula das letras do teclado” (P2B).

Essas manifestacdes das professoras confirmam possibilidades de ampliacdo das

aprendizagens significativas nas turmas, sobretudo, numa perspectiva de aprender com
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o(s) outro(s). Afinal, a aprendizagem precisa ser abrangente, integrada e desafiadora,
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promovendo evolugéo que contribua para melhores praticas em termos emotivos, de ética,
liberdade e cognicédo (Moran, 2015b).
Por fim, registramos outras manifestacdes das aprendizagens promovidas por meio

do uso da tecnologia digital, sob a mediacao/apoio das professoras:

“Meu card eu quero escolher tudo que fala do lixo para colocar no Instagram do meu pai" (C4B);
“Eu sei escrever meu nome no meu card. Quero cuidar do planeta!” (C12B);

“Tia, caiu a internet! O que vocé ta fazendo no celular? [...] O que é rotear?” (C3A);

“Quero cantar a musica do sapo zé de novo. Vou repetir, sei onde aperta” (C9A).

A partir dos fragmentos, recorre-se a Vygotsky (1995) ao argumentar que a relacéo
do homem com o mundo ndo é direta, mas mediada, ou seja, a crianca ndo espera se
desenvolver para aprender algo, mas por meio da mediacdo impulsiona as suas
aprendizagens. Deste modo, outros conhecimentos ampliam o repertorio intelectual das
infancias, possibilitando assim, a construcdo de habilidades e competéncias mediadas pelo
uso da tecnologia Chromebook. A seguir alguns registros fotogréaficos que exemplificam as

vivéncias na educacao infantil.

Fonte: Registro fotografico realizado pelas autoras

As imagens demonstram o interesse das criancas, as interlocucdes estabelecidas com os

pares durante o processo de descobertas, bem como, da significativa acdo pedagogica da

professora em mediar o conhecimento junto as criangas. A turma certamente terd em suas
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memoérias afetivas o processo de ensino e aprendizagem referendado por préaticas

contextualizadas por meio do uso e apropriacdo da tecnologia digital.

CONCLUSOES E PERSPECTIVAS FUTURAS

As vivéncias aqui retratadas com o uso do Chromebook enquanto potencializador
das aprendizagens refere-se a uma vivéncia pedagogica inédita desenvolvida no CMEI do
municipio Serra/ES, sob a perspectiva de ampliar os aspectos atitudinais e conceituais
fundamentados nos pressupostos da Ciéncia da Natureza.

Reconhecemos que a mudanca de paradigma nao reside tdo somente na presenca
do artefato digital na educacéo infantil, se este ndo estiver atrelado as competéncias digitais
dos profissionais do CMEI. Trata-se sobretudo, na perspectiva do profissional da educacao
com postura critica acerca da sociedade e do mundo, reconhecendo o direito da crianca de
apropriar-se das tecnologias digitais com vistas a potencializacdo de habilidades e

competéncias que contribuirdo na sua formacao ao longo dos tempos. Sem duavida, um

campo de estudo latente a ser analisado e compreendido a luz da perspectiva construtivista.
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