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RESUMO:

Este ensaio busca refletir sobre a passagem do corpo ao hipercorpo quando se
vivencia novas experiéncias ligadas ao uso de redes sociodigitais. A imersao
de praticas sociais no ciberespaco nos levanta a discussado sobre o papel da
educacdo frente a formacdo de cidaddos atuantes ndo sO dentro da sua
realidade local, mas envolvidos na problematica da humanidade em ambito
planetério.

PALAVRAS-CHAVE: Hipercorpo, Cidadania, Redes Sociodigitais.
INTRODUCAO

Este ensaio propde uma discussao filoséfica e educativa sobre o que &
ser um cidaddo nesses tempos em que a comunicacdo e a informacao
alcancam distancias continentais subsidiadas por recursos tecnologico sem
constante avanco. Dia apos dia sdo criadas novas ferramentas que ampliam as
acOes do ser humano para uma esfera global de interacdo. Ao pensar no N0Sso
papel de cidaddo, somos obrigados a considerar esse aspecto da dimenséo
geografica, a qual se integra a uma dimensao virtual. Ser cidaddo em tempos
passados consistia na participacdo em movimentos sociais, assembleias
publicas, o0 engajamento em partidos politicos, manifestacées populares, o
exercicio de direitos e deveres instituidos pelas legislacdes vigentes. E possivel
listar aqui uma série de atribuicbes do que era ser cidadado. Realizando um
paralelo com a atualidade, percebemos que a visdo de cidadania, ndo mudou
muito. Documentos de referéncia também apresentam ideia semelhante sobre
a cidadania. No relatério da UNESCO para o século XXI, a cidadania aparece
como uma pratica que deve ser consciente e ativa, e sua construcao deve ser a
principal ambicdo da educacdo. O documento complementa que a educacao

para a cidadania ndo pode se restringir aos espagos e tempos da educacgao



formal. Faz alusdo ainda as sociedades da informacdo, que impdem aos
sistemas educativos adaptarem-se as novas dinamicas e modos de
socializagdo. Em contextos de base politica democratica, as redes sociodigitais
tem representado um importante meio para o exercicio da cidadania.

Na Constituicdo Federal do Brasil, promulgada em 1988, a cidadania
aparece ja no Art. 1° como principio fundamental. Uma cidadania, porém,
situada nos limites da nacionalidade, naturalizacdo, direitos individuais,
politicos e eleitorais. Outro importante documento que néo fala de cidadania,
mas aborda direitos universais € a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos.
No texto aparecem expressées como “familia humana”, “paz no mundo”,
‘consciéncia da Humanidade”, “respeito universal’, dentre tantas outras que
nos remete novamente ao que propomos discutir aqui. Como pensar a atuacao
de cidadaos na contemporaneidade, quando diferentes povos se envolvem em
problematicas comuns? E possivel pensar em uma cidadania global, quando
nacdes se reunem para tomar decisdes a respeito de questbes que
ultrapassam os territorios nacionais?

Com o avanco tecnologico digital irrevogavel, aperfeicoamos o modo
de nos comunicar, tornando ainda mais eficiente a expressédo do pensamento.
De modo que o nosso corpo fisico, aquele que nos levava as urnas, as pracas,
aos sindicatos, enfim, aos espacos onde buscavamos reclamar nossos direitos,
agora se expande para uma esfera global. Os corpos se movem pela Internet
em uma danca espontaneamente coreografada pelas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacédo (TDIC). Ser cidaddo no presente desafia a nossa
capacidade de pensar ndo somente uma sociedade melhor, mas um mundo
melhor. Gradativamente as pessoas vém ocupando um espaco virtual,
desenvolvendo uma percepcéo de que todos os povos, independentemente da
cultura em que vivem, compde uma so6 aldeia. O nosso corpo agora se alia a
um hipercorpo, que se movimenta pelo mundo orientado por um sentimento de
pertenca ndo somente a uma nacdo, mas a um planeta. O que seria esse
cidaddo na contemporaneidade? Como seria o exercicio da cidadania

integrado ao uso das redes sociodigitais?



REDES SOCIODIGITAIS COMO ESPACO DE EXERCICIO DA CIDADANIA

Estar na rede conectada é uma condicdo sociocultural, politica e
econdmica, sobretudo, quando fazemos parte de uma sociedade desigual.
Desigual em termos sociais e digitais. Afirmar que o avanco tecnoldgico é um
caminho sem volta, ndo € o mesmo que dizer “todos estamos conectados”. A
busca pelo efetivo ‘acesso universal’, ndo como uma ag¢ao impositiva, mas
como possibilidade de transformacéo social, € o que acreditamos que deveria
ser um dos objetivos da educacao. A formacao do cidaddo é acometida por um
fendmeno socioeducativo (MOREIRA, 1999) que produz novos espacos de
mobilizacéo e atuacéo do sujeito.

Salman Khan, fundador de uma organizacdo sem fins lucrativos
defende a reinvencao da educacdo e propde um espaco de aprendizagem ao
alcance de todos. Em 2004, ele comecgou a utilizar videos para auxiliar no
ensino de matematica. Depois ele fundou a Khan Academy, organizacao que
disponibiliza gratuitamente mais de trés mil videos com aulas sobre contetdos
em diversas areas. Em 2010, a professora Amanda Gurgel reivindica melhores
condicles de trabalho para toda a categoria, exigindo 10% do Produto Interno
Bruto (PIB) destinado a educacéo. Ela pertence a rede publica de ensino no
estado brasileiro do Rio Grande do Norte e depois de um video seu publicado
no Youtube, percebeu a grande repercussédo na Internet e passou a produzir
outros videos sobre a situagcdo da educacao no pais. Em julho de 2012, Isadora
Faber, uma estudante brasileira, denuncia a precariedade da educacao publica
na sua escola, sofrendo retaliacbes de professores, funcionarios da escola e
até de colegas de classe. Ela criou uma pagina no Facebook intitulada “Diario
de Classe”, onde posta fotos e videos com reflexdes e criticas sobre problemas
da escola como ma administracdo dos recursos destinados a infraestrutura e
contracdo de professores efetivos. Em outubro de 2012, MalalaYousafzai, uma
estudante paquistanesa, conhecida por seu ativismo em favor dos direitos civis,
sofre um ataque e é baleada por lutar pelo direito a educacéo. Ela utilizou-se
de um blog para explicar a sua vida sob um regime que proibia a frequéncia
escolar de meninas. O que ha em comum entre esses acontecimentos? Todos
eles comungam de dois elementos marcantes no papel do cidadéo hoje: o uso

de TDIC e o envolvimento com tematicas de interesse universal. Estes sao



alguns dos muitos exemplos de individuos, grupos, comunidades, movimentos,
organizagdes que buscam e encontram nas redes sociodigitais um espaco para
dirigir sua voz ao mundo.

A escola ndo é ‘0’ espaco, mas ‘um’ espacgo de exercicio da cidadania.
Deve-se perceber que “[...] além dos muros da escola ha um universo de
acontecimentos a serem observados, analisados, relacionadas e trazidos para
o interior das praticas formais, enquanto elementos transformadores destas.”
(MARTINS, 2011, p. 105). O professor que se colocar em uma posicdo de
resisténcia diante desses fatos estard perdendo a possibilidade de construir
junto com o estudante aprendizagens significativas que venham a contribuir
para sua reflexdo criticas obre a sociedade. Libaneo observa que o conceito de
educacédo tem se ampliado levando, consequentemente, a “[...] diversificacdo
da acdo pedagdgica na sociedade” (LIBANEO, 2001, p. 03). Os atores sociais
exploram novos meios de interacdo, assim como,disseminam ideias e projetos
voltados para a superacao do modelo educacional vigente, restrito as salas de
aula convencionais. Nesse sentido, o foco da formacédo do cidadéo pela escola
€ a sua atuacdo em ambito planetario ou ainda, a sua capacidade de se
deslocar entre as realidades locais e globais; atuais e virtuais (LEVY, 1999),
utilizando-se de TDIC cada vez mais eficientes para fazer repercutir a sua voz

de cidad&o do/no mundo, especialmente se valendo do seu corpo e hipercorpo.

DO CORPO AO HIPERCORPO

O corpo humano é considerado um organismo material e enquanto
estrutura fisica possui extensédo limitada que necessita expandir suas acfes
devido a existéncia de restricbes que precisam ser melhoradas. Le Breton
(2011) apresenta a ideia de corpo moderno, este pode ser considerado uma
matéria-prima na qual se dilui a identidade pessoal, dessa forma, o corpo seria
visto como um rascunho a ser aprimorado.  As tecnologias nos permitem
vivenciar transformacdes fisicas e até mesmo emocionais, Lévy (1996, p. 27)
afirma que “[...] a virtualizagdo dos corpos que experimentamos hoje é uma
nova etapa na aventura de autocriacdo que sustenta nossa espécie”.

Para compreendermos melhor o processo de virtualizagdo do corpo

precisamos compreender algumas fungbes somaticas. A percepcdo tem o



papel nos tornar conscientes do mundo, esta pode ser representada pelos
meios de comunicagcdo enquanto elementos que virtualizam os sentidos
humanos e nos permitem experimentar diferentes percepcdes. Lévy (1996, p.
28) explica que “a projecdo da imagem do corpo € geralmente associada a
nocdo de telepresenca. Mas a telepresenca é sempre mais que a simples
projecdo da imagem”. Assim, percebemos que as tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo proporcionam o processo de virtualizacdo das
imagens, dos sons e a presenca é quase que transferida através de sistemas
virtuais.

Sem duavida a virtualizacdo do corpo proporciona importantes
contribuicdes a medicina gerando muitas possibilidades a partir da criacdo de
um corpo coletivo e melhorias a saude humana ja que a pele humana, através
da virtualizacéo, pode tornar-se permeavel. Lévy (1996, p. 31) nos esclarece
que “cada corpo individual torna-se parte integrante de um imenso hipercorpo
hibrido e mundializado”. Nesse sentido, o hipercorpo seria um prolongamento
do corpo, possibilitado em decorréncia de técnicas e avancgos tecnoldgicos,
gerando um novo corpo potencializado pelas tecnologias, que busca outras
formas de sentir e explorar o0 mundo, permitindo a criagdo de um corpo que
deseja ser aceito por diferentes grupos, ganhando evidencia na cultura
contemporanea.

Contudo, percebemos que as tecnologias podem ser consideradas
agentes de mudancas realizando transformacfes em processos que ocorrem
através de sua mediacao, permitindo que o corpo conquiste diversos espacos,

multiplicando-se. A este respeito Lévy (1996, p. 33) apresenta,

Meu corpo pessoal é a atualizacdo temporaria de um enorme
hipercorpo  hibrido, social e tecnobiolégico. O corpo
contemporaneo assemelha-se a uma chama. Frequentemente é
minusculo, isolado, separado, quase imadvel.

Assim, 0 corpo necessita de atualizacdo e intensificacdo de suas
acles, o0 que nos leva a buscar no virtual o prolongamento de nossos desejos.
A Internet, por meio de redes sociais, tem ampliando as relacdes e producoes,
possibilitando a constru¢ao do estar junto. O corpo, enquanto objeto cultural ao
ser veiculado as redes sociais busca uma aceitacdo a partir da identificacao

com diferentes comunidades. A preocupacgdo com o corpo vai além da questéao



da aparéncia fisica, provem da necessidade de aceitacdo nas rela¢des sociais
e o ciberespaco satisfaz essa precisdo na medida em que favorece ambiéncias
gue estimulam a convivéncia.  Quando agregadas ao corpo, as tecnologias
se constituem em um conjunto de técnicas que visam transformar a vida
humana, permitindo superar os limites fisicos. Granger (1994) considera a
tecnologia enquanto extensdo do corpo, utilizadas em carater instrumental
concebendo as tecnologias como recursos que favorecem a representagcao e
expansao dos e limites humanos.

Lévy (1999, p. 47) percebe as tecnologias como possibilidade de
realizacdo do potencial em um espaco continuo através da virtualizacdo das
ideias, esclarece que “o virtual ndo se opde ao real, mas sim ao atual:
virtualidade e atualidade sdo apenas dois modos diferentes da realidade”,
assim, o virtual existe mesmo sem estar presente fisicamente. Nesse
sentido, considerando as tecnologias enquanto artefatos culturais, instrumentos
gque podem ser utilizados para diversos fins de acordo com a nossa
intencionalidade percebemos que estes acompanham e fazem parte do corpo
possibilitando a construcdo da aparéncia e da identidade, estas sao
construidas também através das tecnologias digitais (cibernética) que nos
permite virtualizar e personalizar o corpo buscando satisfazer a vontade
coletiva. Assim, para facilitar esse processo buscamos automatizar as acoes
tornando-as operacionais pelo uso de tecnologias, de acordo com McLuhan
(2007, p. 21),

[..] o meio é a mensagem. Isto apenas significa que as
consequéncias sociais e pessoais de qualquer meio — ou seja, de
qualquer uma das extensdes de ndés mesmos — constituem o

resultado de um novo estaldo introduzido em nossas vidas por
uma nova tecnologia ou extenséo de nés mesmos.

Dessa forma percebemos que o meio promove as acfes humanas,
seus conteudos estruturam os tipos de associacdes e o que produz significacédo
€ a interacdo e a utilizacdo das pessoas com 0s recursos tecnolégicos, ou seja,
sdo as caracteristicas da mensagem que determinam como deve ser o meio.

A cibercultura € o fenbmeno que envolve a socializacdo no espaco
virtual mediatizado pelas tecnologias digitais favorecendo a comunicacao e a

interacdo sem a presenca fisica. Lévy (1999, p. 92) define como “espaco de



comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memorias dos computadores”.

O ciberespaco pode ser considerado o universo das redes digitais que
nos possibilita mergulhar em um novo espago antropolégico, permitindo-nos
adentrar através da Internet em outro espaco sociocultural, modificando as
relacdes espago-temporais em ambientes virtuais com diferentes ferramentas
gue favorecem a comunicacédo, a socializacdo, a interagdo e a construcao de
conhecimentos. Lévy (1999, p. 47) afirma que “o virtual é tudo aquilo que existe
apenas em poténcia e ndo em ato, o campo de forcas e de problemas que
tende a resolver-se em uma atualizacdo” nesse sentido, pode ser considerado
enquanto uma dimensdo da realidade. Ou seja, o atual torna-se
desmaterializado quando convertido em virtual que passa a ser realidade até o
momento de sua atualizacao.

As redes socioculturais favorecem os movimentos de virtualizagao,
Lévy (1999, p. 49) esclarece que “o ciberespago encoraja um estilo de
relacionamento quase independente dos lugares geograficos
(telecomunicacéo, telepresenca) e da coincidéncia dos tempos (comunicacéo
assincrona)”’, dessa forma, o crescimento do ciberespago acelera a
virtualizacao das producdes em sociedade.

A integracédo de diferentes midias e a utilizacdo de hipertextos, textos
em que sdo agregados recursos audiovisuais, tem incentivado a ampliacdo da
comunicacdo humana em rede devido a disponibilizar visualizacdo no tempo
desejado em facil condicdo de acesso. A comunicacdo mediada pela Internet é

um fendmeno social, para Castells (2008, p. 443),

Em geral entende-se que comunidade virtual, segundo a
argumentacdo de Rheingols, é uma rede eletrbnica
autodefinitiva de comunicacdes interativas e organizadas ao
redor de interesses ou fins em comum, embora as vezes a
comunicacao se torne a prépria meta.

Contudo, percebemos que essa nova forma de se comunicar gerou
novos tipos de relacionamento e de constru¢cdo do conhecimento. As escolas
tiveram que passar a utilizar tais recursos necessitando desenvolver novas
metodologias de ensino diferentes das tradicionais, tornando a aprendizagem

mais significativa e atraente aos estudantes nascidos na era digital.



SOBRE UMA CIDADANIA GLOBAL EM MOVIMENTO

Na sociedade contemporanea estamos vivenciando as transformacgoes
no comportamento da sociedade de acordo com meios de comunicacdo e a
virtualizacdo das informac¢des que encontramos nos ciberespacos e estao nos
proporcionando viver um mundo global, em que as distancias estdao sendo
guebradas pela cibercultura. De acordo com Lemos apud Lima & Filho (2009,
p. 7), “a cibercultura representa a cultura contemporanea sendo consequéncia
direta da evolucéo da cultura técnica moderna”. Pensando neste novo modelo
de convivéncia € que comecamos a pensar sobre o novo conceito de
cidadania. De acordo com Declaracdo Universal dos Direitos Humanos define
no artigo 1°, 1948 que: “Os homens nascem e sao livres e iguais em direitos.
As distingbes sociais s0 podem fundar-se na utilidade comum.”, dessa forma,
falar em cidadania de acordo com essa nova dimensédo global é pensar no
homem como um todo, interligado e conectado ao mundo global.

Assim, podemos perceber que o cidaddo, depois do advento e da
ampliacdo tecnolégico dos meios de comunicacdo o mundo ficou interligado, o
gue é transmitido num ambiente local, logo se transforma no global, Virilio
(1999) trata do real e o virtual, 0 uso do imagético na formacédo de conceitos da
informatizagdo. “[...] a velocidade é um meio de se fazer riqueza”. (VIRILIO,
1999, p. 17). Com o estreitamento das informacgdes, o autor nos apresenta a
dicotomia entre real e o virtual o que se transforma em “glocal”, ou seja, a uniao
do local com o global. Desta forma esta havendo uma grande troca cultural
entre os diversos povos, vivendo numa grande aldeia inteiramente conectada,
gue McLuhan (2007) o conceituou como Aldeia Global. Conceituando a Aldeia
Global, o autor citado acima, nos defini como o de um mundo interligado, com
estreitas relacbes econdmicas, politicas e sociais, fruto da evolucéo
das Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacéo (TDIC),
particularmente da World Wide Web, diminuidoras das distancias e das
incompreensdes entre as pessoas e promotor da emergéncia de uma

consciéncia global interplanetaria, pelo menos em teoria.



Harvey (1993) ja nos apresentou os efeitos causados pela quebra de
barreiras temporais e espaciais, que geram a sensacao de encolhimento em

uma aldeia global. O autor nos fala que:

Por vezes, o mundo parece encolher numa “aldeia global”
de telecomunicagbes e numa ‘espagonave terra’ de
interdependéncias ecoloégicas e econdmicas e, que 0S
horizontes temporais se reduzem a um ponto em que s6
existe no presente (0 mundo do esquizofrénico), temos de
aprender a lidar com um avassalador sentido de
compressao dos nossos mundos espacial e temporal. (...) A
experiéncia da compressdo do tempo espaco é um desafio,
um estimulo, uma tensao, (...) capaz de provocar (...) uma
diversidade de reacBes sociais, culturais e politicas.
(Harvey, 1997: 219— 220).

Dessa forma, devemos pensar nos novos desafios que a educacao
vem enfrentando para estar preparada para os novos desafios do século XXI,
por isso, quando falamos de Tecnologia na Educacdo nos vem em mente
computadores, Internet, Tablet, ou seja, tudo que nos proporcionam viver na
era digital do conhecimento. Mas, esquecemos que as tecnologias
educacionais sdo todos os instrumentos que nos auxiliam no processo de
ensino-aprendizagem como a lousa, a caneta, o caderno, proporcionando
aprendizagem. Para Moran (1995, p. 24) “cada tecnologia modifica alguma
dimensado da nossa inter-relacdo com o mundo, da percepc¢ao da realidade, da
interacdo com o tempo e o espaco”’. E através das palavras do referido autor
supracitado que podemos constatar que as TDIC facilitam o processo de
comunicacdo entre as pessoas, fazendo com que elas se atualizem
constantemente, além de desenvolverem novas competéncias tecnologicas.

Para compreendermos melhor sobre esse fenbmeno educativo,
devemos discutir sobre os argumentos da Teoria da Complexidade. Segundo a
interpretacdo de Morin (2003), ele nos fala que a essa teoria é o0 todo é
indissociado das partes e as partes detém o todo. Dessa forma, ndo devemos
pensar em educacdo de forma singular, em que cada disciplina se torne o
centro de sua informacdo, mas, huma relacdo em que o conhecimento pode
adquirido de forma transdisciplinar, em que, com a ajuda das TDIC possamos
transmitir o conhecimento de forma que o educando esteja interligado aos
conteidos e ao mesmo tempo interagindo com as cibercultura dentro do

espaco escolar que também podem estar conectados nos ciberespacos.



Por isso, nos reportamos ao que Prado e Valente (2003) ensinam que
h& muitas metodologias que podem ser aplicadas para capacitar o educador a
atuar dentro do contexto de sala de aula com as tecnologias da educacéao.
Além de que a transformacédo da pratica docente sé existe se 0 professor tiver
o dominio técnico e educacional em constante caminhada, e saber
recontextualizar o que aprendeu para 0 seu novo contexto de ensino e
aprendizagem.

Por conta do progresso tecnolégico e o consequente advento da
Internet, ocorreu uma mudanc¢a significativa nos meios tradicionais de
comunicacdo, tornando-se necessarias as adaptacbes a modernidade
tecnologica do suporte predominante atualmente, a cibercultura. Devido a sua
capacidade de transmitir mensagens de forma veloz e por um baixo custo, as
escolas comecaram a enxergar na Internet uma possibilidade de inovacgéo;
utilizando as TIC como meio de auxiliar o educando neste processo de torna-se
um cidadao conectado a cibercultura e ao mesmo tempo, esta interligado ao
processo de ensino e aprendizagem. Assim, a escola deve auxiliar na formacao
do sujeito atuante, critico-reflexivo, que construa seu pensamento e praticas, a
partir dessa visédo da parte e do todo, considerando suas multiplas dimensdes e

representacoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Através do que foi exposto, discutido e analisado acima, podemos
concluir que a corporeificagcdo das redes sociodigitais, estdo cada vez mais
presentes no dia a dia da sociedade, trazendo assim, um novo perfil de cidadao
em que vive o avanco tecnoldgico no referente a representacdo do corpo fisico
nos espacos de interacdo com a cibercultura nas redes digitais de
comunicacao. Vivendo assim, a luz da relacdo entre o real e o virtual e o atual.

Visando esses novos meios de comunicacéo e informacéo, os espacos
educacionais ndo devem ficar de fora dessas acdes e praticas ganham forca e
impulso global, o que faz a cada dia pensar em novos processos educativos
dentro dos ambientes escolares, desenvolvendo uma pratica educativa digital,

gue Martins (2012, p.314) define como:



A educacdo dimensionada nas praticas educativas digitais
orientadas para uma formacéo de identidade de projetos nos
aparece mais aconselhada para superar os desafios
impostos pela sociedade.

Assim, os contetdos perde lugar para a forma os valores e atitudes de
cidaddos numa esfera planetéria, vivendo numa grande aldeia global em que o

conhecimento e a educacéo faz parte desse processo global.
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