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RESUMO

Recursos tecnolégicos e ferramentas virtuais permitem metodologias didatico-pedagogicas que
podem favorecer a aprendizagem discente. Nesse contexto, o video € um formato de arquivo
bastante disseminado na internet, meio de comunicagéo cada vez mais utilizado no Brasil. A partir
desse pressuposto, defende-se, nesse artigo, a postagem, na internet, de videos produzidos em
sala de aula a partir de contetdos programaticos. O relato de experiéncia, constante no final desta
reflexdo, diz respeito ao componente curricular Lingua Portuguesa, em nivel Fundamental,
entretanto, podem-se estabelecer analogias com outros componentes curriculares e outros niveis
de ensino haja vista que a aquisicdo de conhecimentos sempre pode ser prazerosa, independente
da area epistemoldgica a que pertenca.

Palavras-chave: Recursos didatico-metodolégicos; Tecnologias de Informacdo e Comunicacgao;
Video, Aprendizagem

1. INCLUSAO DIGITAL, NA ESCOLA, INCLUSIVE

Houve um tempo em que o conhecimento era registrado em pedras. E verdade que
um pouco de “primitivo” permanece no homem hodierno, que escreve na areia ou no
tronco de uma arvore. Mas, em acréscimo a esse potencial “selvagem” de quem aprendeu
a se comunicar sem um protétipo a ser seguido, foram criados, em principio, os meios de
comunicacdo visuais, auditivos e audiovisuais. No futuro, quem sabe, também sejam
olfativos, gustativos e tateis, pois “conhecimento ndo é mais do que sensacdo” (PLATAO,
p.32). Livro, jornal, revista, telefone, radio, cinema, televisdo, internet, satélite. A
comunicacdo humana a distancia reformata-se, constantemente, a partir da criagcdo de
novos suportes tecnoldgicos.

Nossos ancestrais, em Uruk (atualmente Warka, no sul do Iraque),
aproximadamente, seis mil anos atras, percebendo a necessidade da escrita, registravam

“listas de cereais e cabecas de gado em plaquetas de barro” (HORCADES, p. 16). A partir
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da ascensdo do racionalismo, na Idade Moderna, grandes homens contribuiram para o
desenvolvimento da comunicacdo humana até o estagio em que se encontra hoje: o
alemédo Johannes Gutenberg, em 1440, inventou a imprensa; o escocés Alexander
Graham Bell, em 1876, inventou o telefone; o italiano Guglielmo Marconi, em 1894,
inventou o radio; os franceses Auguste e Louis Lumiére, em 1895, inventaram o cinema; o
russo Vladimir Zworykin, em 1923, inventou a televiséo; o inglés Tim Berners-Lee, em
1990, inventou a internet. E claro que outros milhares de nomes poderiam ser
mencionados em um universo de pessoas bastante “comunicativas”, mas nos
restringiremos a essas citagdes apenas a fim de reconhecer um continuum de mudanca
Nno que concerne a esse tema.

Especificamente, acerca da internet, o ambiente virtual potencializou a
comunicacdo humana de tal forma que as nocdes de tempo e espaco foram totalmente
restabelecidas no imaginario coletivo: mensagens instantaneas (texto, voz, imagem,
video) podem ser enviadas a partir dos mais diversos dispositivos, entre eles, celulares,
tablets, notebooks, computadores, do ocidente para o oriente e vice-versa. A internet hoje
€ um suporte que permite a comunicacdo nos mais diversos ambitos: pessoal,
profissional, comercial, escolar. Vamos nos ater a dimensao escolar, especificamente, a
segunda fase do Ensino Fundamental, foco desta reflexdo. O nivel escolar mencionado
compreende, na atual legislacdo, quatro anos de ensino (do 6° ao 9° ano), fase que,
normalmente, corresponde a faixa etaria dos 11 aos 14 anos.

Assim, abordaremos o0 uso de suportes virtuais como recursos didaticos para a
aprendizagem escolar adolescente. Nessa fase, é raro um aluno que néo faca uso de um
celular, por exemplo, muitas vezes, com acesso a internet. Assim, a publicacdo e
compartilhamento de informacgdes no ciberespaco € uma realidade implementada entre os
nativos digitais. Nesse contexto, o professor tem de fazer uma escolha metodoldgica:
permanecer no ostracismo anacrénico de quem quase fala num outro idioma, restrito a
guadro-negro (que nem é mais negro: existem lousas digitais, que sdo brancas) e giz ou
ceder a novas estratégias, que incluem ferramentas tecnoldgicas presenciais como um

data show ou ndo presenciais como um blog, que pode ser acessado fora da sala de aula.
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Nesse contexto, a inclusdo digital do professor é fundamental para que seja possivel a
utilizacdo de recursos midiaticos em sala de aula. Acerca disso, pode-se afirmar que:

A exclusdo tecnolégica do professor representa uma debilidade na sua
formacgédo, que deve ser corrigida com cursos que os habilitem a utilizar a
tecnologia no seu cotidiano. A exclusdo digital do professor € um
complicador para a constru¢do de uma sociedade mais equitativa e cidada.
(OLIVEIRA, 2006, p.15)

O jovem contemporéaneo, mergulhado na cibercultural, sente-se entediado com a
escola diante de tantas opc¢bes de entretenimento tecnoldgico de que dispde fora dela.
Assim, cabe a nds professores dinamizar nossas aulas o mais possivel de modo a torna-
las atraentes, interessantes. Isso, certamente, é favorecido por meio do uso de recursos
midiaticos. Na visdo de Oliveira (2006, p. 13), “a escola deve integras as TIC para
melhorar a qualidade do ensino-aprendizagem, reconhecendo que elas trazem inovacdes
metodoldgicas que despertam maior interesse dos alunos em aprender”. Com o advento
da internet, os conceitos de comunicacao e de aprendizagem reconfiguram-se de modo
que ja nao haja como fontes informativas apenas o professor ou a “Enciclopédia Barsa”
em 18 volumes.

Na Rede Mundial de Computadores, disseminam-se textos e mais textos, dos mais
diversos campos do conhecimento e da especulacdo. Entre o “postar”, o “curtir e 0
“‘compartilhar” vao se modelando e se remodelando ndo apenas conhecimentos; mas,
sobretudo comportamentos, ideologias, “verdades” disseminadas instantaneamente.
Nesse ponto, compete aos pais e professores orientar os adolescentes no sentido de que
0 saber exige um rigor cientifico respaldado, ou seja, ndo se pode internalizar como
“verdade” qualquer informacdo coletada na internet. E preciso averiguar as fontes, sua
confiabilidade e reconhecimento social. Hoje todos noés, de posse de uma camera
fotografica e/ou um gravador, somos um pouco jornalistas, escritores, fofoqueiros. A

difusdo de conteddos cientificos, literarios, folcléricos, entre outros, ocorre mais

1 “[...Jeultura que inter-relaciona informacdo, comunicacdo e tecnologia, gerada por meio de softwares
especiais, pela interligacdo dos computadores e pelos dispositivos de comunicacdo — oportunizando a
desmaterializacdo espacial e corporal por meio da possibilidade de participar de espacos virtualizados, do
instantaneismo, das relagdes sociais e da troca de conhecimentos.” (ROESLER, 2007, p.179)
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rapidamente do que possam ser metabolizados, filtrados, selecionados. Desse modo, a
nocédo de aprendizagem inclui ndo apenas a obtengao de informacdes; mas, sobretudo, o
guestionamento acerca do que se deve assimilar, por que meios e com que garantias.

O mundo do trabalho n&o espera profissionais recipientes de informacbes e
conhecimentos. Os jovens precisam ser treinados a selecionar ideias pertinentes, pontos
de vista relevantes, decisbes auténticas, processadas a partir de autorreflexdes, nao
decorrentes de mera repeticdo de estereétipos, disseminados pelo senso comum. Nesse
aspecto, a escola tem um papel fundamental que, além de informar, inclui formar, numa
modalidade holistica, em que o homem amplia sua cosmovisdo conforme interesses
coletivos, menos partidarios ou individualistas. O discente de 11 a 14 anos, faixa etaria
considerada nesse estudo, na maioria das vezes, ainda ndo possui um projeto de vida
definido, porém, independentemente de suas escolhas pessoais e profissionais, ele deve
ser orientado a exercer 0 senso critico em seus posicionamentos de modo que nao se
fundamente em falacias, ingenuamente internalizadas a partir de fontes virtuais néo
confiaveis para respaldar suas opinides e atitudes.

Segundo Palloff e Pratt (2002), no ciberespaco configuram-se Comunidades
Virtuais de Aprendizagem (CVA), as quais Martin-Barbero (1999) chama de “ecossistema
comunicativo”. Nesses ambientes virtuais, comunga-se um “espirito de comunidade” que
pressupde afinidades de interesses e representatividade cultural. Nesse contexto, se o
professor quer realmente interagir com seus alunos, ele precisa ndo apenas participar das
CVA deles, como também inclui-los em CVA nao adolescentes, compostas por
professores, por exemplo. Desse modo, instaura-se um processo de aprendizagem de
mao-dupla: grosso modo o professor “aprende” nas CVA dos alunos e o aluno “aprende”
nas CVA dos professores. De tal forma, o docente adquire informacdes, linguagens
peculiares, que Ihes serdo Uteis para o exercicio docente tanto na dimensao virtual quanto
real. Além disso, o professor pode, gradativamente, incluir, no ideario adolescente, juizos

de valor que ele desconhece como a apreciacao da literatura ou da masica classicas.
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2. RECURSOS DIDATICO-METODOLOGICOS VIRTUAIS

Quantos alunos estao “offline” em sala de aula? Muitos. Uns até com olhos abertos,
absortos em pensamentos que nem se aproximam dos esperados pelo professor. Por que
iIsso? Essa pergunta, muitas vezes, frustra o docente, que ndo consegue capturar a
atencao de seus alunos, no intuito de “ensinar-lhes” algum conhecimento, de relevancia
pré-estabelecida em documentos federais, tais como, a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e
o Plano Nacional da Educacdo (PNE). Resultados insatisfatorios em avaliagdes
institucionais como a Prova Brasil, 0o ENEM e o PISA corroboram a necessidade de que
sejam revistos os modos de aprender porque, na verdade, ninguém ensina ninguém. A
aprendizagem € um processo intrinseco desencadeado por motivacdes também
intrinsecas. O papel do professor na educacdo escolar, entdo, ndo é de ensinar o
conhecimento, mas de estimular a aprender, ou seja, a principal funcdo docente no
mundo contemporaneo é a de propor estratégias, métodos, técnicas de aprendizagem,
maneiras de aprender a aprender.

Para Paulo Freire (1981, p.79), "Ninguém educa ninguém, ninguém se educa a si
mesmo, 0s homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo.” Por esse
pressuposto, podemos considerar que a aprendizagem decorre de um processo particular
desencadeado a partir de motivacdes pessoais. Entretanto, a0 mesmo tempo que
‘ninguém educa ninguém”, paradoxalmente, “ninguém se educa a si mesmo”. Desse
modo, cabe ao professor mediatizar 0 acesso a conhecimentos por meio de estimulos
audiovisuais, entre eles, filmes, musicas, imagens. Em “mediatizados pelo mundo”, Freire
inclui o professor e o0 espaco escolar como facilitadores de aprendizagem.

Nesse contexto, o aluno ndo pode ser visto como um ser estereotipadamente “sem
luz”. Todo aprendiz ja possui competéncias e habilidades antes do ingresso na escola,
portanto ndo é uma “folha em branco” a ser preenchida pelo professor. Os discentes
devem ser incentivados, a partir de uma postura ativa, a construir valores, ideologias,
conhecimentos. Nesse artigo, pretende-se reconhecer os recursos midiaticos como
facilitadores do processo de aprendizagem, a partir do sociointeracionismo, teoria por
meio da qual se considera que as relacdes sociais sejam relevantes para a aquisicdo de

saberes.
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2.1 VIDEO

A producao de um video com a participacdo dos alunos pode ser bem eficiente no
sentido de transmitir ou revisar um conteudo. A filmagem e a edicdo do video podem ser
feitas por profissionais, pelo professor ou pelos alunos. Em relacdo a isso, Seabra (2010,
p. 8) afirma que “o projeto pode ser um trabalho individual ou em grupo, uma ficcéo
desenvolvida a partir de um roteiro feito pelos alunos ou um documentario com tema e
objetivos bem definidos.” Assim, os videos podem ser de natureza literaria (com base em
contos, teatros, poemas) ou cientifica (fundamentados em pesquisas) entre outras. Por
exemplo, com seus celulares, os alunos podem fazer um video de cunho artistico com
apresentacdes musicais para valorizar os “talentos da escola” ou um video de carater
mais cientifico sobre o bairro onde moram, registrar entrevistas, coletar queixas dos
moradores.

Acrescente-se que “além de filmar, € muito importante a edicdo, a selecdo de
cenas, a trilha sonora ou narragao, a colocagao de letreiros ou legendas” (SEABRA, 2010,
p. 8). O autor sequencia alguns passos basicos para a producdo de um video para fins
escolares: (i) definicdo de projeto; (ii) roteiro; (iii) selecdo de equipamentos e locais; (iv)
filmagem; (v) edicdo de audio e video. Seabra esclarece que existem softwares
apropriados para edicdo de video, entre eles, o Windows Movie Maker e o Video Spin,
gue também permitem excluir ou ordenar, inserir legendas, créditos, trilha sonora,
preferencialmente livre, que ndo envolvem direitos autorais. Depois de pronto, o video
pode ser postado em um site como o Youtube, que permite a interacdo por meio do

til 113

“curtir’, “compartilhar” e “comentar”.

3. UM RELATO DE EXPERIENCIA

Trabalho na Escola Municipal Alfredo Jacomossi, em Anapolis, Goias com trés
turmas de 6° ano do Ensino Fundamental. Durante o 1° semestre deste ano, desenvolvi,
com os discentes mencionados, as Olimpiadas de Lingua Portuguesa — Escrevendo o
Futuro (Edicdo 2014), concurso de redacfes em que 0S sextos anos participam com

poemas fundamentados no tema “O lugar onde vivo”. Reservei uma aula semanal para
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desenvolver esse projeto de leitura e redacao, sendo que, conforme o regulamento, um
Gnico poema deveria representar a escola nas proximas trés fases: municipal, estadual e
nacional. Assim, independentemente do resultado final, planejei, em média, 20 aulas para
desenvolver em meus alunos a sensibilidade necessaria para expressar em palavras,
preferencialmente conotativas, seu afeto por Anapolis.

No primeiro bimestre, lemos e interpretamos alguns dos textos vencedores nessa
categoria, selecionados em outras edicbes das olimpiadas. A partir dessas leituras,
observamos os recursos formais e estilisticos que configuram o género em questédo. Além
desse estudo metalinguistico sobre poemas, filmei alguns alunos declamando os poemas
gue escolheram dentre os lidos. Nessa oportunidade, apesar do pouco material
tecnolégico disponivel, observei a importancia do protagonismo2 discente, ou seja, do
posicionamento ativo do aluno, que participa, inventa, verbaliza, transforma, expressa. Os
poemas declamados n&do foram de autoria dos alunos; mas, no video produzido a partir
dessas declamacdes, podemos perceber a necessidade de que criancas e adolescentes
sejam oportunizados a se sentirem “artistas” de modo a superar seus medos, suas
introversdes, seus complexos, sentimentos adversos em relacdo a autoestima, a
realizacdo pessoal, até mesmo a formacdo do carater, que decorrem, em parte, do
reconhecimento social.

Durante as filmagens, a cada “falha” ou “nova tentativa”, percebiamos, por
extensdo de raciocinio, que a vida é isso: um sempre recomecar, retentar, refazer, pois,
nada esta tdo bom que ndo possa ser aperfeicoado. Aproveitamos para valorizar uma
politica antibullying na escola, pois os “micos” foram encarados de forma bem-humorada,
sem humilha¢cBes ou constrangimentos. O video, editado domesticamente, postado no
Youtube na pagina <http://www.youtube.com/watch?v=KV7irmlOfho&feature=youtu.be&a>

e compartilhado no Facebook e no Twitter, representa ndo apenas uma fase do Projeto

2 “Para que estas tecnologias sejam significativas, ndo bastas que os alunos simplesmente acessem as
informacdes: eles precisam ter a habilidade e o desejo de utiliza-las, saber relaciona-las, sintetiza-las,
analisa-las e avalia-las — quando os alunos se esforcam para ir além de respostas simples, quando
desafiam ideias e conclusfes, quando procuram unir eventos néo relacionados dentro de um entendimento
coerente do mundo.” (SEABRA, 2010, p. 24)
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digitais para a aprendizagem discente.

No segundo bimestre, fizemos leituras historicas, literarias e cientificas sobre a
cidade de Andpolis, natal para muitos de meus alunos, a fim de constituir um imaginario
coletivo que pudesse estar acessivel nas memorias deles durante a Ultima fase do
projeto: a producdo de um poema sobre “o lugar onde vivo”. Em relagdo ao género, deixei
claro que a rima é um atributo opcional e que a métrica pode ser regular ou irregular.
Assim, internalizaram conceitos ligados a poética: versos brancos e livres. Pedi que
observassem a extensdo dos poemas vencedores lidos no inicio do projeto, assim
concordaram com que os textos produzidos por eles tivessem, no minimo, trinta versos,
distribuidos em quantas estrofes quisessem. Em relagcéo ao tema, esclareci que poderiam
fazer uma macrorreferéncia da cidade ou uma microrreferéncia do bairro ou da rua.
Expliquei-lhes o conceito de eu-lirico, dando-lhes a opc¢ao de usar a primeira ou a terceira
pessoa discursiva. Acho que compreenderam a diferenca entre autor e eu-lirico, pois
houve casos em que o sexo do(a) autor(a) diferiu do sexo do eu-lirico.

Durante a leitura que fiz dos quase cem poemas produzidos por meus alunos,
percebi 0 quanto eles alcancaram a subjetivacéo discursiva, atributo fundamental em um
poema. Alguns escolheram como eu-lirico entidades ndo humanas, como eu havia
sugerido. Ouvi corregos, ouvi antas, ouvi becos... Digo “ouvi” porque, para mim, quando
se |é um texto, € preciso dar-lhe voz e dar-se ouvidos. Apoés a leitura dessa centena de
poemas, selecionei cinco, que se destacaram a partir dos critérios anteriormente
estabelecidos. Entdo, convidei trés funcionarias da escola para constituirem uma banca
examinadora. Reuni os finalistas das trés categorias das quais a escola em questao esta
participando: poemas, memorias literarias, crénicas. Cada autor(a)-protagonista leu seu
texto no palco do galpao, que eu gosto de chamar de “auditério”, quase numa sindrome
de Peter Pan, que vé tudo com olhos melhores do que realmente séo.

Foi um evento simples e emocionante! Vé-los(as) materializar na fala, na leitura
oralizada, o0s seus proprios poemas foi incrivel! Para um professor realmente
vocacionado, nada satisfaz mais do que realizar um projeto que agrade ndo apenas a Si

(muitas vezes nem a si); mas, sobretudo, que entusiasme seus alunos, pois o principal
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objetivo da educacéo escolar, em todos os niveis, € fazer com 0s conhecimentos sejam
efetivamente adquiridos pelos discentes. E isso sO serd possivel se os saberes forem
interessantes, atraentes, irresistiveis... Assim, naturalmente, a absor¢do, a assimilacéo, o
entranhamento de qualquer conteddo curricular acontece de modo ludico, serotoninico,
heddnico. O poema selecionado para a fase municipal ndo pode ser divulgado nesse
relato de experiéncia haja vista que o concurso estard em andamento até 01 de dezembro
de 2014, quando ocorrerdo “premiagao e festa” (Vide cronograma disponivel em
<https://www.escrevendoofuturo.org.br/index.php?option=com_olimpiada&task=calendario
Tudo> ). Para mim, meus alunos ja sédo vencedores. Gosto de pensar com otimismo para
estimular-lhes o apoderamento de um ideal de existéncia significativa, a edificacdo de um

projeto de vida em que se realizam tanto pessoalmente, quanto profissionalmente.

CONSIDERACOES FINAIS

Enfim, o uso de recursos tecnolégicos e digitais com fins pedagdgicos representa
uma pequena parcela do projeto “Olimpiadas de Lingua Portuguesa” — edicdo 2014 ora
descrito. A maior parte dos recursos utilizados sédo inegavelmente humanos: paredes,
carteiras, livros, cadernos, canetas, computadores, cameras constituem o corpo de uma
escola; a alma desse prédio esta nas pessoas (alunos, professores e demais funcionarios

gue vivificam cada dia letivo, ativo, altivo). Assim concordo com que:

Esse uso do computador exige um professor preparado, dindmico e
investigativo, pois as perguntas e situagdes que surgem na classe fogem
do controle pré-estabelecido do curriculo. Esta é a parte mais dificil desta
tecnologia. E este é€ o papel insubstituivel do professor: elaborar
estratégias que deem significado a essa enorme e fantastica porta que se
abre para o universo do conhecimento da humanidade. Sem isso, a
internet, equipamentos e software podem apenas ser modismos
adestradores de um mercado consumidor, perdendo-se a oportunidade de
promover uma efetiva mudancga na area do ensino. (SEABRA, 2010, p.24)

O professor, consciente desse seu papel de mediacdo entre a informacdo e o
conhecimento, precisa se conscientizar da necessidade da formacdo continuada, da

atualizacdo didatico-metodoldgica. Assim como um meédico vai a congressos para
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conhecer novas enfermidades ou novos tratamentos para velhas enfermidades, o
professor também precisa participar de congressos, seminarios, simposios para aprender
a lidar com as mudancas de paradigmas sociais e dos modos de aprender decorrentes,
em grande parte, da invencao do computador e da internet.

Convém que os docentes publiquem suas experiéncias em sala de aula para que
outros docentes, em marasmo, se animem com essa profisséo tdo fantastica em que, na
verdade, ndo se ensinam, nao se transmitem, passivamente, conhecimentos, se
estimulam desejos, métodos de aprender a aprender, se incentiva a autoconfianca de
poder mudar o mundo, o seu mundo interior e também a realidade circundante. O falso
esteredtipo de que a docéncia é um subemprego precisa ser superado. Convém que a
educacao escolar seja levada a sério no Brasil, ndo apenas pelo poder publico, mas
também pelos professores, orgulhosos do papel extremamente relevante que

desempenham na sociedade.

REFERENCIAS

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 9 ed., Rio de Janeiro. Editora Paz e Terra. 1981.

HORCADES, Carlos Melin. A evolucédo da escrita. 2. ed. R: SENAC RIO, 2007. v. 1. 152p .

MARTIN-BARBERO, Jesus. Novos regimes de visualidade e descentraliza¢bes culturais. In:
PAULA, Vera M. P. et al. (org.). Mediatamente: televisdo, cultura e educacdo. Brasilia:
MEC/SEED, 1999.

OLIVEIRA, Aristételes da Silva. Inclusdo Digital. In: MERCADO, Luis Paulo Leopoldo. (Org.).
Experiéncias com tecnologias de informacdo e comunicagdo na educacdo. led. Maceio:
EDUFAL, 2006, p. 11-21.

PLATAO. Didlogos: Teeteto — Cratilo. Belém, UFPA, 1973. Trad. de Carlos Alberto Nunes.
PRATT, Keith; Palloff, Rena M. Construindo Comunidades de Aprendizagem no Ciberespaco:

Estratégias para a sala de aula on-line. Tradugdo de Vinicius Figueira. Porto Alegre: Artmed,
2002.

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO VI -N° 02/2014




Art

Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

ROESLER, Jucimara. Cibercultura, comunicacdo e educac¢éo on-line. In: ESCOSTEGUY, A.C.D;
GUTFREIND, C.F. (Org.). Leituras em Comunicacao, Cultura e Tecnologia. 1ed. Porto Alegre:
EDIPUCRS, 2007, v. 1, p. 177-195.

SEABRA, Carlos. Tecnologias na escola. Porto Alegre: Telos Empreendimentos Culturais, 2010.
Disponivel em: <https://www.institutoclaro.org.br/banco_arquivos/Cartilha.pdf>. Acesso em: 04
jun.2014.

SOBRE A AUTORA:

Doutoranda e Mestra em Letras e Linguistica pela Universidade Federal de Goias (UFG),
Especialista em Lingua e Literatura e Licenciada em Letras pela Universidade Estadual de Goias
(UEG), professora de Lingua Portuguesa em nivel basico nas redes estadual e municipal em
Anapolis, Goias.

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO VI -N° 02/2014




