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RESUMO

A sociedade tem passado por diferentes transformacdes ao longo da historia até se
configurar em sua forma contemporanea, tanto no modo como se organiza quanto no
modo como mantém relagdes com o mundo. Dessa forma, as subjetividades estdo sendo
reconfiguradas principalmente por causa do avancgo tecnoldgico, o que tem contribuido
para a reorganizagdo didatica do processo de ensino e aprendizagem no contexto
escolar. Buscou-se com este estudo compreender o processo de transformacdo das
subjetividades ocasionado pelas tecnologias, refletindo o quanto este pode contribuir
como recurso didatico. O estudo constitui-se de revisdo bibliografica de abordagem
gualitativa. Os resultados vao na direcdo da compreensao do surgimento da tecnologia
como dispositivo didatico na dimenséo social, identificando como pode oferecer diferentes
possibilidades de restricdo e controle do sujeito, principalmente nas praticas educacionais
gue ainda necessitam de maior aprimoramento ao uso do recurso tecnolégico no
ambiente de trabalho. Por fim, propde-se a necessidade de haver discernimento no uso
das tecnologias para que passem de mero instrumento potencialmente restritivo a uma
revolucao subjetiva cuidadosamente guiada.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea tem sofrido transformacdes significativas nas ultimas décadas.
S&o reestruturagbes no modo como a sociedade se organiza e se estrutura que ocorrem em
instituicdes e em seus diferentes ambitos sociais, tais como: a economia, a cultura, o trabalho. O
avanco tecnolégico tem sido um dos grandes responsaveis por tais transformagfes. Atualmente, o
computador e a internet estdo presentes de forma abrangente na sociedade e estdo
reconfigurando, ou seja, reorganizando e transformando a forma como 0s sujeitos se

relacionavam com o mundo, com as pessoas € consigo mesmos.
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Nesta direcdo, diversos autores abordam o contexto tecnolégico a partir de diferentes
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pontos de vista como: a vida digital de Negroponte (1995); a Cibercultura de Lévy (2000) a
Sociedade em rede de Castells (2007), a Modernidade Liquida de Bauman (2001) e a era do
acesso de Rifkin (2001). Cada vez mais, parece impossivel ficar alheio as influéncias e
possibilidades que as tecnologias digitais (NICOLACI-DA-COSTA, 2006) nos trazem, elas ja
fazem parte de nossas vidas. Tais tecnologias, também sdo chamadas de Novas Tecnologias
(NEGROPONTE, 1995); (SANTOS, 2003), Novas Tecnologias da informacdo (LEVY, 2000) e
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo — (TICs) (CASTELLS, 2007). Neste sentido, a
tecnologia possui diferentes significados que sao atribuidos de acordo com diferentes posicdes
tedricas, sendo também modificados ao longo da histéria. Principalmente a partir da ascensao da
burguesia, a tecnologia passou a manter relacdo com o capitalismo e o progresso cientifico.
Porém, ela abrange ndo s6 as técnicas, mas também todo o conhecimento necessario para seu

controle, disseminacéo, aplicacdo e aperfeicoamento.

METODOLOGIA

A pesquisa segue uma abordagem qualitativa. Este estudo tem como pressuposto que a
pratica de pesquisa se insere em um contexto histérico-social, onde se torna necessario
problematizar a relagcdo que o investigador mantém com seu “objeto” de estudo. Nesta
perspectiva, a metodologia utilizada se baseia na concepcao de sujeito defendida por Gonzélez
Rey (2003) enquanto um ser complexo e em relacao dialética com a realidade histérico-social. Um
ser que estabelece relacdo com os significados e sentidos individuais de suas praticas. Seguindo
uma abordagem qualitativa de pesquisa, busca-se superar dicotomias tais como obijetividade e
subjetividade ou sujeito e objeto presentes em algumas praticas cientificas. O sujeito pesquisador
€ visto como apresentando uma nao-neutralidade frente a seu “objeto” de estudo e, portanto,

levam-se em consideragéo suas interpretagfes subjetivas frente a investigacao.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

TECNOLOGIA, TRABALHO E SUBJETIVIDADE: INTER-RELACOES EM QUESTAO.

Muito se tem discutido sobre tecnologia, trabalho ou/e até sobre subjetividade, em
varios campos, porém muitas vezes de forma isolada. Aqui interessa ndo apenas 0 que
cada um dos aspectos da triade significa e representa para 0s sujeitos, mas

principalmente como se dao as ligagdes e o que delas deriva para os por elas afetados.
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Por isso, a andlise de seus significados tanto em separado, quanto no contetudo e

Revista de estudos em Linguagens e Tecnologia

natureza de suas relagbes. Dai, importa estabelecer sob quais marcos teéricos e
conceituais sao tomadas as noc¢des de tecnologia, trabalho e subjetividade, para entao
examinar como ocorrem as relagbes entre tais processos. A relagdo
subjetividade/trabalho remete a analise dos modos como 0s sujeitos vivenciam suas
experiéncias profissionais e a elas déo sentido. Para cada tempo historico e em funcao de
dadas circunstancias particulares, a subjetividade se desenha e se define a partir das
relagbes com o contexto em que se insere.

Na constituicdo da subjetividade e em suas reconfiguracdes a partir do trabalho, ha um
componente historico-social, em que a tecnologia se insere e se produz. Ha para cada tempo e
conjuntura, diversas formas de entender a tecnologia e seus alcances sociais, individuais e
coletivos. Em termos gerais, a no¢ao de tecnologia remete a uma ideia de progresso e evolugéo
material, além de incluir as técnicas, conhecimentos e modos de fazer préprios. Supde ainda, a
expansao e disseminacao de todo o conhecimento necessario para controle, disseminacao,
aplicacdo e aperfeicoamento de um dado setor social. “A tecnologia pode ser a irma siamesa do
conhecimento, caso a producdo de conhecimento leve a necessaria e intransferivel geracdo de
produtos e ao desenvolvimento, promovendo e consolidando a unidade pesquisa, ciéncia e
desenvolvimento. (BAUMGARTEN, 2006, p.288).

Em uma visdo mais ampla e historicamente referenciada do conceito, tecnologia € inerente
a vida e mostra-se associada as diferentes dimensdes da vida, nela atuando e reconfigurando a
subjetividade dos que dela fazem uso. De modo especial, aqui, o foco da analise recai sobre as
implicacdes de um tipo especial de tecnologia em expansao e disseminacdo cada vez maior na
contemporaneidade: as chamadas Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo, também
reconhecidas como tecnologias digitais. De acordo com Negroponte (1995), este estagio é
denominado era da “Pds- informacéo”. Caracterizada pela informacao personalizada, “[...] a era da
pos-informacédo tem a ver com o conhecimento paulatino: maquinas entendendo individuos com o
mesmo grau de sutileza (ou mais até) que esperamos de outros seres humanos [...]".
(NEGROPONTE, 2005, p. 158). Para Lévy (2000) as mudancgas representam um novo movimento

social que ele denomina “Cibercultura” e que se faz presente na sociedade contemporanea.

Pode parecer estranho de “movimento social” quando se trata de um fenébmeno
habitualmente considerado como “técnico”. Eis, portanto, a tese que vou tentar
sustentar: a emergéncia do ciberespaco é fruto de um verdadeiro movimento social,
com seu grupo lider (a juventude metropolitana escolarizada), suas palavras de
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ordem (interconexao, criagdo de comunidades virtuais, inteligéncia coletiva) e suas
aspiracdes coerentes (LEVY, 2000, p. 123).
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Mas, ha quem discuta a tecnologia em suas dimensfes politicas e de controle, em que se
evidencia a face subjetiva dos mecanismos de dominagao exercidos pelos chamados “dispositivos
tecnoldgicos” como é possivel depreender das contribuicbes de Baudrillard (1991); Deleuze
(1992); Santos (2003). Estabelecidas tais acepcoes e a partir delas, aqui interessa compreender
como a tecnologia interfere no trabalho e na subjetividade, seja ha dimens&o da produtividade e
do ritmo, seja na esfera do controle; seja por suas possiveis vantagens, seja pelos seus riscos a
precarizacéo do trabalho.

Em uma perspectiva histérica, o trabalho foi se desenvolvendo a medida que as técnicas e a
tecnologia evoluiam. No entanto, ndo sao apenas as técnicas que determinam o rumo de uma
dada cultura ou sociedade. A relacdo das técnicas com a sociedade € muito mais que uma
determinacdo linear de causalidade. E expressdo da cultura e de um tempo histérico. “Uma
técnica é produzida dentro de uma cultura, e uma sociedade encontra-se condicionada por suas
técnicas.” (LEVY, 2000, p.25). Ela condiciona e ndo determina porque ndo ha uma causa Unica
para as transformacdes sociais e culturais, mas um conjunto complexo de fatores, como é
possivel depreender de algumas analises socioldgicas que tém tomado a cena dos estudos atuais
sobre o tema, a exemplo de Castells (2007, p.210) que, em relacdo a economia, afirma que “[...] o
surgimento da economia informacional global se caracteriza pelo desenvolvimento de uma nova
I6gica organizacional que esta relacionada com o processo atual de transformacéo tecnoldgica,
mas nao depende dele.”

A compreensdo das relacbes sociedade, cultura e trabalho supbe pois um esforco em
direcdo a um complexo de fatores que se articulam em suas causas, processos e implicacées.
Desse modo, o desenvolvimento das técnicas ndo necessariamente se refere a melhoras
qualitativas, mas a diferentes formas de organizacdo do trabalho e as modificagbes das relacdes
mantidas entre 0s sujeitos e a sociedade, por meio do trabalho. As técnicas ndo so se relacionam
a novos modos de producdo e a evolugdo tecnolégica, como também a construgdo de novas
subjetividades e/ou as suas reconfiguragoes.

No Feudalismo, o trabalho vinculava-se intimamente a vida do sujeito. Era transmitido ao
longo das geragfes e mantinha vinculo com as tradi¢gdes. Nao requeria nessas condi¢cdes muitos
recursos e atributos. Aprendia-se o oficio, pela transmissdo dos saberes através das geracdes
mais velhas e nele o sujeito permanecia vinculado grande parte de sua vida, sendo a vida toda.

N&o havia muitas rupturas e nem inovacdes nos modos de trabalhar, nem tampouco multiplas
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opcOes de trabalho. Era artesanal e expressava muito do sujeito que se experimentava autor e
senhor de sua obra.

Posteriormente, a invencdo das maquinas a vapor e do motor a explosao possibilitou o
surgimento das fabricas. Nesta época, século XVII, o significado do trabalho comeca a se
modificar. A burguesia, detentora dos meios de producéo, transforma o modo de trabalhar e o
trabalho, como forma de exploragéo capitalista, adquire outros significados. O trabalho, capturado
pela ideologia burguesa, passa a ser compreendido como um sistema natural de producéo e
troca, independente de seu contexto social e histérico. Desse modo, descontextualizada e
naturalizada, a visdo do trabalho reproduzida serve a uma ideologia que perpetua os sistemas de
dominacdo. Na acepg¢do de Marx e Engels “...] o processo de divisdo técnica do trabalho na
manufatura, incluindo-se a divisao entre trabalho manual e trabalho intelectual, é essencialmente,
divisdo entre classes sociais, burguesia e proletariado; a relacdo entre capital e trabalho, a base
da exploracdo e dominagéo social”. (LIEDKE, 2006, p. 320).

Contemporaneamente, as tecnologias digitais, entre elas o computador e a internet, tém
proporcionado mudancas significativas no ambito do trabalho. De material, o trabalho se torna
cada vez mais imaterial (NEGRI; LAZZARATO, 2001). Tal imaterialidade se caracteriza pelo
reconhecimento de um trabalho sempre mais intelectualizado, em que a forca de trabalho
almejada se relaciona com atividades abstratas, de captura, envolvimento e comprometimento
cada vez maiores da subjetividade dos trabalhadores. E o que Antunes e Pochmann (2007)
reconhecem como “desconstrucdo do trabalho”, processo relacionado a “era da acumulacéo
flexivel” (HARVEY, 1992), que cria novas formas de trabalho, mas nado elimina as antigas. Desse
modo, [...] no mundo do trabalho atual, tem-se a intensificacdo do trabalho imaterial, como se néo
bastasse a enorme exploracdo, ainda dominante, sobre o trabalho material (ANTUNES;
POCHMANN, 2007, p. 199).

As alternativas se multiplicaram. Contrapondo-se ao modelo de trabalho fordista das
fabricas, “na grande empresa reestruturada, o trabalho do operario € um trabalho que implica
sempre mais, em diversos niveis, capacidade de escolher entre diversas alternativas [...]".
(NEGRI; LAZZARATO, 2001, p. 25). Os autores relacionam estas multiplicidades de tarefas ao
conceito de “interface”. “Interface entre diferentes funcdes, entre as diversas equipes, entre os
niveis de hierarquia etc.” (NEGRI; LAZZARATO, 2001, p. 25).

A Modernidade marcou-se por intensas evolucdes tecnoldgicas, em que a fabrica se tornou
0 centro e 0 modelo representante do mundo do trabalho. Este periodo é definido por Bauman

(2001) como “modernidade pesada” ou “era do hardware”. A era do hardware foi aquela em que
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as “[...] maquinas eram pesadas e cada vez em relagdo mais desajeitadas, dos muros das fabricas
cada vez mais longos guardando fabricas cada vez maiores que ingerem equipes cada vez
maiores [...]” (BAUMAN, 2001, p. 132). Por outro lado, as técnicas caracteristicas do periodo atual
permitem maior flexibilidade e emancipacéo aos espacos fisicos e territoriais. Ou seja, tudo o que
€ material tende a se tornar imaterial por meio do emprego dos recursos das tecnologias digitais
gue mobilizam o sujeito trabalhador de forma peculiar.

O trabalho imaterial exige mudancas significativas por parte das pessoas e das
organizacdes sociais relativas aos moldes caracteristicos de épocas anteriores, séculos XVIII e
XIX. Hoje, e talvez mais que em outras épocas e de modos bem diversos, a subjetividade é
solicitada a engajar-se no processo produtivo. Neste sentido, interessa compreender como 0
sujeito é constituido e ao mesmo tempo constitui relacdes com os diferentes contextos sociais,
histéricos e culturais. Entende-se haver uma relacao dialética entre o sujeito e o contexto,
conforme a concepcdo de subjetividade proposta por Gonzalez Rey (2003). A subjetividade é
discutida, a partir da compreensédo de um contexto social em que as tecnologias digitais exercem
papel significativo. Interessam as formas como as transformacdes tecnol6gicas sédo percebidas e
se expressam nas falas dos professores, além de como as suas subjetividades reconfiguram-se a
partir do papel que as tecnologias exercem em suas vidas.

Tomadas as alteracdes tecnoldgicas para além um componente tdo s6 técnico-material, ha
gue se considerar uma amplitude de conceito e de influéncia dessas tecnologias na vida dos
sujeitos, como por exemplo a concepcao de “Cibercultura” de Pierre Lévy (2000) e de “Cultura das
midias” de Santaella (2008). Lévy (2000), identifica amplas influéncias dessas tecnologias. Para
ele, o espaco virtual ou “ciberespaco” emerge em decorréncia de um verdadeiro movimento social:
a Cibercultura que tem como palavras de ordem a “interconexao, criagdo de comunidades virtuais,
inteligéncia coletiva”.

Por outro lado, ha que se considerar que a cultura das midias abrange as interconexdes
entre a cultura e os meios de comunicacdo, designando a colonizagdo da cultura pelas novas
tecnologias midiaticas (LIMA, 2009, p. 02) e impondo as pessoas a ditadura da linguagem Unica
veiculada pelas redes. Impossivel, pois, ignorar aspectos nem sempre explicitos, que orientam o
rumo das tecnologias na vida das pessoas, submetendo-as a ritmos e acdes nem sempre claros

no tocante aos graus de controle delas emergentes.

EFEITOS DAS TECNOLOGIAS SOBRE A SUBJETIVIDADE
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A ampla difusdo das TICs é demonstrada a partir de pesquisas divulgadas pelo Comité
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Gestor da Internet no Brasil (CGI, 2010). Segundo o CGI, houve uma intensificacdo no uso das
TICs em todo o pais. Ao mesmo tempo em que as TICs sao ferramentas Uteis ao nosso trabalho,
oferecem inimeras e diferentes possibilidades de comunicacdo, obtencdo de informacdes,
ampliacdo do conhecimento, entretenimento, ou mesmo, a ampliagdo das nossas relagbes. Por
outro lado, é necessario que ndo nos abstenhamos a respeito do carater controlador destas
tecnologias e sempre busquemos identificar em que momentos ela pode ser nociva ao nosso bem
estar geral. As TICs, no entanto, ndo se caracterizam somente por suas possibilidades e riscos.
Dentre suas caracteristicas principais, destacam-se a desterritorializagao e a virtualizagao.

Os espacos geograficos se transformaram em espacos virtuais ou “ciberespacos” (LEVY,
2000) e a desterritorializacdo/virtualizacdo sdo fenbmenos caracteristicos destes espacos. No
ciberespaco o virtual como “entidade desterritorializada” (LEVY, 2000) pode ser uma definicdo
congruente. Ele est4 presente de diferentes formas, inclusive nas relagdes humanas que se
estabelecem a partir da auséncia de contato fisico. Neste sentido, “[...] o ciberespaco encoraja um
estilo de relacionamento quase independente dos lugares geogréficos (telecomunicacao,
telepresenca) e da coincidéncia dos tempos (comunicacgdo assincrona)” (LEVY, 2000, p. 49).

Em relacdo a interface subijetividade e tecnologias digitais podemos dizer ndo s6 de uma
desterritorializacdo, como também de uma imersdo. Acredita-se que no momento do contato com
o virtual, a mente e o0 corpo estdo em interacdo constante com a interface dos computadores.
Neste sentido, Santaella (2007, p. 132) defende que “[...] por tras da aparente imobilidade corporal
do usuério plugado no ciberespaco, h4 uma exuberancia de estimulos sensérios e instantaneas
reacdes perceptivas em sincronia com operagdes mentais.” Deste modo, as subjetividades sao
reconfiguradas tanto a partir de mudancas em percepc¢des sensoriais quanto de afetacbes em
outros niveis sejam eles: mental, psicolégico e corporal. Estas mudancas indicam que a dimensao
subjetiva é afetada por mudancas de carater social e tecnolégico ou da dimenséo objetiva. Assim,
a subjetividade e a objetividade ndo estdo separadas, mas se relacionam de forma dialética.
Resta saber, diante disso, como e em que niveis e intensidades sentimos essas mudangas?

As relacdes que mantemos com as tecnologias nos afetam de diferentes formas. Nossa
subjetividade, nossos corpos e a maneira como nos relacionamos com outros sujeitos e outros
corpos. Nesta direcao, o movimento de virtualizagéo “...] afeta hoje ndo apenas a informacéo e a
comunicacdo, mas também os corpos, o funcionamento econdémico, os quadros coletivos da
sensibilidade ou exercicio da inteligéncia. A virtualizagdo atinge mesmo as modalidades do estar
junto, a constituicdo do “nés”. (LEVY, 2003, p. 11).
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Diferentes autores tém pensado como a tecnologia afeta a vida das pessoas. No entanto,
nao séo quaisquer tecnologias, mas, principalmente aquelas que surgiram a partir da Revolucéo
das Tecnologias da Informacéo. Castells (1999) identifica o surgimento desta Revolugdo no século
XX mais especificadamente a partir da década de 70, periodo em que ocorreram importantes
avancos tecnoldgicos, entre eles, o surgimento da internet. Porém, o autor também inclui entre as
tecnologias da informacédo “[...] o conjunto convergente de tecnologias em microeletrénica,
computacao (software e hardware), telecomunicag¢des/radiodifusédo, e optoeletronica.” Além disso,
inclui [...] a engenharia genética e seu crescente conjunto de desenvolvimentos e aplicagdes.”
(CASTELLS, 1999, p. 67).

Outros autores irdo questionar 0os aspectos negativos presentes em tais tecnologias, como o
controle que elas exercem sobre os individuos. Deleuze (1992) anunciara uma nova sociedade
que surgia: a “Sociedade de Controle” que segundo ele, emergiu a partir do declinio das diversas
instituicdes sociais (fabrica, escola, familia, hospital, prisdo). Estas sao fruto do “projeto” da
Modernidade e confinavam os individuos, exercendo sobre eles um controle a partir da disciplina
sobre os corpos. Foucault (1977) analisou tais instituicdes e identificou nelas préticas disciplinares
que tinham por funcao tornar os “corpos déceis”. Neste sentido, a sociedade de controle se
caracteriza pela mudanca na forma de organizacao e controle sociais.

A partir dos avancos tecnolégicos foi sendo possivel uma “emancipacao” como se refere
Bauman (2001) em relagcdo ao espaco e ao tempo. O controle social foi deixando de ser
centralizado para ser disseminado através das tecnologias da informacdo e da comunicacdo. Os
corpos dos individuos passam a ser controlados, segundo Deleuze (1992), por dispositivos
tecnoldgicos.

Negroponte (1995), Dertouzos (2000) e Prensky (2001; 2008) irdo defender os aspectos
positivos trazidos pelas tecnologias digitais. Negroponte (1995) ja visualizava o aspecto
revolucionario de uma vida configurada em torno de tais tecnologias; Dertouzos (2000) identifica
os beneficios destas tecnologias para a vida cotidiana e as inovacbes do “mercado de
informacgao”; Prensky (2001; 2008) defende o emprego dos recursos tecnoldgicos na educacéo,
principalmente através de jogos eletrbnicos. Conforme Prensky (2001) os jovens inseridos no
contexto das tecnologias digitais (“Nativos Digitais”) dispdem de uma linguagem digital que deve
ser compreendida para que o emprego de novas formas de ensino, torne a aprendizagem mais

eficaz.

DISCUSSAO
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Nessa perspectiva, o trabalho docente e a subjetividade de professores séo afetados e
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tendem a se reconfigurar, seja de forma explicita, sutil e lenta; seja com naturalidade, ou com
surpresa, recuos e resisténcias, como de modo geral ocorre diante de qualquer inovagdo. Saber
como isso se da e que rumos se delineiam para as praticas educativas e os nela envolvidos € o
gue esta em tela. Dito de outro modo, trata-se de analisar se a incorporacao das tecnologias por
professores no ensino superior tem um carater substancialmente revolucionario ou se é
meramente instrumental, acessoério e periférico; se transforma o trabalho docente ou se lhe
confere uma modernizagao aparente e até mesmo “conservadora” (BARRETO, 2003), enquanto
serve a reproducao do processo educativo e a garantia das relagdes convencionais entre quem
sabe e informa e aqueles que recebem.

Ha diferentes referéncias as formas de uso das tecnologias e ao seu significado para a
docéncia. S&o concebidas e utilizadas como meio, ferramenta, facilitador, complemento, recurso,
instrumento e equipamento. No trabalho docente, as tecnologias digitais séo utilizadas de
diferentes formas e a partir de recursos especificos como o computador e a internet.

De acordo com o Comité Gestor da Internet, o uso do computador e da internet manteve-se
em crescimento entre 2008 e 2009, conforme nos anos anteriores (CGl, 2009, p.129). Entre 2005
e 2009 as atividades de destaque realizadas na internet estdo relacionadas com a busca de
informacdo e comunicacdo (CGIl, 2009, p.136). As atividades relacionadas ao treinamento e
educacao cresceram de “[...] 56% em 2005 para 72% em 2009.” (CGl, 2009, p. 137). No entanto,
90% estdo para as atividades relacionadas a comunicacéo e 86% para o lazer, conforme os dados
de 2009. Diante disso, apesar do notado crescimento das atividades relacionadas a educacao,
estas atividades ainda sao inferiores as demais atividades realizadas na internet.

No gue respeita a aprendizagem, apesar dos riscos de pouca qualidade e eficicia, se bem
utilizados, os recursos tecnolégicos podem promover mudancas significativas na relacéo

aluno/professor como também no processo de aprendizagem. Neste sentido:

Em relacdo & educacéo, as redes de comunicagdes trazem novas e diferenciadas
possibilidades para que as pessoas possam se relacionar com os conhecimentos e
aprender. Ja ndo se trata apenas de um novo recurso a ser incorporado a sala de
aula, mas de uma verdadeira transformac&@o, que transcende até mesmo o0s
espacos fisicos em que ocorre a educacdo. A dindmica e a infinita capacidade de
estruturagdo das redes colocam todos os participantes de um momento educacional
em conexao, aprendendo juntos, discutindo em igualdade de condicdes, e isso €
revolucionério. (KENSKI, 2008, p. 47)
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As condicBes de infraestrutura representam fator facilitador na incorporacdo da tecnologia
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digital no trabalho docente. Bons equipamentos podem favorecer o uso inteligente e pedaddgico
da internet, como propde Prensky (2001; 2008).

Dentro da vida util de nossos alunos, a tecnologia se tornard um bilhdo de vezes
mais poderosa, possivelmente mais poderosa que o cérebro humano. O que vai ser
mais Util para nossas criangas em 20 anos - decorar a tabuada ou o conhecimento
fundamental de conceitos de programacdo? Longos algoritmos de divisdo ou a
competéncia de pensar logicamente e fazer estimativas? A capacidade de escrever
em letra cursiva ou a capacidade de criar significativamente em multimidia? (E isso
sO para a escola primaria — 0 mesmo se aplica para séries posteriores também.)
(PRENSKY, 2008, p. 02).

No entanto, de nada adianta ter os computadores, se o professor ndo souber utilizar bem os
seus recursos para estimular o aluno. Em outras palavras, ndo basta introduzir novos
equipamentos nas escolas, se os professores ndo se mostrarem preparados para a apropriacdo
de seus potenciais pedagdgicos, de forma a construir relacdes de autonomia na interface
homem/maquina e promover mudancas que resultem em melhorias do trabalho pedagégico e da
educacio. E necessario formacdo para além do simples uso apoiado em concepcdes
instrumentais da tecnologia, que a colocam como capaz de interferir no progresso e na inovagao
educacional e da escola. Estes supfem, dentre outros fatores, politicas publicas voltadas a

valorizacdo da profissdo e do trabalho docente e para o incentivo a educacéo de qualidade.

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias digitais estdo presentes de forma ampla no contexto social em que vivemos.
Os celulares, os computadores e a internet sdo alguns exemplos de como a sociedade
contemporanea tem aderido a uma forma de vida cada vez mais digital (NEGROPONTE, 1995). A
internet € utilizada para diferentes fins, como busca de informagdes, entretenimento, jogos e bate-
papo. Os usuarios estdo imersos em diferentes ambientes virtuais, sendo afetados por diferentes
estimulos.

Seja de forma negativa ou positiva o impacto das tecnologias digitais se faz sentir na forma
COmo 0s sujeitos passam a relacionar com o mundo, com 0s outros e consigo mesmos. Neste
sentido, é necessario partir do Macro para compreender o Micro, ou seja, tais transformacdes -
possibilitadas por uma tecnologia disseminada de forma global — atravessam a vida das pessoas e
provocam novos modos de subjetivacdo. A subjetividade entéo € percebida como algo complexo,

processual e produzida na relag@o do sujeito com o0s contextos sociais, historicos e culturais.
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Na perspectiva psicologica busca-se a compreensdo do impacto da internet sobre as
subjetividades e a forma como tais subjetividades estdo se constituindo. Nicolaci-da-Costa (2006)
afirma que do ponto de vista humano as pessoas passaram a experienciar novas formas de
relacionamento dentro do espaco virtual e também a descobrirem novas formas de prazer e
sofrimento. Nos ambientes virtuais vislumbram-se novas formas de subjetivacdo. Seja através da
comunicacao ou da analise das relacbes estabelecidas neste universo, o perfil destes usuarios
precisa ser conhecido para que medidas efetivas sejam implementadas nos diversos contextos,

onde tais conhecimentos se fagam necessarios, como por exemplo, no contexto.
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