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RESUMO

A tecnologia e a comunicacdo digital estdo requalificando nossas relagdes sociais, politicas,
econbmicas, afetivas e sexuais. No contexto das redes digitais, 0 corpo, um conceito desde
sempre e ainda problematico, esta experienciando situacdes que extrapolam seus antigos limites
cutaneos e geograficos estabelecidos pela modernidade. Junto disso, a popularizacdo dos
dispositivos digitais e da Internet mével nos lanca constante e coletivamente para uma vivéncia
corporal inédita, impossivel de ser compreendida a partir do estatuto moderno do corpo. Assim,
este artigo quer discutir o estatuto do corpo contemporédneo ha tentativa de contemplar

conceitualmente a complexidade das experiéncias corporais coletivas nas ambiéncias digitais.
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Multiddes em rede

Alguma vez, numa outra época qualquer, teremos nos experimentado algo proximo
dos games on-line, um momento em que milhares de pessoas de diferentes regides do
globo se rednem apenas para colocar em disputa seus personagens imersos em
dramaturgias impensadas? Seria este momento comparavel a alguma outra pratica
cultural? Em 2015, a cidade de Sdo Paulo sediou um campeonato brasileiro de games on-
line, lotando um estadio de futebol com doze mil pessoas na torcida, além de locutores,
comentaristas e jogadores profissionais que atuavam ao vivo perante o publico.

Como fenébmeno semelhante, poderiamos citar aqui também o caso do sexo virtual
e os milhdes de sites pornograficos acessados mensalmente (o mais famoso deles,

xvideos.com, tem 4,4 bilhdes de acessos mensais), que s6 perdem em nimero de acesso
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para as redes sociais mais famosas (Facebook e Twiter) e para o site de video streaming
You Tube.!

Estes sdo breves exemplos de como a Internet tem ganhado diversos usos,
extrapolando em muito sua possivel e suposta “utilidade” (econébmica ou educacional,
sobretudo). Frente a estes dados, deveriamos nos perguntar. 0 que serad da Internet
guando a pornografia e os games forem a finalidade primeira de sua existéncia? Ou mais:
se em numeros a pornografia perde apenas para as redes sociais, qual seria o contetdo
acessado ou o teor das mensagens trocadas em conversas privadas?

O cenario anteriormente apresentado vem nos revelar que os estudos qualitativos
das redes digitais, muitas vezes, desconsideram uma de suas principais caracteristicas:
em vez de utlizarmos nossos dispositivos digitais como meros transmissores de
informacfes, estamos utilizando-os para criar ambiéncias que multiplicam nossa
convivéncia social.

Second Life, Myspace, Facebook, sdo todos variacbes do jogo de
imagens e das despesas improdutivas. Tudo isso ndo serva para hada,
mas ressalta o valor das coisas sem preco. (...) na inutilidade da palavra
fatil, no desinteressado do blog ou do féorum de discussdo, ou até
mesmo na obscenidade da ‘homepage’, se (re)encontra a consolidagéo
do laco social. (MAFFESOLI, Michel apud DI FELICE; TORRES;
YANAZE, 2012, p. 13)

Assim, temos uma mutacéo substancial em curso no contexto das midias digitais,

gue passam a operar para além da mera fungao de “midia”. Mais que suporte para algum
conteudo, as redes sociais digitais, sites e aplicativos que utilizamos diariamente estao
fundando ambientes informativos para serem habitados? coletivamente. O ponto de virada
seria a transformacdo de uma comunicacdo analdgica — esta sim empenhada na rapida
transmissdo de um determinado conteddo — em uma comunicacdo digital em rede —
formada pela complexa interacdo entre corpos, arquiteturas informativas, eletricidade,

dispositivos e conexdes —, forcando as ciéncias da comunicacdo a migrar de uma questao

! Informacdes disponiveis em http://www.extremetech.com/computing/123929-just-how-big-are-porn-sites,
acessado em 05/01/2016.

2 0 autor Di Felice apresenta uma concepcéo singular para a experiéncia imersiva nas redes digitais a partir
da filosofia heideggeriana, relacionando o conceito de habitar com comunicagdo. Tal concepcdo sera
brevemente apresentada ao longo deste artigo, no entanto, para compreendé-la em sua complexidade,
recomenda-se a leitura integral de sua obra. Cf. DI FELICE, Massimo. Paisagens pdés-urbanas: o fim da
experiéncia urbana e as formas comunicativas do habitar. Sdo Paulo: Editora Annablume, 2009.
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semantica (que apenas significaria a experiéncia comunicativa) para uma problematica
conectiva (a qual passa a fundar ambiéncias digitais, tornando-as habitaveis).

Uma vez reproduzido digitalmente o espaco, transformando o mesmo
em informagéo, configura-se a formacéo de um habitar informativo, pos-
arquitetbnico e pos-geografico que, multiplicando os significados e as
praticas de interagcbes com o ambiente, nos conduz a habitar naturezas
diferentes e mundos no interior dos quais nos deslocamos
informativamente. (DI FELICE, 2009, p. 22)

E se as redes digitais passam a ser habitadas por nds, seu primeiro sintoma € o

desaparecimento da fronteira que havia entre as agdes empreendidas no plano “fisico” e
as acbes que ocorriam no plano “digital”, fazendo-nos ingressar numa dimensao
habitativa transorganica.®> Como exemplo maximo desse apagamento entre o plano fisico
e o digital teriamos as manifestagcbes politicas que ficaram conhecidas como “junho de
2013” no Brasil, das quais seria impossivel separar o que advinha das redes sociais
daquilo que provinha das ruas. Presenciamos a fusdo daquelas multiddées que sempre
ocuparam estadios, ruas e praias com uma outra multiddo on-line que congestiona
diversos sites de entretenimento, noticias e pornografia, isto é, presenciamos a formacao

de multiddes em rede que suprimem a dicotomia on/off-line.

(...) aquilo que vem é o0 que nos mostram as imagens. OS Nnossos
milhdes de imagens mostram-nos milhGes de corpos — como jamais
eles foram mostrados. Multiddes, acumula¢gBes, tumultos, montdes,
filas, ajuntamentos, pululamentos, exércitos, bandas, debandadas,
fugas, bancadas, procissbes, colisbes, massacres, carnificinas,
comunhdes, dispersdes, um excesso, um transbordar de corpos sempre
em massas compactas e ao mesmo tempo em divagacdes
pulverulentas, sempre reunidos (has ruas, em conjuntos, megal6poles,
periferias, lugares de transito, de vigilancia, de comércio, de tratamento,
de esquecimento) e sempre abandonados a uma confusdo estocastica
dos mesmos lugares, a agitacdo, que os estrutura, de uma incessante
partida generalizada. (NANCY, 2000, pp. 39-40)

Corpo: individual ou coletivo?
Uma questdo bastante discutida desde os anos 1980 é a condicdo do corpo em

relacdo a crescente participacdo da tecnologia nas nossas experiéncias corporais. No

® “A forma transorganica do habitar apresenta-se como um habitar feito de fluxos comunicativos e de
interacBes em rede entre sujeitos-tecnologias informativas e ambiente, que determina o surgimento de uma
materialidade e de uma paisagem informativa.” (DI FELICE, 2009, p. 262)
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entanto, grande parte da literatura produzida sobre o assunto versa sobre o

“desaparecimento™

do corpo, como se a tecnologia (sobretudo a digital) viesse para
substituir as experiéncias fisicas. Ora, ainda que tal separacdo entre fisico/digital fosse
considerada possivel, como explicar, a partir de tais visbes, as experiéncias sexuais nas
ambiéncias digitais? E as manifestacBes politicas? E os games on-line? Seriam todas
essas situagcdes meros simulacros da dita “realidade”?

“Escrever ndo acerca do corpo, mas o préprio corpo. Nao a corporeidade, mas o
corpo. Nao os signos, as imagens, as cifras do corpo, mas ainda o corpo. Foi este — e
sem duvida que ja ndo o é mais — um programa da modernidade” (NANCY, 2000, p. 10).
Hoje, a biotecnologia, as impressdes 3D de 6rgaos e proteses, 0 mencionado sexo virtual,
estas e outras consecucdes da contemporaneidade explicitam uma superagcdo da
concepcao moderna do corpo.

O periodo conhecido na Europa como “Renascimento” foi o responsavel por
elaborar e constituir a nogdo de unidade e individualidade dos embrionarios “sujeitos”.
Ainda que o0 pensamento mistico/teologico fosse paulatinamente deposto pelo
pensamento cientifico/racional no século XV, a concepcdo metafisica da alma (tributaria
da cultura helénica) foi sendo cada vez mais reforcada. Na modernidade, a res cogitans
de Descartes parece nao se diferenciar muito da palavra grega psyké, bem como a res
extensa pouco se diferencia do conceito definido pela palavra soma.

Neste periodo de instauracdo dos primordios da logica capitalista e formacdo da
emergente burguesia, também o corpo passava a figurar entre as propriedades
particulares: o processo de individuacdo faz parte da tomada de posse do corpo contida
no sistema politico e metafisico da modernidade que se esforcava para desligar o
individuo de relacfes servis do passado.

O corpo classico suportava um movimento historico de ruptura das
ligacdes forcadas, dos escravos, das mulheres, dos servos da gleba etc.
A nocgéo de individuo era um fator essencial neste contexto. Hobbes
sustenta que o individuo se funda, em dltima instancia, no corpo,
considerado como uma propriedade, sendo mesmo o modelo de toda a
propriedade. (MIRANDA, 2011, p. 151)

* Para uma leitura de carater oposto e incompativel ao que se delineia neste texto, Cf. LE BRETON, David.
Trad. Marina Appenzeller. Adeus ao corpo: Antropologia e sociedade. Campinas-SP: Papirus, 2003.
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Com o preco de se tornar um corpo livre, o individuo (aquele que ndo pode ser
dividido e, portanto, um ser autarquico) abriu mao de todas as ligacbes — voluntérias e
compulsérias — que possuia com a cultura. Resulta-nos deste cenéario a concepgao
moderna do corpo elaborada durante séculos, cujas fronteiras estdo bem delimitadas e
apartadas do restante que comporia 0 nosso ser, como se houvesse pouca ou nenhuma
interacdo com o ambiente, com a sociedade, com as escolhas e contingéncias de cada
individuo. Como parte de um grande projeto politico, do qual participou sobremaneira a
arquitetura, o urbanismo, a economia e o sistema juridico, o corpo figurava entre as pecas
necessarias para a implantacdo do regime politico da modernidade, o qual, ao mesmo
tempo em que nos livrava dos grilhdes monarquicos, legitimava a escravidao.

Este brevissimo panorama nos faz perceber que a modernidade fundou o mito da
individualidade e unidade do corpo humano, a qual se anuncia nociva para a
contemporaneidade se considerarmos as mazelas ambientais enfrentadas na atualidade.”
Deste modo, o século XX se p6s num embate ético, estético e filosofico com o legado dos
séculos anteriores, dada a insuficiéncia de seu funcionamento para a conducdo daquilo
gue depois passou a se chamar globalizacéo. A crescente participacdo da tecnologia em
diversas instancias do cotidiano soava como uma “intrusdo” na forma definida, fechada e
independente do corpo humano, dando inicio as vertigens que ao longo do século XX
permearam grande parte das producdes artisticas, literarias e filoséficas em geral.®

O gue entrou em crise foi justamente a concepc¢do ou imagem de corpo
“‘metafisico”, que se expressava juridicamente na primordialidade do
“corpo proprio”, funcionando como garantia ultima da “identidade” do

® “A difusdo da demanda de produtos e alimentos bioldgicos, as politicas de reducéo de emissdes de co?,

as praticas de reciclagem e a difusdo das coletas seletivas municipais, as campanhas internacionais em
defesa de florestas e espécies ameacadas, independentemente de seus impactos reais, sdo, a0 mesmo
tempo, a expressdo de uma concep¢do diversa do meio ambiente e o perfil de uma nova dimenséo
habitativa. Na tradi¢cdo ocidental, como se sabe, a nossa percep¢éo do territério e do meio ambiente, em
geral, foi caracterizada pela invencdo da externalidade, isto é, da suposta separacdo entre o homem e a
natureza, baseada no mito biblico da superioridade da espécie humana sobre as demais ou, no caso da
filosofia, na reducdo dos elementos ndo-humanos a objeto, a ‘coisa’ inanimada, a matéria a ser moldada,
transformada e dominada. A supremacia do humano sobre a natureza e o territério foi, por séculos, o
pressuposto da condicdo habitativa que se manifestou através da manipulagdo e da domesticacdo do
mundo ‘externo’.” (DI FELICE; TORRES; YANAZE, 2012, pp. 22-3)

® Para uma interessante analise das transformacdes na representacéo da figura humana neste periodo, Cf.
MORAES, Eliane Robert. O corpo impossivel: a decomposi¢do da figura humana: de Lautréamont a
Bataille. S&o Paulo: lluminuras, 2012.
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“sujeito”, ou da singularidade do “individuo”. A formacdo do “corpo”
enquanto categoria da metafisica comecara a esbogar-se no minimo
desde os gregos, caracterizando-se por uma divisdo essencial: entre
‘corpo e alma”, antigamente, e entre corpo e “consciéncia’, nos
modernos. Esta divisdo constitui sempre uma linha de combate,
altamente dramatica e que toda a histdria sublinhou. E em torno dessa
divisdo que se opera a crise do “corpo”. Que, afinal, mais nao é do que
a crise da forma moderna do corpo, que tem sobrevivido mal aos
imanentismos cientificos e outros. (MIRANDA, 2011, p. 82)

Se a tecnologia médica permitiu transplantes de érgédos, negando o mito da

unidade do corpo ao socializar nossas partes, se as tecnologias de comunicacado do
século XX (sobretudo a eletricidade e o telefone) estendiam nossa percep¢éo para longe
do nosso corpo biolégico, a tecnologia e a comunicacao digital do século XXI terminam
por impossibilitar qualquer tentativa de encontrar um “nucleo” do corpo humano. Mcluhan
ja anunciava em 1964: “Na era da eletricidade, usamos toda a Humanidade como nossa
pele” (MCLUHAN, 2007, p. 66). Certamente as andlises do fildsofo canadense foram
pioneiras e representaram um momento de virada na historia das teorias da comunicagao
ao perceber a intrincada relacdo do corpo com as tecnologias comunicativas de sua
época. Contudo, a comunicacdo em rede parece convocar mais do que a nocado de
“‘extensao” do corpo, pois esta ainda remeteria a um centro que se expande em direcao
ao exterior.

O ‘cogito, ergo sum’ cartesiano se baseava numa revolucéo
epistemoldgica de importancia: o fato de pensar por si préprio. Um
pensar em confinamento, na fortaleza do pensamento individual. E isso
€ basicamente o oposto que se exprime na ‘rede’, onde o
compartilhamento das imagens faz com que sejamos pensados pelo
outro. Existe-se através e sob o olhar dos outros. (MAFFESOLI, Michel
apud DI FELICE; TORRES; YANAZE, 2012, p. 13)

A pergunta de Espinosa, “O que pode o corpo?”, parece mais apropriada no

contexto das redes digitais do que a tradicional pergunta “O que € o corpo?”, pois torna-se
cada vez mais dificil postular um centro, uma unidade ou mesmo uma ontologia do corpo,
dado seu constante espraiamento informativo nas redes digitais que, em vez de um “fim
do corpo”’, na realidade, remonta a um devir,” do qual participa intensamente a

eletricidade, as imagens, os dados, em suma, as redes digitais.

" O devir esta relacionado a (i)mutabilidade do ser na filosofia e, para discuti-lo, seriam necessérias algumas
dezenas de péaginas, 0 que terminaria por desviar nossa discussdo. Ficaremos neste artigo com as
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O contexto do “Big Data” e da “Internet das Coisas” passa a conectar e integrar a
rede também os objetos, o inumano, os animais, o mar e o ar, transformando tudo e todos
em agentes/atores do complexo tecnoldgico, social e natural que passa a se influenciar
mutuamente. A Internet, de um sistema digitalizado, transforma-se numa rede de redes,
num ecossistema interativo complexo,® o qual passa a instaurar ambiéncias® de usos
multiplos. Da mesma forma, o corpo nas ambiéncias digitais passa a existir e sentir de
uma maneira divergente da qual esta acostumado no espaco tridimensional cartesiano.
Ou seja, de uma instancia individual que ocuparia seu proprio espaco saltamos para

coletivos corporais capazes de habitarem um mesmo espago ao mesmo tempo.

Devir-redes: o estatuto do corpo nas ambiéncias digitais

O corpo no século XXI ndo esta esquecido, nao foi apagado, nem deixado de lado.
Ao mesmo tempo em que a comunicacdo digital substitui afazeres que antigamente
exigiam demasiado esforco fisico (como o envio de uma carta envolvendo a postagem e a
entrega de tal mensagem, esforco esse que um e-mail passou a realizar em poucos
segundos), presenciamos uma cultura exacerbada do corpo e sua aparéncia, por
exemplo, nas incontaveis academias de ginasticas, saldes de beleza e consultorios de
cirurgia plastica encontrados em qualquer cidade de médio porte.

O que ocorre ao corpo ha contemporaneidade € a alteracdo no seu estatuto.
Conforme mostrado nas paginas anteriores, € a forma moderna do corpo que entrou em
crise. Toda alteracdo no seu estatuto nao significa seu fim, mas o ingresso num novo

regime corporal que acompanha as transformacoes qualitativas da sociedade decorrentes

reflexdes da obra DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. Trad. Suely Rolnik. Mil platds: capitalismo e
esquizofrenia 2, Vol. 4. Sdo Paulo: Editora 34, 2012, a qual sera concisamente discutida no tépico seguinte.

80 ndo-objeto ‘rede de redes’ apresenta-se, portanto, como um ecossistema interativo, um infinito conjunto
de fluxos interdependentes e nao delimitaveis (salvo arbitrariamente), que, enquanto ecossistema, revela-
se, a0 mesmo tempo, como uma condicdo habitativa interativa particular e como um conjunto de
dinamismos que convidam a continua saida do préprio ponto de equilibrio — algo préximo a uma meta-
arquitetura interativa, nem interna nem externa, uma pés-geografia que ultrapassa a alteragédo da dimenséo
subjetiva para incluir a transformacdo da territorialidade e da condicdo habitativa inteira.” (DI FELICE;
TORRES; YANAZE, 2012, p. 180)

® Com a palavra ambiéncia queremos designar algo além do que a palavra ambiente pode significar.
Ambiéncia remete ao conjunto material, imaterial, estético e psicologico que influencia e é influenciado pelo
meio ambiente no qual se atualiza.
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dos desenvolvimentos tecnoldgicos, econdmicos, sociais, politicos e culturais.
Conectados as redes digitais, vivenciamos a virtualizagdo do nosso sistema perceptivo,
sensitivo, comunicativo e interpretativo, os quais sdo ampliados para além da nossa pele,
fazendo-nos sentir instantaneamente estimulos distanciados geogréfica e temporalmente
do nosso suposto centro corporal. Assim, a digitalizacdo dos nossos corpos néo € a
realizacdo da utopia da desmaterializacdo'® do corpo e da carne, mas sim “uma
reinvencdo, uma reencarnacao, uma multiplicagcdo, uma vetorizacdo, uma heterogénese
do humano” (LEVY, 2011, p. 33).

Dito tudo isso, podemos adentar no argumento que este artigo pretende
apresentar: o0 corpo conectado as redes digitais pulveriza sua massa, fazendo
desaparecer sua unidade para se disseminar nas conexdes dos fluxos informativos. A
este processo daremos 0 nome “devir-redes”.

O “espaco” digital € uma ambiéncia invisivel presente em todos os lugares,
atualizavel por qualquer dispositivo que tenha acesso a Internet. E se é 0 corpo que passa
a habitar, apaixonar-se, excitar-se, consumir, negociar e se comunicar nas ambiéncias
digitais, ndo faz mais sentido estabelecer a relacdo dicotbmica moderna que era 0 corpo a
preencher um espaco supostamente vazio (quando na verdade o mesmo ja estava repleto
de diferentes elementos quimicos, gases e agua). A espacialidade digital se funde ao
corpo para fazer sumir as unidades que outrora se contrapuseram; 0 COrpo assume uma
forma reticular, a qual se torna impossivel representa-la integralmente, assim como o sao
as redes digitais.

Houve o cosmos, o mundo dos espacos distribuidos, lugares dados
pelos deuses e aos deuses. Houve a res extensa, cartografia natural
dos espacos infinitos e do seu mestre, 0 engenheiro conquistador,
lugar-tenente dos deuses desaparecidos. Vem agora o mundus corpus,
0 mundo como povoamento proliferante dos lugares (do) corpo.
(NANCY, 2000, p. 39)

O ser humano fundou-se e continuar a se fundar na hibridacdo, na coligacdo, nas

aliancas que tece com elementos exteriores a si. As redes digitais vém facilitar a

visualizacdo do processo que nos faz construir e interpretar mundos advindos das

19 Alias, a digitalizacdo dos nossos corpos é uma radical rematerializacéo dos corpos, ja que os gadgets e
satélites (extremamente pesados) passam a compor uma parcela da nossa massa corporal.
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relagbes que engendramos a partir da alteridade. O humano ndo domina mais o mundo,
mas se percebe parte dele. E o corpo, da mesma maneira, € um elemento que se faz
existir na coligacdo simbolica, afetiva ou técnica que realiza com a realidade (roupas,
pessoas, avido, alimento, travesseiro). O corpo € resultado desta hibridacdo carne-mundo
e néo pode existir isoladamente.

De fato, nunca houve, nem ha ainda, a ndo ser em acasos muito
particulares, uma ligacdo direta a carne. Toda a ligacdo exige a
invencdo de um corpo, que é uma divisdo da carne em algo mais do
que carne. Poderiamos falar, como os estoicos, de um “incorporal”. Que
a roupa, por exemplo, exibe, sem poder mostrar plenamente. A roupa
ndo é uma extensdo da pele, como dizia o mcluhanismo, mas a
visibilidade da pele invisivel que o corpo constitui. O corpo € uma
figuracdo da carne, que se anula enquanto figura, ao constituir a légica
de abstracdo com que se liga e desliga toda a carne. (MIRANDA, 2011,
pp. 122-23)

Assim sendo, as ligacbes/conjugacdes que a carne realiza com objetos, pessoas,

informacdes ndo podem ser compreendidas apenas como acoplamentos temporarios,
uma vez que 0 corpo se constitui em tais hibridacdes. De maneira correlata, apés uma
vivéncia nas ambiéncias digitais, o corpo que emerge de tais experiéncias reticulares nao
é 0 mesmo dos minutos antecessores ao seu ingresso. Ele deveio'! aquela ades&o,
sendo tal alianca entre o corpo e as redes digitais a propria condicdo disparadora do

devir-redes.

7

(...) devir ndo € uma evolucdo, ao menos uma evolucdo por
dependéncia e filiacdo. O devir nada produz por filiacdo; toda filiacdo
seria imaginaria. O devir é sempre de uma ordem outra que a da
filiacdo. Ele é da ordem da alianca. Se a evolucdo comporta verdadeiros
devires, € no vasto dominio das simbioses que coloca em jogo seres de
escalas e reinos inteiramente diferentes, sem qualquer filiacdo possivel.
Ha um bloco de devir que toma a vespa e a orquidea, mas do qual
nenhuma vespa-orquidea pode descender. (...) Se 0 neoevolucionismo
afirmou sua originalidade, € em parte em relagdo a esses fendmenos
nos quais a evolucdo ndo vai de um menos diferenciado a um mais
diferenciado, e cessa de ser uma evolucao filiativa hereditaria para devir
antes comunicativa ou contagiosa. (DELEUZE; GUATTARI, 2012, p. 19)

™ “Um devir ndo é uma correspondéncia de relagdes. Mas tampouco é ele uma semelhanga, uma imitagéo

e, em Ultima instancia, uma identificacdo. (...) Devir ndo é progredir nem regredir segundo uma série. E
sobretudo devir ndo se faz na imaginacdo, mesmo quando a imaginagao atinge o nivel cdsmico ou dindmico
mais elevado (...). O devir ndo produz outra coisa sendo ele proprio. O que € real € o proprio devir, 0 bloco
de devir, e ndo os termos supostamente fixos pelos quais passaria aquele que devém.” (DELEUZE;
GUATTARI, 2012, pp. 18-19)
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O devir-redes €, portanto, o momento de indiscernibilidade e indiferenciacdo entre
dois (ou mais) seres (humanos e/ou inumanos). As ambiéncias digitais fazem do corpo
um elemento transitivo as redes digitais, vice-versa. E desde sempre assim operou a
Natureza (com toda sua naturalidade) por meio do contdgio, agregando seres de reinos
inteiramente distintos para que ampliassem a existéncia de ambos, sem disso resultar
uma evolucao (simbiose); revelando-nos que o hibrido e o estéril sdo o apice daquilo que
é natural.*?

Os escritos de Darwin retiraram qualquer possibilidade de uma “origem” para nossa
espécie ao mostrar que proviemos dos macacos (e 0s macacos provieram de que outro
animal? E este outro animal proveio de qual outro etc?). Nossa espécie esta inscrita
biologicamente numa rede em perpétua mutacéo que faz do humano um ponto temporario
e passageiro na complexa malha de seres que nos constituiu. Do mesmo modo, sem
comeco nem fim, a hibridacdo do corpo com as redes digitais € um fato cotidiano que
alarga continuamente nossa interseccdo com o mundo. O devir-redes vivenciado pelo
corpo nas ambiéncias digitais deflagra um novo estatuto que requer novas epistemes para
compreender sua complexa interacéo “biotecnossocial”.

Semelhante aquilo que podemos observar do alto de uma sacada em qualquer
metrépole — suas ageis redes de esgoto, elétrica e viaria em interacdo —, n0SSO corpo é
hoje uma fulguracdo reticular do composto carne-eletricidade-fluxos informativos; um

intervalo inflamado entre a materialidade, as luzes e os petabytes.
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