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RESUMO

Esse € um trabalho construido em dialogo virtual, com pensamento colaborativo entre
pessoas que estdo, simultaneamente, conversando sobre alguns conceitos relevantes na
escola hoje: indisciplina, dialogo, tecnologia e devir-rizoma. A indisciplina € um fato na
guase totalidade das escolas publica nesse momento. As novas formas de tecnologia da
comunicagao, por meios digitais/virtuais estdo nas méos da garotada antes mesmo de
chegarem a escola. A escola moderna construiu sua histéria na técnica de emitir
comunicados aos alunos sobre o conteudo (o que estudar) e sobre a conduta
(obediéncia). O dialogo € uma necessidade humana fundamental, sonegada pela escola.
As novas formas de interacdo, promovidas pelas "midias interativas", reposiciona os atires
envolvidos nas relacdes de comunicacao. Nesse cenario, a indisciplina nas salas de aula
resulta de uma atitude autoritaria e anti-dialdgica da escola ou ela resulta da falta de
educacédo dos alunos? As "midias alternativas”, eletrbnicas, aumentam a indisciplina ou
apenas criam um lugar de recolhimento para alunos que cansaram de ndo ser ouvidos
pela escola, que apenas requer sua sujeicao disciplinar? O que, no fundo, esses trés
termos, indisciplina, didlogo, midias sociais virtuais, ttm em comum na sala de aula? Que
Novos saberes a articulacao desse debate pode nos proporcionar, levando-se em conta a
nocéao de devir rizomatico de Deleuze? Portanto, o objetivo € discutir a questédo da
indisciplina na escola e as midias sociais virtuais, frente a nocéo de dialogo, pautados no
devir rizomatico de Deleuze. O método é o ensaio colaborativo entre quatro
pesquisadores preocupados com a tematica.

Palavras-chave: Devir Rizomatico. Indisciplina. Dialogo. Ditadura dos contetdos.
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A vida, segundo Bergson (1990), € mudanca. Mas ha uma tendéncia dela ser anulada
pelas necessidades habituais do presente, que a reduzem a resolucao de problemas
cotidianos, valorizando a repeticdo daquilo que se acredita ser o melhor. De acordo com 0
autor, a vida organiza-se conforme a necessidade do ser vivo de conservar-se, o que faz
com que o corpo estabeleca uma relacao utilitarista com a vida. A vida segue o caminho
do habito através de lembrancas decoradas. “A lembranca da licdo, enquanto aprendida
de cor, tem todas as caracteristicas de um habito” (BERGSON, 1990, p.61).

O habito e a repeticdo sao valorizados por dispositivos de poder, como a disciplina.
Conforme Foucault (2012), a disciplina atua na vida do homem moderno, maximizando a
utilidade de seus corpos, numa relagéo diretamente proporcional, entre o que faz o seu
corpo mais util e o que faz o seu corpo mais doécil. Para o autor, a escola é constituida
historicamente como uma tecnologia, dentre outras, contemporaneas suas, que
possibilitam exercicio do poder. Varela e Alvarez (1992) entendem a escola como uma
invencao que produz o homem disciplinado. Dessa forma, pode-se compreender a escola
como sendo constituida por uma tecnologia disciplinar que intensifica o que é habitual
para as pessoas.

Os dispositivos de poder, segundo Deleuze e Guattari (1995b), sdo construcdes que
tornam possivel que a vida siga um caminho estabelecido de anteméao. Na escola,
constroem uma educacéo que se reduz ao que os autores chamam de palavra de ordem:
significados que servem apenas para obedecer e fazer obedecer ao invés de fazer
comunicacao. Dessa forma pode-se pensar numa escola cuja tecnologia sonega o
didlogo.

Acontece que, atualmente, novas tecnologias, que estdo nas maos da garotada,
possibilitam formas virtuais de didlogo, nas quais, as possibilidades abrem-se de maneira
indeterminada, desafiando as imposi¢des disciplinares da escola. Logo, parece ser
inevitavel que haja conflito da escola com o que ha de novo na nova maneira de dialogar
de seus alunos.

As formas virtuais de diadlogo, decorrentes das novas tecnologias, trazem importantes
mudancas na maneira de viver das pessoas. Ampliando as possibilidades de dialogo de
maneira inimaginavel até bem pouco tempo atras. A garotada encontra nessas novas
possibilidades uma maneira livre e, por vezes, indisciplinada, de dialogar. Contra um
didlogo pautado na construcdo de corpos disciplinados na escola, as formas virtuais de
didlogo sdo experimentadas num devir rizomatico pelos estudantes.

O devir rizoméatico pode ser pensado a partir do conceito de rizoma. Surgido na biologia,
o rizoma é utilizado por Deleuze e Guattari (1995a) para pensar a filosofia. O rizoma
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permite a conexao de qualquer ponto com qualquer outro ponto. Os autores pensam outro
conceito, o de &rvore, em oposicao ao rizoma. A arvore fixa sempre um ponto numa
ordem, estabelecendo filiacdes em torno de um eixo, como se fossem as folhas de um
galho, fazendo delimitagdes no caminho a ser percorrido ao longo do tronco, galhos,
folhas, etc. O rizoma ndo segue um caminho previsivel como a érvore. Assim, qualquer
linha que se siga nele tende a ndo permanecer a mesma, ndo havendo, nem mesmo a
possibilidade de se antecipar aquilo que ela possa vir a ser.

O devir acontece sempre numa relacdo rizomatica sem localizacédo precisa, naquilo que
Deleuze e Guattari (1995a) chamam de entre as coisas. Assim, as relagcdes tornam-se
rizomaticas. O entre as coisas traz uma abertura de possibilidades sem limites, contra
possibilidades pré-estabelecidas que sejam copiadas em pontos considerados corretos.
Os filosofos valorizam as aliangcas que podem acontecer no entre as coisas. Com essas
aliancas, a ordem do que vem depois pode ser quebrada. Elas permitem que, aquilo que
necessariamente deveria vir num lugar determinado, venha em outro.

A simbiose que acontece entre heterogéneos na natureza é utilizada por Deleuze e
Guattari (1997) como exemplo para explicar melhor o que eles pretendem dizer sobre as
relacbes que resultam em devires:

[...] Na linha ou bloco do devir que une a vespa e a orquidea
produz-se como que uma desterritorializacdo, da vespa enquanto ela
se torna uma peca liberada do aparelho de reproducéo da orquidea,
mas também da orquidea enquanto ela se torna objeto de um
orgasmo da propria vespa liberada de sua reproducdo. [...].
(DELEUZE E GUATTARI, 1997, p.91).

A subversao que a alianca provoca favorece a constru¢cdo do novo porque nao se
submete ao que ja esta estabelecido pelo habito ou pelo poder. Logo, sua constituicao
inusitada escapa ao sentido utilitarista da disciplina escolar. Assim, o divir rizomatico das
novas tecnologias pode mudar a relacdo entre estudantes e escola, tornando-a simbidtica
e ndo parasitaria. Deixando de submeter, ndo sé os estudantes, mas toda a comunidade
escolar, aos mecanismos que tendem a anular suas vidas.

No decurso deste ensaio, pretende-se discutir indisciplina, dialogo e midias sociais
virtuais na escola. Através da colaboracao entre quatro pesquisadores preocupados com
a tematica. Portanto, o objetivo é discutir a questédo da indisciplina na escola e as midias
sociais virtuais, frente a nocao de didlogo, pautados no devir rizomatico de Deleuze.
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O que tem movido nossas criangas, adolescentes a se tornarem cada vez mais dispersos,
desmotivados, barulhentos? Hoje se fala da tecnologia da comunicacéo, por meios
digitais/virtuais como causa de resultados de indisciplina em sala de aula. Como estimular
o prazer de estudar e aprender conhecer para a turma da sala de aula? Perguntas como
essa tém sido um dos fatores de preocupacgéo, desmotivacao e adoecimento dos
educadores. Com a sensacao de impoténcia, frustrados e confusos, sua questao
fundamental € como agir em sala de aula. H4 muita reclamagé&o honesta de docentes
dizendo que, na escola, seus alunos séo barulhentos, imaturos, briguentos.

A formacéo de professores, na década de 70, pautava-se no conceito de dominio da
classe. Ele era a prova de fogo. Se os alunos ficavam em siléncio e realizavam tarefas
recomendadas na sala de aula, o professor teria dominio de classe; se nao fosse desse
jeito, houvesse barulho durante a aula e se ndo obedecessem aos comandos, o estagiario
nao tinha dominio de classe. “N&o ter dominio de classe significava nao ter dom para o
magistério”. (CORREA, 2000. p.59).

A identidade se constrdi na vida em grupo. Atualmente a crianca € levada a escola bem
cedo em sua vida. Muitas criangas com menos de seis meses de idade ja “frequentam” o
bercario. Sua identidade e subjetividade ja iniciam sua formac¢éo dentro de um grupo, que
nao € sua familia. Nesses novos agrupamentos as criangas interagem constroem seus
referenciais identitarios. Mas o que eles dizem ao se comunicar, implicito ou explicito no
comportamento, na linguagem? No periodo da educacdao infantil a crianca faz
experimentacdes, brinda, é ouvida de interage com certa autoria do que diz e faz. Mas
guando chega a escola ela é apresentada a ditadura de conteddo. Nesse novo cenario, a
imposicao dos conteudos sobre os professores e estudantes pode ser um dos agravantes
na conducéo de aprendizagem e crescimento da turma. Muitos educadores veem a
infancia apenas como um periodo de insuficiéncia, nos comportamentos e trocas verbais
das criancas. Em muitas vezes carecem muito de uma analise especifica da linguagem e
um olhar mais abrangente sobre as formas de construcdo e comunicacéo nas diversas
formas de linguagem da crianca.

O olhar gue instiga a pesquisa a aprofundar mais a andlise da cultura escolar inserida
naguele contexto — sala de aula — professores — alunos. Ao tratar do olhar Faraco (2009)
ao analisar Bakhtin entende que nas ciéncias naturais um sujeito observa e fala sobre
uma coisa muda — saber monoldgico; nas ciéncias humanas, ao contrario, ha sempre pelo
menos dois sujeitos: o que analisa e 0 analisado — saber dialdgico. Nestas ciéncias, 0
saber é um conjunto de signos (explicitos ou ndo), resultados de um sujeito social e
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historicamente constituido. Isto é a concepcao de linguagem que determina o que e como
ensinar. O professor ao passar o contelldo em sala de aula compreender quem s&o 0s
receptores.

O pensador Nietzsche (1987) no texto Sobre a verdade e mentira no sentido extramoral
nos remete a refletir esse sujeito inserido na turma da bagunga quanto fala do conceito
dizendo “A desconsideragao do individual e efetivo nos da o conceito, assim como nos da
a forma, enquanto a natureza ndo conhece formas nem conceito, portanto ndo conhece
espeécies, mas somente X, para nos inacessivel e indefinivel” (NIETZCHE, 1987, p. 56).
Segundo este mesmo aspectos encontramos:

Nisso fica o conceito, o rotulo que esta inserido no primeiro ano,
onde o despreparo do pré-escolar € uma consequéncia e tambéem é
evidente. Aplicada a uma crianga, a disciplina evoca um duplo
processo de saber e poder: apresentar um determinado saber a
crianga e produzir estratégias para manté-la nesse saber. De modo
gue, desde a etimologia até os usos atuais do termo, a disciplina — o
saber e 0 poder — e a infancia estéo juntas. A pretensao nao esta em
generalizar o processo de aprendizagem, mas aos professores
orientacdes de como agir em relacdo em sala de aula. Criangcas em
processo de alfabetizacdo devem estar sendo bem amparadas no
sentido da transicdo do ambito domiciliar para o ambito escolar e
contexto social (KOHAN, 2005, p. 69).

Outro aspecto a ser considerado no comportamento indisciplinado € o brincar. Ja antes de
verbalizar, a crianca fala através do brincar. E brincando que a crianga constréi sua
subjetividade e estabelece seus lagcos sociais. O brincar acompanha a humanidade
desde sempre, mas aparece para o adulto como uma atividade de dificil compreenséo.

As criancas sao seres falantes. Esta, que poderia ser tomada como uma afirmacéo
simples e 6bvia, ndo é tdo simples assim, quando se leva em conta as formas como sao
consideradas as criancas. As criancas tém coisas a dizer — e ndo sdo poucas coisas — em
relacdo aos seus sofrimentos, as suas descobertas, as suas angustias, aos seus medos,
a incompreensibilidade e ao decifrar, entdo, de um mundo que as vezes € hostil e as
vezes aconchegante, mas, sobretudo, é conflitivo e contraditério. Elaborar esse mundo —
0 impacto sobre a sua subjetividade — s € possivel por meio da palavra nas suas
diferentes formas: jogar, brincar, dizer. (MEDRANO, 2004, p. 29)

O rétulo estéa vinculado em aspectos arraigados de cunho comportamental, aonde a
crenca de que nédo existiria uma possibilidade de um trabalho para mudancas se faz
presente. Ao tratar da disciplina Foucault (2012, p. 132) fala de “corpos ddéceis” e diz que
sempre existiu 0 corpo como objeto de aquisi¢cdo, o corpo preso no dominio, que lhe
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impdem limitacdes, proibi¢cdes ou obrigacdes. Para manté-lo no mesmo nivel da
mecanica.

Para Passetti (2003 p.156) Durante muito tempo se admitiu o uso da forca pelo educador,
como componente do ensino escolar com disciplina, da mesma ordem corretivos morais,
nos dias de hoje considerado degradantes, era permitidos como técnicas pedagoégicas
para formar a crian¢a para a vida adulta. O uso acerca dos corretivos, nao € do que um
reflexo de um periodo e, assim os graus de tolerancia a respeito de seu uso.

Segundo Varela, Alvarez-Uria (1992) Erasmo, Vives, Rabelais, Lutero, Calvino,
Melanchthon, Zwingglio, em meio aos protestantes, ao definirem a “infancia” no século
XVI ndo tinha uma cronologia precisa, e se contradizem com periodo infancia, puericia e
mocidade, mas também da certeza de quando convém ensinar letras para 0s pequenos,
explanaram mais acordo na aprendizagem da fé e bons costumes.

As particularidades que vao ditar esta etapa da vida sdo: maleabilidade, onde pode ser
modelada; fragilidade (imaturidade), rudeza sendo necessaria sua “civilizagao”, fraqueza
de juizo, desenvolver a razao, caracteristica da alma, que diferencia o homem dos
animais.

No caso dos moralistas mais radicais, converter a natureza inclinada para o mal, que deve
ser endireitada e disciplinada. “A inocéncia infantil € uma conquista posterior, efeito, em
grande medida, da aplicacao de toda uma ortopedia moral sobre o corpo e a alma dos
jovens”. (VARELA, ALVAREZ-URIA, 1992, p. 72). Se a poderosa educacdao fracassa,
pode-se jogar culpa na ma indole dos sujeitos.

Na escola da atualidade existe o conflito entre geracdes de docentes como uma
imposicao - divergéncias de ideias entre docentes ingressos e docente mais antigo. Esta
implicita em ambito educacional que disciplina € uma ferramenta usada em horas de
desespero quando falta dominio em sala. Entdo docentes de outrora sdo “dominantes em
sala". Sera? Dominio esse adquirido pelo plano de carreira, ou ao menos deveria ser.
Como esperar esse dominio em sala respeitando o tempo do educando? Sobre aspectos
sociais atuais é barrado em sua metodologia pela gestédo... Manter alunos robotizados
sobre um ensino mecanico é mais "bonito" para a instituicdo. O professor que tenta
ampliar seus conceitos dentro de uma visdao mais abrangente. Pontos positivos e
negativos perante a observacao da professora foram relatados como: Ansiosos na fala, e
em grande parte das aulas ndo conseguem ficar parados; dificuldade de ouvir; se sentem
inferiores em relacéo ao colega quando ndo alcancam o esperado; dindmica e trabalho é
confundido com “hora da bagunca”.
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Mostram-se motivados sobre as propostas de mudancas. Almejam grandes conquistas.
Percebe-se uma formacao de senso critico, onde nada passa sem ser questionado.
Facilidade em demonstrar suas.

Para Vigotski (2010) a possibilidade de oprimir ou reprimir os instintos da crianga €
remota, quase impossivel, uma vez que significa combater de modo a banir a natureza da
crianca. Caso essa represséao seja concretizada resultaria em depreciar e reprimir a
natureza da crianga, e priva-la das melhores qualidades. A velha educacéo, onde o foco
era a repressao dos instintos, ressurgiria e veremos pessoas sem vitalidade e inofensivas.

Entretanto,

€ preciso substituir uma concepcao linear simples, em que o
conhecimento formalizado seria revelado progressivamente
“receptivo”, “atento”, “disposto” a “escutar”, por uma concepcao
mais dinamica onde esses conhecimentos seriam integrados no
projeto do sujeito, pois estar atento € ter o projeto de transformar em
imagens mentais aquilo que se esta percebendo [...]. Desse modo, o
gue possibilita a compreensdo € a passagem da objetividade da
realidade para a subjetividade do sujeito (GUEDIN, 2012, p. 25).

Para Guedin (2012) a capacidade de aprendizagem do aprendiz esta baseada tecedura
de atributos intelectuais e de desenvolvimento afetivo da personalidade motivada e de
valores que funcionam configurando o potencial. Ao tratar da competicdo e afeto em sala
de aula Byngton (2003 pg. 86) fala de que a escola € a segunda familia, é evidente que os
alunos revivem e formam com seus professores e colegas o molde do seu proprio Self
Familiar. Nisso os professores convivem com referencias vindas dos pais, tios, avos,
irmaos e irmas.

Ao declarar a sala como a sala dos briguentos, barulhentos, se forma um olhar repressor
e de excluséo dentro da instituicdo escola. Uma pesquisa sob varios olhares é um dos
objetivos, o da instituicdo, professor e do aluno, que pode alargar os saberes para depois
culminar num objetivo em comum que o € desenvolvimento como um todo, e melhor
interacdo escola, professor e aluno.

De acordo com Guiden (2012) A capacidade de aprendizagem perpassa duas dimensdes,
a operacional e processual. Estas dimensdes sao norteados nas experiéncias e vivencias
do sujeito. Isso nos aponta para um processo de regulacao e autorregulacédo da
personalidade. Isto inflige a um carater de um todo no qual se entrelacam os elementos
cognitivos e afetivos. Saberes que ja possui.
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Enfim, redefinir o lugar que o professor e crianca que ocupam na formacéo de valores que
perpassam pelo contexto social. Os autores pesquisados nos orientam para as seguintes
investigacdes; Como se apreende o fala de outrem? Como sao interpretadas as palavras
do outro na consciéncia? Que entendimento de mundo se aponta na linguagem? Como a
fala desvenda a ideologia do dia a dia?

Cabe o educando saber utilizar essas ferramentas, sem esperar o poder publico, ou o
contexto social que estamos inseridos fazerem mudancas significativas. De casa para a
escola e contexto social para a formacgdo de adultos com autonomia e consciéncia critica.

E inegavel o olhar para as tecnologias digitais e perceber como elas estdo transformando
nossas vidas. A virada do milénio pode ser marcada por mudancas vivencias quando nos
referiamos ao uso dessas tecnologias. Vide a forma como utilizavamos telefones
celulares na virada do milénio e o que eles tem se transformados com a insercao de
sistemas sofisticados e a infinidade de aplicativos e aplicacbes. Nao sdo mais maquinas
de falar apenas. Também a televisdo € um bom exemplo, a visualizagéo linear passiva
cada vez mais cede espaco para uma nova relacdo com o video e a mesma logica de
transformacgao também pode ser vista quando falamos da “internet das coisas”. Como
Belloni (2012) aponta, estas sdo macrotendéncias para um futuro muito proximo e
presente. Entdo, como fica a escola diante deste contexto? Sibilia (2012) alerta que,
‘enquanto os alunos de hoje vivem fundidos em diversos dispositivos eletrénicos e
digitais, a escola continua obstinadamente arraigada em seus métodos e linguagens
analdgicos e isso explique por que eles ndo se entendem” (SIBILIA, 2012, p. 181).

Qual o sentido do uso de tecnologias digitais nos espacos escolares? Uma forma de
comunicacdo ou um mecanismo instrumental neutro para disciplinar corpos dispersos?
Tais perguntas sao fundamentais para pensarmos que ndo basta informatizar a escola.
Outras acles deveriam estar acompanhadas juntos a informatiza¢do, como integrar a
tecnologia a um projeto pedagogico realmente inovador, como Sibilia (2012) destaca.
Tecnologia alinhada a objetivos pedagdgicos-didaticos. As tecnologias digitais ndo podem
apenas ser mecanismos para “acalmar” alunos confinados, sdo formas que estabelecem
novos didlogos. Belloni (2012) segue a mesma linha afirmando que € preciso evitar o
deslumbramento do uso indiscriminado das tecnologias, para ndo reduzir a um uso
instrumental sustentado em discursos ideoldgicas alinhados a interesses da industria do
setor.
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Diante das novas formas, Sibilia (2012) aponta que o uso de ferramentas de chats, por
exemplo, trazem um comportamento diferente doutras formas de comunicagéo. “Quando
0s jovens batem papo nos chats, eles ndo contam coisas uns aos outros, mas
permanecem em contato; ndo se detém para pensar no que lhes diz, mas vdo mandando
o que sai” (SIBILIA, 2012, p. 187). Um chat segue uma légica de construcéo
completamente diferente da escritura de uma carta. O que a autora chama a atencéo é ao
fato que os alunos dialogam como de outrora também fizera, mas com uma dindmica e
com um instrumental complementarmente diferente.

Esta diferenca € uma marca do tamanho que as tecnologias digitais tomaram, diante da
possibilidade de ndo apenas fazer uso, mas da vivéncia intrinseca entre usuarios e
magquinas. Marcas do nosso tempo. Este tipo de vivéncia ndo é barrada nos portdes da
escolas com leis que proibem uso ou acesso a celulares, como aqui em Santa Catarina
por exemplo, com a Lei N° 14.363, de 25 de janeiro de 2008, que dispde sobre a proibicao
do uso de telefone celular nas escolas estaduais do Estado. Mas na pratica existe outra
realidade, dentro dos muros da escola a vivéncia com a tecnologia pode ser uma maneira
de dar sentido ao confinamento imposto pela escola, como Sibilia (2012) aponta, muitas
vezes a sala de aula ndo corresponde a expectativa escolar ou universitaria. Se a escola
tem a pretensao de funcionar como um meio de construir ligacdes fechadas em si mesma,
a conexao por meio da vivéncia com as tecnologias digitais multiplica possibilidade para
além de si. Movimentos paradoxais proprios dos tempos hodiernos.

Porém, ha um desafio muito grande diante da problematizacdo destas questdes. Ao
pensar tecnologias digitais e sala de aula inUmeras questdes estruturais sao importantes.
A insercéo de tecnologias aos espacos escolares ndo provocam, a grosso modo, uma
discussédo de mudanca, pois ainda ha uma divisao clara entre o espaco da sala de aula e
0 espaco da tecnologia, como se esses espacgos fossem coisas dispares e afastadas. “A
estrutura da sala de aula permanece fiel ao esquema tradicional, com a Unica ressalva de
ter incorporado novas ferramentas” (SIBILIA, 2012, p. 189). O uso de um projetor ao
invés de um quadro, e do mouse ao lugar do giz ndo significa mudanca pura e
simplesmente pelo uso, € uma questao que exige um novo olhar ao espaco que esta em
constituicdo. O simples uso de novas tecnologias com técnicas tradicionais continua a ser
confinamento. Se aceitarmos o pressuposto que novas tecnologias digitais trazem novos
comportamentos, o0 uso de tais tecnologias dentro da sala de aula devem levar a novos
dispositivos também.

Ao falar em novos dispositivos € preciso considerar 0s hovos espacos culturais que séao
estabelecidos diante dos escolares. Novos saberes sao constituidos. “A prépria cultura
digital vem modificando a rela¢do da juventude com a informacéo e o conhecimento”
(COUTO, 2013, p. 34). O espaco da cibercultura ndo é o espaco de confinamento e de
didlogos hierarquicos arbéreos, mas € o espaco pautado na perspectiva da colaboragéo
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em rede, sem linearidade e centralidade. O conhecimento ndo € uma transmissao
unidirecional, mas ha uma imerséo entre os envolvidos na construcdo que se constituem
em novos espacgos e numa dindmica de tempo diferente de outrora onde ndo ha mais a
figura do ‘um para todos’ mas sim do ‘todos todos’.

O que temos visto, segundo Couto (2013) € que as tecnologias digitais na sala de aula
trouxeram um espaco potencialmente interativo. A comunicacao ‘todos todos’ permite
novas formas de dialogos, novas possibilidades de interacédo entre os pares envolvidos.
Os usuarios sdo ao mesmo tempo consumidores e produtores de informacgéo formando
nodos na rede de conexao, reunidos em torno de interesses comuns. Diante do
confinamento uma busca por agrupamento. Nao ha o confinamento do espaco escolar em
si e apenas, mas através da conexao “as redes digitais permitem que estejamos
simulcadente em varios espagos, partilhando sentidos” (COUTO, 2013, p. 52). Varios
espacos e varias ferramentas. No ciberespaco a comunicacao, o didlogo néo reduz-se a
um espaco rigido e unissono, mas sao constituidos em varias possibilidades.

Nestas possibilidades, muitas vezes, os alunos acabam reunindo-se em comunidades
virtuais, conforme Martino (2014) aponta. Comunidades que formam nodos de redes
constituindo uma “teia de relagdes pessoais” (MARTINO, 2014, p. 44) de acordo com
lacos de interesses e troca de informacdes. Os vinculos séo construidos a partir de
dispositivos que permitem conectar-se a world wide web. Enquanto que a escola esta
preocupada em confinamento, como Sibilia (2012) aponta, os alunos, buscam no
intermeio deste mecanismos novas possibilidades de relacdes para romper tais
possibilidades, porém, Sibilia (2012) também aponta que as rela¢des vivencias com estas
novas possibilidades de tecnologias digitais estdo formando uma nova subjetividade. Sera
entdo, a conexao um novo panoptico?

A independer dos mecanismos de controle que existem, seja entre ou fora dos muros da
escola, as possibilidades a partir das conexdes trazem aos usuarios, € no caso deste
estudo, aos alunos uma nova forma de dialogos. Conforme Martino (2014), palavras como
novas midias, interatividade, multimeios, convergéncia sdo proximas e caracteristicas
desta época. Entao, voltamos a uma questao recorrente neste estudo, como a escola
pode por-se diante deste cenario?

As conexdes das novas tecnologias com a escola, em toda sua amplitude, ndo podem ser
determinadas de antemao. Junto de interessantes linhas de fuga que, conforme Deleuze
e Guattari (1996), poderiam se conectar com outras, fazendo um devir rizomatico, as
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novas tecnologias podem propiciar linhas de fuga sem conexao, trazendo destrui¢cdo. Ha
a necessidade da escola fazer avaliacdes em cada caso, abrido assim, sempre, novas
possibilidades ndo programaveis. Mas isso € inaceitavel para escola, da maneira como
ela funciona atualmente. Porque a escola valoriza somente o que € habitual. O
indeterminado subverte a tecnologia disciplinar da escola.

A partir de Foucault (2012), pode-se pensar num jogo, no qual, a disciplina atua de
maneira mais ou menos firme sobre os corpos dos alunos, permitindo o uso de novas
tecnologias até certo ponto. Assim, entre proibicdes e permissées, um clima de perigo é
instaurado, tornando desacreditado o saber dos estudantes. Desvalorizando o saber dos
estudantes, suas singularidades sédo anuladas, o que impossibilita qualquer didlogo.
Embora se aceite, muitas vezes, o dialogo rizomatico dentro dos muros da escola, ndo
acontece uma conexao rizomatica deste didlogo com a estrutura arborescente da escola.
Dessa forma, o dialogo rizomatico é apenas tolerado, como algo marginal e perigoso, sem
gue seja vivenciado de fato nas préticas educacionais.

Noutro sentido, o devir faz parte da vida e a vida segundo Deleuze e Guattari (1996) e
desejo, assim, mesmo que a escola sonegue o devir dialogico, este nunca deixara de ser
desejado pelos estudantes. O que torna inevitavel uma forte tenséo entre uma
necessidade vital dos estudantes vivenciarem o dialogo e as delimitacdes impostas pela
escola. Porque a maneira como a escola funciona é um obstaculo para a abertura de
possibilidades desse dialogo. Desta forma, a falta de ressonancia entre a garotada e a
escola, no que tange as novas tecnologias, ndo acontece porque estas sejam muito
complexas, ou porque tornem os estudantes mal educados, mas porque, a sonegacao do
didlogo pela escola, faz com que esta seja insensivel ao que os estudantes tenham a
dizer.

A garotada faz o uso das novas tecnologias de maneira rizomatica para dialogar.
Conforme Deleuze e Guattari (1995b), outros fluxos séo possiveis, além daqueles que
decorrem dos dispositivos de poder. Os fildsofos falam num tornar-se gago. Comunicar
em variacdo continua. Na desterritorializacdo de uma lingua maior. Os estudantes
parecem construir outros dispositivos quando se comunicam com as novas tecnologias na
escola, e o fazem de maneira rizomatica, ainda que essas mesmas tecnologias possam
ser usadas de maneira arborescente. Nesse sentido, a maneira como a escola funciona
acaba entrando em conflito com a maneira como funcionam as novas tecnologias nas
maos dos estudantes. Nao permitindo suas constru¢des. Eliminando o didlogo para que
as novas tecnologias possam ser formatadas segundo a maneira arborescente de educar
da escola. Muitas vezes, assim, a tecnologia escolar realiza uma cooptacéo das
novidades. Fazendo de conta que existe uma educacéo inovadora.
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Uma escola que afirme um devir diadlogico abre-se as singularidades de seus alunos
tornando possiveis novas forma de dialogo. As novas tecnologias ndo sdo um entrave,
mas uma abertura de possibilidades. Ao fazerem uso das novas tecnologias, os alunos
nao sao necessariamente mal educados, mas apenas diferentes daquilo que a escola
espera que eles sejam. As novas tecnologias dao a escola a oportunidade de deixar de
ser um espaco de confinamento através de novas forma de dialogo que vao além de seus
muros. Parece haver um conflito entre duas tendéncias: uma tendéncia da escola
continuar funcionando de maneira arborescente, fazendo decalques das novas midias,
possibilidades de interatividades, multimeios, etc. Outra tendéncia, contréria a primeira, na
qual, as novas formas de didlogo podem subverter as tecnologias disciplinadoras da
escola, fazendo aliancas na l6gica arborescente da escola, tornando-a rizoméatica. Apenas
a segunda tendéncia parece colocar em jogo 0 presente.

A educacao pode ser pensada num didlogo pautado no devir rizomatico, sem os limites
das tecnologias tradicionais que constituem a escola, como a disciplina. O devir, segundo
Deleuze e Guattari (1997) ensaia algo que vai se fazendo, sempre novo, privilegiando o
gue ainda nao existe e ndo aquilo que ja se sabe de anteméo. Segundo Bergson (1990), a
vida acontece numa abertura de possibilidades impossiveis de serem antecipadas. O que
faz do atual, necessariamente, algo diferente daquilo que era ha pouco. Para Deleuze e
Guattari (1997), as condi¢bes para devir sdo dadas pela construgdo do novo. “Um devir
nao € uma correspondéncia de relagdes. Mas tampouco é uma semelhanca, uma
imitacdo e, em ultima instancia, uma identificagédo.” (ibid, p. 18). Logo, o devir das formas
virtuais de diadlogo pode ser pensado na educacdo como uma maneira de se resistir as
tecnologias tradicionais, que reduzem a educacéao ao disciplinamento de corpos
confinados nos limites da escola, na medida em que néo se reduz ao que ja existe. Mas é
preciso que outras construcdes sejam feitas, diferentes das tradicionais.
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